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Afacerea ta are nevoie de comunicaţii accesibile, rapide şi sigure. 

Soluţia? Alege conexiunea la reţeaua naţională proprie de comunicaţii RDS, 

Poţi astfel dezvolta cu succes aplicaţii Internet, Intranet , şi Multimedia. 
încearcă soluţia RDS ! Pentru noi tehnologia viitorului este o permanentă provocare ! 

Sfânta Vineri nr.25, bl, 105C, Bucureşti, Romania http://www.rdsnet.ro tel:+40(1 )301.08.50 fax:+40(l )301.08 
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CIPRIAN COROIANU 

redactor-şef 


trecut şi 1 Mai, marea 


Wars 


Sărbătoare a Muncii şi a (Lucas Arts), Age of Mythology 
Muncitorilor care, pe (Microsoft), Hitman 2: Silent 
lângă semnificaţia arhicunoscută, Assassin (Eidos), Doom 3 
a dobândit nebănuite şi tainice (Activision)... Bănuiesc că le-aţi 
conexiuni cu Stăpânul Inelelor, recunoscut pe toate, ţnai mult 
Lords of the Drinks s-au consti- chiar, le ştiţi pe de rost mai abitir 
tuit în cohorte de Fellowships decât lecţia de anatomie sau 
of the Drunks, care au putut fi cursul de -management! 
remarcate pe străzile şi uliţele mai are rost să amintesc de câte 
oraşelor şi satelor noastre, luni> ani 
mărşăluind 


ne-am călit 


triumfal 


spre 

chermeze Baggins-iene din care 


răbdarea şi tocit nervii în aşteptări 
monstruoase. Dacă reţin bine, 
curgeau legendarele beri şi mici numai anul trecut au defilat 
cu muştar, ce alunecau jucăuş pe glorios Ia E3 o serie de titluri a 
gâtlejurile avide ale consu- căror dată de apariţie mereu 

acum 
din 


matorilor. Deh, sărbători populare, amânată 


ce să-i faci! 


'comunitatea 


Cred că tuturor gamerilor întreaga lume. 


Ediţia de anul acesta pare că vă 
aduce mulţi dolărei marilor 
publisheri, bancnote care vor 
avea însă aplicată o frumoasă 


români numele de E3 le evocă un 
alt fel de sărbătoare, mult mai 
apropiată de pasiunea şi sufletul 
lor: Electronic Entertainment 

Expo are loc pe plaiuri caii- ştampilă RPG. Neocron, Lord of 
forniene şi este fără îndoială the Rings, Icewind Dale 2 sunt 
evenimentul numărul unu al doar câteva dintre jocurile care ne 
fiecărui an "gameristic". Toată vor purta pe tărâmuri de basm în 
suflarea jucătorilor aşteaptă cu iarna acestui an. \ă promitem 
emoţie noutăţi despre titlurile pentru numărul următor o bună 


cele mai fierbinţi, pe care marii digerare a E3 şi un 


producători le ţin ascunse cu 
gelozie până în ultimul moment. 


amplu 


reportaj, atât în paginile revistei, 
cât şi pe CD-ROM, datorat 


Pentru toţi cei prezenţi, jurnalişti amabilităţii colegilor noştri 
şi profesionişti ai lumii jocurilor, germani. Până atunci, dat fiind că 
este o ocazie bună să pipăie jocuri se apropie examenele, vă doresc 

baftă cu carul şi fiţi pe fază căci 
jocurile adevărate încep să apară 


abia acum! 


nemaivăzute pe vreun tip de 
platformă. Ediţia 2002 apare mai 
consistentă decât cea de anul 
trecut, cu nu mai puţin de 1000 
titluri diferite şi inedite, pre¬ 
zentate la 400 de standuri; cel PS. Aţi cam chiulit de la ultimul 
puţin aşa susţine IDSA, organi- apel: s-au strâns nefiresc de 
zatorul târgului. puţine opinii şi articole... să fie 

Printre titlurile anunţate examenele de vină? 
descoperim nume sonore: 

Neverwinter Nights (Bioware), 

Warcraft III: Reign of Chaos 
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Glume şi speranţe 


Cu puţin t/mp în urmă au apărut zvonuri 
ciudate pe unele site-uri. Cititorii erau 
informaţi că s-ar fi început iucrările ia 
partea a treia a seriei Balduris Gate. 
Aceste zvonuri au dispărut după o zi f dar 
au reuşit să trezească totuşi curiozitatea 
comunităţii gamerilor. Misteriosul articoi 
nu prezenta nici o informaţie concretă 
mulţumindu-se doar să evoce anumite 
surse credibiie. Din câte se vede acum 
ştirea a fost doar un fais sau o gtumă 
proastă menită să facă vafuri. Ceea ce 
este sigur, în schimb, este apariţia iui 
Icewtnd Da/e 2 . Recent pub/icateie 
screenshot-uri ne dezvăiuie un engine 
grafic nou şi o interfaţă de asemenea 
proaspătă. Jocui ne duce înapoi în nordul 
iui Forgotten Realms, dar evenimenteie se 
petrec cu treizeci de ani după primui epi¬ 
sod. Personajele vor începe de la primul 
nivel de experienţă. Jucătorul putând să 
ajungă Mar şi la nivelul 30. în schimb nu 
se vor putea importa caracterele nici din 
Baldufs Gate şi nici din Icewlnd Daie. 
Numărul raselor a fost ridicat la 20, aşa 
că putem atege acum şi Half-Orc sau 
Drow-Eif... A crescut de asemenea şi 
numărul claselor, 21 printre care vom 
regăsi Barbarul, Călugărul şi Vrăjitorul. 
Unele clase sunt în totalitate noi, neapă¬ 
rând nici în Balduris Gate, ca Votary 
Paladin sau Rîddlemaster. în urma adop¬ 
tării celei de-a treia ediţii a sistemului 
de reguli AD&D, caracteristica THACO va fi 
înlocuită de "base attack bonus” şi AC 
începe cu valoarea 10. Din ce/e 300 de 
vrăji, 90 vor fi surprize, ele putând ajunge 
chiar şi la level 9. Şi setul de monştri a fost 
îmbunătăţit: vor apărea bestii ca Hook 
Horrors şi Driders. Din păcate, pentru a 
reduce numărul de cd-uri la două, au fost 
reduse şi conversapile cu NPC-urile şi au 
fost eliminate în totalitate quest-urile 
amoroase. Grafica jocului a fost substan¬ 
ţial îmbunătăţită, începând de la 
640x480 şi terminând cu 2048x1536 
pixeli. Cum vor funcţiona aceste noi 
caracteristici vom vedea în cadrul 
expozip'ei E3. Până atunci răbdări prăjite! 




Zvonuri I Anuntur 


AMERICAN MCGEE'S ALICE 



Actriţa Milla Jovovich se pare că are o 
deosebită slăbiciune pentru ecranizările 
celor mai cunoscute titluri de jocuri PC. 
Intr-un interviu recent, ea şi-a exprimat 
interesul pentru un rol în filmul Alice. Milla, 
care momentan poate fi admirată în 
Resident Evil, şi-a găsit vocaţia, după cum 


spune chiar ea, în filmele în care scenele de 
violenţă nu sunt orientate contra personajelor 
umane. Alice este conceput de Dimension 
Films (Scary Movie) şi va apărea pe ecranele 
cinematografice în 2003. Regia adaptării după 
Alice în Ţara Minunilor e asigurată de 
maestrul în- filme de groază - Wes Craven. 


SAVAGE 

Un FPS în universul fantasy? 



Distribuitorul iGames şi producătorul S2 
Games au destăinuit noul lor proiect, un 
joc multiplayer situat într-un univers fantasy 


care mixează elemente de strategie în timp 
real şi de ego-shooter. Bazat pe engine-ul 
Silverback Development, Savage preia cele 
mai bune ingrediente ale genurilor RTS şi 
FPS, le combină şi le prezintă într-un mediu 
multiplayer care suportă până la 64 de jucă¬ 
tori. Jocul se desfăşoară într-o lume fantasti¬ 
că, unde rasa umană şi bestiile se înfruntă 
într-un război de proporţii. Vag similar lui 
Tribes, aici jucătorii vor avea posibilitatea să 
preia fie rolul unui comandant - şi atunci ei 
joacă în stil RTS, împărţind ordine, dezvol¬ 
tând tehnologii'şi adunând resurse - fie rolul 
unui războinic cu sabie. în această situaţie - 
dacă eşti un warrior - jocul se va desfăşura 
din perspectivă l st per son. 
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Ştiri i Zvonuri I Anunţuri 


Actualităţi 



WESTWOOD STUDIOS 

Kane pus pe liber 

Joe Kucan, interpretul personajului rău 
"Kane" şi răspunzătorul principal de la West- 

u 

wood pentru extrem de reuşitele secvenţe 
video din jocuri, a fost pe lista celor 30 de 
angajaţi concediaţi în luna martie. 
Şi Brett Sperry, unul dintre co-fondatorii lui 
Westwood, se pare că e pornit pe plecare: 

.m 

el şi Louis Castle (C&C: Renegade) au semnat 
după preluarea de către Electronic Arts un 
contract pe cind ani care va expira anul viitor. 
EA nu a confirmat însă până în prezent niri 
una dintre aceste informaţii. 



Activîsion îşi ţese pânza 

Toată lumea ştie: jocurile şi cinematogra- Acest fapt a determinat analiştii de la SWS 
ful fac împreună casă bună, adaptările dintr- Services să anunţe succesul comercial al 
. o parte sau din alta sunt monedă curentă în seriei de jocuri inspirate din film, produse de 
ultimul timp. Ultimul exemplu, Spiderman: ^ Activision. Jocul Spiderman: The Movie este 
The Movie, care tocmai a avut premierav ' prevăzut pentru PC, Xbox, GameCube, 
Filmul a avut încasări de 113 milioane dolari ' 'Playstation 2, Psone şi Game Boy advance şi 
numai în prima săptămână de difuzare, ar trebui să apară la noi pe 31 mai. 


EA 

Stăpânul inelelor ■ 

¥ 

După anunţul iniţial dinaintea Crădunului, 

p 

EA a păstrat tăcerea asupra subiectului 
titlurilor Lord of the Rings aflate în fază de 
dezvoltare. In timp ce fanii seriei aşteptau o 
trilogie de jocuri corespunzătoare filmelor, 
EA a făcut un anunţ surprinzător: primul joc 
se va chema Lord of the Rings: The Two 
Towers. Conform comunicatului oficial de 
presă, "jucătorii vor putea retrăi cele mai 
memorabile momente din primele două 
filme, premiatul Academiei - Frăţia Inelului 
şi mult aşteptatul Cele Două Turnuri". 



COMMANDOS 3 



Vestea cea proastă e că nu va 
exista niciodată vreun add-on la 
Commandos 2, în locul acestuia, 
Pyro Studios lucrează deja la vestea 
cea bună: Commandos 3. La o con¬ 
ferinţă de presă, fondatorul lui Eidos 
- Ian Livingstone - a confirmat 
proiectul jocului de tactică în timp 
real. După terminarea lui Praetorians, 
Pyro îşi va înhăma toţi programatorii 
la partea a treia a primei lor opere. 




Cum era de prevăzut, marele RPG 
Square - conceput pentru universul Onli¬ 
ne - a fost confirmat oficial pentru PC. 
Final FantasyXI iese pe piaţă în Japonia, 
iar eforturile producătorilor vor fi con¬ 
centrate în special utilizatorilor de PS 2. 
între timp, posesorii de PC vor putea 
gusta noul MMORPG doar peste câteva 
luni 



Dark Age of Camelot pare să fi depăşit 
cota de 200.000 de abonaţi, distribuiţi 
între America de Nord şi Europa. în ianua¬ 
rie, acest RPG-online a depăşit Asheron’s 
Caii, MMORPG-ul de la Microsoft. Acest 
rezultat a dus la cucerirea locului trei în 
clasamentul RPG-uri lor Online america¬ 
ne, în spatele iui EverQuest şi Ultima 
Online i Marele salt s-ar putea întâmpla 
însă în vara aceasta, când Mythlc va 
lansa DaoC pe cea mai vastă piaţă a 
MMORPG, Coreea. __ 

Warcraft 3 

Pentru vara aceasta, Blizzard prezintă trei 
figurine de plastic din Warcraft 3 (fiecare de 
câte 15 centimetri). Ne stau la alegere 
războinici ord, trolli, regele nucilor - Bron- 
zebeard şi night-elful Stormrage. Preţul e 
de circa 20 euro. Din contra, orcii din fibră 
de sticlă în mărime naturală care vor atrage 
atenpa asupra lui Warcraft 3 în peste 800 
magazine din toată lumea nu sunt de 
vânzare. Modelele de 1,85 m (în imagine 
se află capul de orc) au fost create de firma 
din Koln Oxmox, care şi-a făcut deja un 
renume cu figurinele lui Lara CmfL 
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TOP 10 ROMÂNIA 



HALF-UFE: COUNTER-STRIKE 



«ii MEDAL OF HONOR 



2 RETURN T0 CASTLE WOLFENSTEiH 



î COMMANDOS 2: MEI? OF COURAGE 



A 8 GHOST RECON 



DIABLO 2: LORD OF DESTRUCTION 



6 BALOURS GATE 2: THRONE OF BHAAL 



CIVILIZATION 3 



r , MAX PAYNE 


HI EMPIRE EARTH 
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Pentru a fi la curent cu ceea ce se joacă, 
tună de lună aflăm ce se vede pe monitoarele 
cititorilor europeni ai PC Games. 






JEDIKNIGHT 2: JEDIOUTCAST 

(Raven/Activision) 

DEMISTIFICAREA cavalerilor jedi: 
Kyle Katarn recunoaşte ca şi-a 
procurat bateriile pentru sabia sa 
laser din burtica iepuraşului Duracell, 


2 



MEDAL OF HONOR: ALL1ED ASSAULT 

(2015/Electronic Arts) 

TRANSFERAREA unui agent în teritoriul 
inamic, care aruncă totul în aer, se 
furişează dar nu bea Vodca Martini. 


3 


NOU 


GILDE 

(4 Head Studios/Jowood} 

DEPOSEDAREA alchimistului, preluarea 
fierăriei de către duşmani, credite 
exorbitante - aici se joacă ca-n realitate. 


m 



Luna trecută: 

5 


HALF-LIFE: COUNTEHTRIKE 

(CounterStrike.net/Vivendi Universal) 

SCUZE că te-a împuşcat deja de 5x, îmi 
pare nespus de rău. Hai, vîno-ncoace să 
discutăm... 
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NOU 


CSC: RENE6ADE 

(tfestwood/Electronics Arts) 

ALARMĂfa baza GDI: Rambo Havoc e pe 
vine şi distruge de unul singur 
elicopterele şi tancurile nod-ului. 


6 

RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN , 

(Grav Matter/Actîvision) 


ATMOSFERĂ DESCHISĂ Soldaţii de elită 

Luna trecută: 

' i 

dansează pe mese şi cântă lied-uri populare. 

Mai nasoli decât orice fel de zombie. 



Luna trecuta: 

6 


9IABL0 2: LORD OF DESTRUCH0IH 

{Biîzza rd/V ivendi-Uni versal) 

DECIZIE î n iad: amazoana se apropie, 
depăşeşte elegant şi cade pe spate. La 
fel de elegant. 1:0 pentru Baaf 


«DOrS GATE 2 

(Bioware/ Virgin Interactive) 

DEZMOŞTENIREA copilului zeilor 
care nu vrea să asculte deloc. Ar fi 
putut deveni chiar tema unui talkshow. 


CIVILIZA» 3 

(Firaxis/lnfogrames) 

ELIBERAREA din funcţie - consilierul 
ăsta aiurează! Vrea să obţină deja în 
secolul al Xll-lea dreptul la vot al femeilor! 


m 

GOTHIC 

m%0 

(Piranha Bytes/Egmont) 

NOU 

DEPOSEDAREA proprietăţii private 


e abc-ul vieţii în închisoare. Ca la 


şcoală. 


C 

¥ 




r i 


Zvonuri 


Ânuntur 


BattlefieW 1942 

După Medal of Ho noi; EA se lansează într-o 
nouă campanie belicoasă. Ofensiva începe pe 
web. Digital IHusions şi Electronic Arts au lansat 
site-ul oficial al următorului lor joc. Battlefieîd 
1942 va reproduce mai multe bătălii din cel de-al 
Doilea Război Mondial, în care vor putea lua 
parte până la 64 jucători simultan, de partea 
aliaţilor sau forţelor Axei, 19 tipuri de arme şi 
cca. 30 vehicule vor putea fi utilizate. Detalii pe 
site-ul oficial. 



TAKE-TWO 



Mm 2 



Mult aşteptata continuare a bitului exploziv 
de acum un an, Max Payne, a fost anunţată la E3 
şi se va numi, bineînţeles, Max Payne 2. Take- 
Two a dezvăluit că Rockstar Games împreună cu 
Remedy Entertainment au început deja să 
lucreze la Max Payne 2, prevăzut pentru anul 
2003. Take-Two a anunţat de asemenea că a 
cumpărat toate drepturile de proprietate asupra 
brand-ului Max Payne şi toate drepturile de 


proprietate intelectuală asociate cu acest brand, 
inclusiv marca înregistrată, copyrights, 

Wr 

caractere, licenţa tehnologiei, engine-ul jocului 
şi tehnologia asociată "Bullet Time(TM)", 
precum şi licenţele pentru producţiile 
cinematografice, TV şi literare. Gigantul 
Take-Two a preluat aceste proprietăţi de la 
Remedy Entertainment şi Apogee Software 
în schimbul a 10 milioane $ cash. 



ADD-ON 


Woffeos&ein 


Codul sursă al lui Return 
to Casle Wolfenstein a fost 
făcut public acum câteva 
luni, oferind astfel jucătorilor 
perspectiva de a juca noi 
moduri. Nerve Software a 
dezvăluit un add-on pentru 
continuarea scurtei aventuri. 

A 

In program sunt prevăzute 
zece noi campanii single- 
player şi tot atâtea noi hărţi 
multiplayer. Vom avea şi 
bonusuri constând în arme şi 
noi clase de personaje. De 
exemplu, un spion va putea 
"împrumuta" uniforma soldaţilor inamici morţi şi va putea intra neobservat în baza adversă... 
cel puţin până la primul schimb de focuri! 


KRm ! 
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BLACK ISLE 

Ltaheart 




Black Isle Studios a anunţat apariţia 
Lionheart, un RPG în stil Fallout, dar într-o 
alta ambientare: Europa secolului XVI. Lumea 
s-a schimbat de când Richard Irdmă de Leu a 
cauzat o distorsiune temporală în anul 1192. Pe 
Pământ îşi fac apariţia magia şi noi rase - altele 
decât cea umană - iar lumea este invadată de 
monştri. Ne vom plimba prin locuri istorice şi 
vom întâlni personaje care au existat în 


r* î 

•realitatea acelor vremuri (de exemplu, 
Leonardo da Vinci). Sistemul de joc, bazat pe 
cel din Fallout, a trecut deja perioada de probă, 
chiar dacă, sub aspect grafic, personajele 3D 
vor fi integrate în decoruri 2D. Nu mai puţin 
de patru jucători se vor putea aventura în 
modul "cooperative". Un titlu care se anunţă 
promiţător pentru iubitorii genului, dar care 
va trebui aşteptat până la sfârşitul acestui an. 


Tragedia de la Erfurt şi jocurile video 


Germania este ţara cu cea mai dură 
legislaţie privind jocurile video. Liste întregi de 
jocuri "puse la index" aşteaptă să fie respectate 
şi orice reclamă sau afişare a lor va fi interzisă. 
Toate acestea plus o lege care vizează 
clasificarea şi împărţirea jocurilor video pe 
segmente de vârstă urmează să fie propuse şi 
examinate de parlamentul german în cursul 
lunii iulie 2002. Problematizarea violenţei în 
jocuri a luat amploare după ce, luna trecuta, 

un licean din Erfurt a ucis 17 persoane, înainte 

§ 

de a se sinucide. Evenimentul a fost catalogat 
ca fiind cel mai cumplit măcel întâmplat în 
Germania din 1945 încoace. "De ce nu 
interziceţi pubertatea?", concluziona 
editorialistul Iui Berliner Zeitung, care atrăgea 

atenţia autorităţilor împotriva oricărei decizii 

¥ 

de interzicere a diferitelor forme de expresie 
artistică, pe motiv că ar vehicula un mesaj de 
violenţă care ar influenţa minţile slabe. 
Tragedia de la Erfurt a deschis trendul unor 
interminabile emisiuni şi discuţii aprinse pe 
marginea restrângerii violenţei în televiziune, 
însă ţinta numărul unu a politicienilor aflaţi în 
climat pre-electoral a rămas... evident, Games- 



ul! Guvernul german şi-a declarat voinţa de a 
scoate pur şi simplu din circuitul distribuţiei 
jocurile aflate pe "lista neagră a violenţei". 
Ministrul Familiei, Christine Bergmann s-a 
pronunţat clar, menţionând că, Guvernul va 
propune această listă ca urmare a tragediei de 
la Erfurt. Cum Poliţia a declarat că sceleratul 
dispunea de jocuri în care scopul principal era 
uciderea inamicilor virtuali, nu a mai fost 
nevoie de alte dovezi pentru ca lucrurile să fie 
discutate la nivel politic. sursa reuters 


Day of the Mutants 

Va fi un FPS situat într-un univers 
post-apocaliptic. Supravieţuirea este 
singurul scop în aceasta lume asaltata 
de mutanţii iubitori de sânge, iar 
preocupările esenţiale vor consta în 
a-ţi procura cele necesare stomacului, 
în a te adăposti şi în a te apăra 
împotriva asalturi lor furibunde ale 
bestiilor. Vi se pare promiţător? Nouă 
ne sună de-a dreptul lugubru! 

i i r —■-»-. ■ —iii ■ ■ i g»i«»v a . ■*,-n. i— — 1 

DeltaForce4 

i 

Novalogic a anunţat ca următorul 
episod al seriei Delta Force va fi 
disponibil atât pentru PC cât şi pentru 
Xbox sau Playstation 2. Acţiunea lui 
Delta Force: Black Hawk Down se va 

9 

desfăşura în Somalia anului 1993, iar 

3 

misiunea comandoului tău va consta 
în restabilirea ordinei acestui stat 
dominat de dictatură. Beneficiind de 
un engine 3D, jocul de acţiune 
militară ar trebui să apară pe PC 
înainte de sfârşitul lui 2002. 


Matrix 

i 

li 

Warner Bross, Monolită Productions şi 
Eon Digital Entertainment au în 
proiect un MMORPG bazat pe filmul 
Matrix. Viitoarea apariţie promite o 
grafică 3D demnă să ne menţină cât 
mai aproape de spiritul filmului şi, 
tot dată, O' infrastructură capabilă 
să coordoneze mai muite zeci de mii 
de jucători. 


Doom III ti mişcare 

t 

Au apărut primele trailere pentru 
Doom III şi ele au făcut în scurt timp 
înconjurul lumii. Reacţiile au fost, în 
mare parte, de admiraţie şi scep¬ 
ticism. Deosebit de apreciat a fost 
nivelul detaliului din joc, bump 
mapping-ui arătând mai bine ca 
niciodată. în cele şapte minute 
ciudate de film, puteţi urmări un 
istoric Doom, de ta origini până în 
prezent, inclusiv imagini tulburătoare 
din Doom III. 
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TERRATEC SUBSESSION HOMEARENA 5.1 

Qnci boxe pentru ui "Alehia^' 

SUNET CU VÂNĂ 

Profesioniştii de sonorizare de la Terra tec Sistemul de boxe 5,1 de la Terratec are o 

au scos pe piaţă un nou sistem de boxe. Cei putere totală de 55 de waţi. 

cinci sateliţi ai săi sunt făcuţi din lemn, se pot 
monta pe pereţi şi au o putere efectivă de 
câte şase waţi. Subwoofer-ul cu cei 25 waţi 
asigură sunete joase ferme şi plăcute. 

Volumul se reglează printr-o telecomandă. 

Pentru a utiliza acest sistem ai nevoie de o 
placă de sunet 5.1 sau de un amplificator 
Dolby Digital. Preţul setului Home Arena 
este în jur de 130 USD. 


Terratec îşi vinde acum 
high-end DMX 6fire 24/S6 şi 


de sunet 


externă: SoundSystem 


aceasta la convertoare de calitate înaltă 

KHz. Placa de sunet e 
compatibilă cu DirectSound3D f 
Sensaura3D, 

2.0 . Pentru 130 USD este o investiţie de 
calitate înaltă, cu boxe la fel de bune. 


Throughbred. Se utilizează acelaşi 


la procesoarele sale Pentium 4 cu core 
Northwood. Athlon XP de până acum 








irvt 


****** 


AH*** 


TUNING WINDOWS XP EXTREM 

Stoarce totul 

Windows XP! 


ATHLON XP 2.100+ şl INTEL 
PENTIUM 4 2.400 

întâlnire la nivel înalt 


erau 


Prin trecerea ia 0,13 mm, noile core-uri 

v 

devin mai mici, consumă mai puţin 


mai scăzută . Noile procesoare sunt 


www.amd.com 


WdidasinHnidi 

prezintă un nou ecran LCD de 18“. 


are o 


de 1.280x1.024 


livrează împreună cu un software care, 
la rotirea monitorului cu 90 de 


o 


care 


în Windows XP se 
mai ascund nenumă¬ 
rate resurse, care, din 
diferite motive, de 
exemplu stabilitatea 
■\ sistemului, nu sunt 

jr 

j. 

\ accesibile oricui. 
v Dacă vrei sa afli de 
ce download-ul 


îţi merge doar cu 
din capacitatea benzii 
intră pe pagina 
www.webiree.ca/newlife/windows_xp_tips.htm. 
Iată câteva dintre opţiunile despre a căror activare 
poţi dti aici: accelerarea meniului de start, cum 
poţi activa temporar drepturile de administrator, 
cum se folosesc hotkey-urile tastei Windows, cum 
să blochezi pornirea Windows Messenger-ului 
sau cum să scapi complet de el etc. Atenţie: 
redacţia nu îşi asumă mei o răspundere în ceea ce 
priveşte conţinutul şi indicaţiile de pe acest site! 
Eşti curios de ce? Dacă ai prins gustul intră şi pe 
www.webtree.ca. 


Intel a prezentat la CeBIT procesorul 
Pentium 4 la 2.400 MHz, în timp ce AMD 
prezenta un Athlon XP „2.100+". Procesorul 
de înaltă performanţă al lui AMD nu este 
însă tactat la 2.100 MHz, ci doar la 1.733 MHz. 
Din aprilie va fi disponibil la preţuri în jur de 
350 USD. Pentium 4 se va fabrica doar în 
versiunea Socket 478. Nu s-a stabilit încă 
data lansării pe piaţă şi nici un preţ orientativ. 


MONŞTRI DE CALCUL Noile procesoare de la AMD 
şi Intel vor costa în jur de 350 şi 800 USD. 


PLĂCI DEBAZÂCU MEMORIE PC333 

Memoria rapida la mutare 


fundai, care are o 


mare şi 


modelele de până acum. Cu o 

+ 

de trei ani, LCD1880SX costă înntuien 


www.nec- 


m m m 




Memoria RAM DDR nu mai e de multă 
vreme o noutate. Memoria PC333 vrea să 
înlocuiască acum obişnuitele module 
PC266. Nu de mult timp circulă în comerţ 
plăcile de bază cu chipset-ul Apollo KT333. 
KT3 Ultra de la MSI costă în jur 177 USD, 
A7V333 de la Asus va costa în jur de 200 
USD. Urmează şi celelalte plăci de bază cu 
chipset-urile PC333 Sis645 şi Sis745, la fel ca 
şi plăci de bază cu noile chipset-uri PC333 
ale lui Nvidia Nforce 615-D şi 620-D. 


Şl MAI RAPID 
Primele plăci de bază 
pentru memorie PC333 
au apărut deja în 
comerţ, în imagine 
Â7V333 de ia Asus 
(sus) şi KT3 Ultra de ia 
MSi (stânga). 
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URMAŞUL LUI INTEL PENTIUM 4 

Noiftiti de la Intel 


Pe Developer Forum-ul lui Intel din Silicon Valley, gigantul procesoarelor a anunţat că va 
suporta pe viitor, în continuare, prin procesorul său de stindard Pentium 4, memoriile RDRAM şi 

l 

DDR. Pe lângă aceasta, s-au dat primele informaţii despre urmaşul lui Pentium 4. Procesorul cu 
numele de cod „Prescott" va apărea în a doua jumătate a lui 2003, dar şi plăcile de bază vor suferi 
unele modificări. Ca urmaş al interfeţelor pentru unităţile de stocare, Intel propagă interfaţa de 

_ A. 

unităţi Serial-ATA, In perioada de trecere, plăcile de bază vor fi 
dotate cu interfeţele noi. Dar şi slot-ul PCI va suferi modificări: 
generaţia noilor interfeţe se numeşte „3GIO" şi va fi de până la 
şase ori mai performantă. Primele sisteme cu această interfaţă 

vor apărea pe la sfârşitul lui 2003, 

URMAŞUL LA TRON Numele de cod ai urmaşului lui 
Intet 4 este „Prescott' 1 , acesta va apărea în 2003. 


THRUSTMASTER TACTICALBOARD KYRO II SE 

Tastatura pentru jocuri Nou cip grafic Cyro 


WINFAST A250 ULTRA TD 


Tacticalboard de la Thustmaster e un 
ajutor comod în jocuri. Pe acesta sunt plasate 
într-un aranjament util, taste programabile 
pentru a uşura jucătorului controlul jocurilor 
de acţiune sau ego-shooter. Aparatul U^B 
permite crearea de profiluri de utilizator, 
dintre care 52 sunt deja configurate. 
Tacticalboard are doi ani garanţie şi costă în 
jur de 80 USD. 


Specialiştii în accesorii de la Logitech 
au prezentat la CeBIT un sistem de boxe 
Certificat THX cu numele Z-560, Acesta este 
'sţindardul noii serii Z, din care fac parte şi 
modelele mai puţin performante Z-450 şi 
Z-340. Mulţumită tehnologiei special 
patentate, boxele ating o senzaţie auditivă 
realistă la jocurile PC, filme DVD şi la CD-uri 
de muzică. Z-560 este compus din patru 
sateliţi, precum şi un subwoofer, livrează 
efectiv 400 waţi şi se găseşte în comerţ de la 
sfârşitul Iui martie la preţul de 280 USD. 


Pfid desunet Nvkfcf? 

f. 

Potrivit unor zvonuri, NvIdia şi-a înregistrat în 
America marca „SoundstormDupă ce 


Xbox-ul lui Microsoft, ne putem aştepta, 


probatul, în curând, 


iMwy.mwfe.com 




qsKwesannc 


-U„J 


Gifcsgt pentru pf8Cod& bozoi 

de la AH 

At r lucrează la mai multe chipset-uri pentru 


plăci de bază, 


de un cip 


Radeon 7000, precum şi de un cip 
de sunet 5.1 şi funcţii de 


AMD, IGP 330 şi 


wwwMti.com 


MULTILATERAL 
Cele 49 de 
taste le poţi 
prevedea ca şi ia 
Microsoft GameVoice 
cu funcţii de Chat. 


FORJAT 
Noile plăci 
grafice Kyro 
ii SE de la 
Hercules şi 
Videologic 
se lansează 
cu frecvenţe 
de tact mai 
ridicate. 


Leadteck scoate în comerţ prin Winfast 
A250 Ultra o placă GeForce4 Ti 4600 tare de 
tot. Pe lângă ieşirea VGA, dispune şi de o 
interfaţă DVI şi de o ieşire TV, Memoria sa 
DDR de 128 MB lucrează cu o frecvenţă 
efectivă de tact de 650 MHz, tipul grafic 
Ti 4600 la 300 MHz. Placa de 420 g cu cel 
mai rapid cip grafic pentru PC-uri desktop 
costă 470 USD. 


» ■ i -/'n T I* m 1 "' -"ir- 




Headsetnou 

în acustică de la Plantronics 

uri cu ocazia 

CeBir-utuL Audio 80, de 
dispune de un 
şi de un microfon de calitate . Se livrează 


împreună cu 


90 are cochilii mai 


8800”, care utilizează un cip de 

MB memorie 


MASIV Blocul de metal al lui A250 
acoperă cîpul grafic şi memoria şi e răcit de 

două ventilatoare. 


mm 


LinliMMJRătaii 


Grafică high-end 

în magazine 
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R l 1 omanele scrise de 

J.R.R. Tolkien, după ce 

I_1 cuceriseră inimile a 

mii de jucători pasionaţi, au 
invadat şi marile ecrane. 
Primul episod al trilogiei, The 
Fellowship of the Ring, după 
aprecierile venite din partea 
publicului, a contabilizat şi 


nişte statuete aurii de tip Oscar, 
Prin chestionarul propus luna 
trecută am încercat să între¬ 
zărim care este opinia voastră 
pe această temă. Majoritatea 
covârşitoare a celor care au 
trimis răspunsurile au citit 
cele trei romane ale marelui 
Tolkien, şi mai mult, 53% au 


gustat din plin capodopera. 
Ei consideră în proporţie de 
84% că acest univers minunat 
în care decurg evenimentele, 
numit fantasy, este din nou în 
vogă. După succesul obţ inut, 
cei doi giganţi Sierra şi 
Electronic Arts au anunţat 
numeroase titluri bazate pe 


carte, respectiv pe film. Aceste 
viitoare jocuri au reuşit să urce 
în topul celor mai aşteptate 
game-uri ale cititorilor. Mai 
multe detalii puteţi afla din 
statisticile de mai jos, 

JÂCINT ERDEI / CIPRIAN TORJ 







Cititorii care 

*eja 

ecranizarea 
consideră în proporţie 
de 66,4% că filmul 
este unul de succes. 
Un procent mai mu,, 
de 33,2%, se aventu¬ 
rează să afirme că 
merită chiar Oscarul. 


FX Cât despre categoriile la 
care ar fi meritat Oscarul, 
80% dintre cititori cred că 
efectele speciale au fost 
teribile şi pot fi recompensate 
cu o statuetă. 52% ar fi 
acordat-o şi pentru costume. 




JOCURILE 
AU FOST FĂCUTE! 

Gândindu-se la 


jocurile (a se citi eşecuri) Harry 
Potter sau Monster Inc., 
cititorii noştri sunt totuşi 
încredinţaţi (84%) că nu va fi 
şi cazul transpunerii lui LotR 
în joc, game care cred ei că va 
fi unul de succes. Au fost şi 
16% sceptici care se aşteaptă ca 
jocul să fie unul mediocru. 


NUUUU... 

NU HACK 'N' 
SLAY! 

încadrarea viitorului joc 
în marile genuri a fost făcută 
astfel: 100% RPG! Opiniile 
diferă doar când vine vorba de 
subgenuî RPG: jumătate 
dintre cei chestionaţi 
cred că titlul va fi un 
RPG Hack 'ri Slay. 




ititorii 
ar fi 


entru 


Şi 


EROI DE BASM 


;r . 

F ■* 

^ 

Toate 

personajele 
ecranizării 
merită, în 

ţ * 

opinia a 

65% dintre 
cititori, să 
fie importate 
în joc. 

' 



absolut JKp cititorii car 
răsptms sunt de păreri 





f Vnîru a fi mai interesant, o 

proporţie de b.45 <: :- * < >ndderâ 


ca jocul necesita o dt\ ixate m 




apa 

Gate 17% probabil ca urăsc 
acest model, motiv pentru 
. are nu $14 doresc iu joc. 
h .54 nk j m a rar n ti «tiu c u m 
a:aia hărţile din celebru: 

Raid ui s (.ale. a- 


GEFORCE 5? 

Nuosăvăvinăsă 
credeţi, dar aşa este: trei părţi 
egale dintre cititori au considerat 
că: j ocul ar trebui să ruleze şi pe 
un sistem mai puţin performant; 
trebuie să se realizeze un 
compromisîntre calitate şi 
necesităţi; ar fibine să se pună 
accentpeo grafică spectaculoasă, 
indiferent de cerinţele de sistem. 






100% MOVIE 

67% se aşteaptă ca story-uî 

urmeze întocmai 
firul epic al filmului, 30% cred 

păstră doar anumite 
elemente, 3% îşi fac iluzii că 
—v-ul va fi cu totul inedit 



(49%) ar parcurge aventura 
din joc mai degrabă cu j 
toată trupa de eroi, spre 
deosebire de cei 33,2% 
care îl preferă pe Frodo. 
27,8% ar porni jocul cu 
unul dintre companionii 
lui Frodo în rol principal. 



Aproape jumătate (49,7%) 
dintre dtitori îi sfătuiesc pe 
programatori să insiste asupra 
atmosferei jocului, iar 34% vor 
un story beton din partea lor. 
Restul preferă o combinaţie 
armonioasă între story, 
gameplay, grafică şi atmosferă. 
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n perioada 23 - 27 
aprilie 2002, a avut 
loc, la Complexul 
Expoziţional ROMEXPO din 
Bucureşti, cea de a Xl-a ediţie a 
Expoziţiei şi Conferinţei Inter¬ 
naţionale Specializate de Teh¬ 
nologia Informaţiei şi Comuni¬ 
caţii - CERF 2002. Ediţia din 
acest an a CERF-ului a fost or¬ 
ganizată de firma Expotek, 
prestator de servicii în dome¬ 
niul organizării de târguri, 
expoziţii şi conferinţe. 

După cum se ştie, CERF 
se adresează, în special, produ¬ 
cătorilor, distribuitorilor şi 
integratorilor de sisteme, ma¬ 
nagerilor şi specialiştilor 
din toate domeniile legate de 
tehnologia informaţiei. Expo¬ 
zanţii şi vizitatorii au avut pri¬ 
lejul să participe la programul 
de conferinţe şi seminarii de 
specialitate, organizate zilnic, 
în cadrul manifestării. Astfel, 
pe data de 23 aprilie a avut 
loc seminarul Oracle9iAS, 25 
aprilie a fost declarată Ziua 
Comunicaţiilor şi s-au acordat 
premiile CERF 2002, iar pe 
26 aprilie s-a organizat un con¬ 
curs de asamblat calculatoare. 

Ediţia din acest an s-a întins 


pe o suprafaţă de 10.000 metri 
pătraţi, în cadrul căreia au 
expus 110 firme şi a fost vizita¬ 
tă de peste 100.000 vizitatori 
din toată ţara. 

Organizat anul acesta la 
scurt timp după CeBIT 
Hanovra, evenimentul CERF 
promovează pe piaţa româ¬ 
nească cele mai noi produse şi 
tehnologii lansate la Hanovra. 
Au fost prezente la CERF 2002 
mari firme de IT şi comunicaţii 
din lume, precum: Alcatel, 
Bosch, Canon, Compaq, Epson, 
Fujitsu-Siemens, Hewlett- 
Packard, IBM, Intel, Microsoft, 
Mitsubishi, Olivetti, Philips, 
Ricoh, Sony, SUN, Toshiba etc. 

Furnizorul oficial de Inter¬ 
net la CERF a fost Romania 
Data Systems, iar imagini 
"live" au putut fi văzute pe 
Internet cu ajutorul companiei 
KPNQwest Romania, la adresa 
www. cerf.kpnqwest. ro. 

Ca şi în anii trecuţi, cea mai 
mare parte a publicului CERF 
2002 a fost constituită de tineri 
în jurul vârstei de 20 de ani 
foarte curioşi şi dornici de a fi 
la curent cu ultimele noutăţi 
din domeniul IT, 

Una dintre premierele absolute 


prezentate a fost prima staţie 
de lucru realizată cu ajutorul 
procesorului Intel Pentium 4 la 
2,4GHz cu magistrala de 
533MPIz, la un preţ de aproxi¬ 
mativ 1600$ fără TVA. De ase¬ 
menea, s-a putut urmări siste¬ 
mul răcit cu lichid Dycol, 
sistem ce are calitatea de a pu¬ 
tea fi folosit pentru răcirea 
oricărei componente din calcu¬ 
lator, de la procesor, placă 
video sau harddisk. Tempera¬ 
tura măsurată la nivelul proce¬ 
sorului Athlon XP 1900+ era 
puţin sub 40 de grade Celsius. 

Dintre plăcile video 
prezentate amintim modelele 
Leadtek Winfast A250TD 
(Geforce4 TI4400) si Winfast 
A250Ultra (Geforce4 TI4600), 
care beneficiază de un sistem 
de răcire activă fără precedent 
pe piaţa plăcilor video. Siste¬ 
mul este alcătuit dintr-un 
radiator care acoperă atât 
chip-ul video, cât şi memoriile 
aflate pe ambele feţe ale plăcii 
video, răcirea activă fiind 
asigurată de două ventilatoare. 

Nici imprimantele nu au 
lipsit de la CERF 2002, fiind 
prezente şi remarcate modele¬ 
le Canon S300, HP PhotoSmart 


1315 şi Lexmark Z65, Spre 
exemplu. Canon S300 permite 
de o rezoluţie de 2400x1200dpi, 
o viteza de 1 lppm alb/negru şi 
7,5ppm color, la un preţ de 
100$ fără TVA. Prin amabili¬ 
tatea binecunoscutei firme 
Ultrapro putem să vă prezen¬ 
tăm cateva imagini de la CERF. 
Cea mai mare atracţie a stan¬ 
dului Ultrapro a fost zidul de 
monitoare plate pe care creea 
o plăcere să-l priveşti! 

Pentru gameri, Best Com- 
puters a prezentat o consolă 
Sony Playstation 2 conectată 
la un monitor Sony Trinitron 
şi la un sistem audio Altec 
Lansing 4100, Tot în standul 
Best Computers s-a aflat şi 
o consolă Microsoft XBOX. 
Zidul de monitoare de la 
standul Best Computers a 
făcut valuri printre toţi care 
au reuşit să-l viziteze. 

Ediţia din acest an al expo¬ 
ziţiei CERF nu s-a remarcat în 
mod deosebit faţă de cea de 
anul trecut, deşi au fost 
prezentate câteva premiere pe 
piaţa românească, iar numărul 
de vizitatori pare să fi fost 
mai mare. 
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e monitor apar din 
ce în ce mai multe rân¬ 
duri. Ce putem citi 
din acestea: „Aceştia sunt fie 
Developer care participă la pro¬ 
ducerea software-ului, fie cei 
care fac testul Beta, fie angajaţi 
ai Publisher-ului sau ai firmei 


care va inscripţiona CD-urile şi 
le va pregăti pentru forma 
finală de punere în vânzare." 
Expeditorul se află undeva 
în Germania unde lucrează la 
un alt calculator şi se ascunde 
în spatele numelui Zoran. 
E pentru prima oară când un 
insider povesteşte despre cum 
apar jocurile sub formă de copie 
ilegală pe Internet, chiar înainte 
de a avea posibilitatea să aducă 
bani. „Warez" este denumirea 
versiunilor furate înainte de 


unui software care urmează a fi inscripţionat. Faptul că se aruncă 
vina pe hoţii nedescoperiţi e ca şi cum „ne-am tăia singuri craca...", 
mai ales în această branşă a jocurilor unde fiecare încearcă din 
răsputeri să-şi protejeze produsul. Mulţi se retrag din faţa realităţii, 
se prefac, consideră că aceste copii ilegale provin de la reprezen¬ 
tanţii presei şi se comportă în mod corespunzător: atunci când 
managerii PR prezintă în redacţii jocuri încă neterminate rămân 
vreme îndelungată pe lângă jurnalişti. După prezentare, şterg 
toate fişierele. Alte măsuri de protecţie îi obligă pe jurnalişti să com¬ 
pleteze nişte formulare Online şi să se înregistreze pentru fiecare 
produs nou pentru a putea folosi software-le versiunii precedente. 
In cazul lui Command&Conquer: Tiberian Sun, producătorul 
Electronic Arts s-a ţinut bine pe picioare, purtând permanent o 
politică de siguranţă: cine dorea să testeze produsul trebuia să 
participe la o conferinţă care avea loc undeva în munţi sau putea să 
aibă un noroc mai rar, precum PC Games, care a avut voie să intre 
în birourile revistei surori din Anglia pentru a testa. Acum, orice 
ne-ar fi dat să spunem sau să nu spunem, măsurile de protecţie pe 
care Ie adoptă aceste firme sunt de înţeles fără a pune nimic la 
îndoială. De aceea, e trist că aceste măsuri nu ajută la nimic. Zoran 
zâmbeşte şi consideră totul o naivitate: „Redacţiile nici nu apucă 
să intre în posesia unui maşter, că jocurile rulează deja." 


nu vor să-şi păteze renumele cu 
vreo versiune care nu a fost 
spartă bine. 

Pe un server străin - fără 
acordul celui care îl adminis¬ 
trează - un grup deschide un 
forum unde îşi oferă serviciile. 
Pe baza sistemului „de la mine 
la tine", adică de la un mail la 
celălalt, informaţia merge de la 
un insider la celălalt. Şi, pentru 
ca nu cumva serverul folosit 
fără acord să cadă, grupul redu¬ 
ce accesul la downloads în 
aşa fel, încât acesta să reziste. 
„Suprasolicitarea este contro¬ 
lată automat, astfel încât 
ratele prea ridicate de trafic trec 
neobservate", ne spune Zoran. 
Cineva e întotdeauna primul 
care reuşeşte să-şi stocheze 
copia şi îi dă imediat drumul 



AHJTQR CU FOLOS Experţii spun: Multe studiouri REALIST Brian Farrell de ia THQ 
de producţie nu protejează îndeajuns datele pe care apreciază că sunt şanse mărunte 
ie produc. N-au chef aceşti designeri? Se fac oare pentru a împiedica copiile ilegale 

greşeii în alegerea echipei? ale jocurilor nepublicate. 


HERCULES ÎMPOTRIVA LUI HYDRA LE-O SPUNE ÎN FAŢĂ 

Comisarul vamal american Robert C. Programatorul lui Anno 1503 îi 
Bonner a condus deja o acţiune inter- consideră pe crackeri nişte laşi. 
naţională împotriva grupului Warez. 


apariţie. In lupta împotriva 
copiilor ilegale, acestea repre¬ 
zintă cea mai importantă 
problemă pe lângă piaţa neagră. 
Zoran nu doreşte să fie recu¬ 
noscut, nu vrea să-şi audă 
numele real sau să apară în vreo 
poză fiindcă se poate ajunge 
la pierderea încrederii atunci 
când cineva vorbeşte. Cine o 
face pierde toate contactele. 

„Grupurile Warez necesită o 
reţea de încredere din partea 
celor care livrează marfa", 
spune Zoran în mai multe etape 
folosindu-se de e-mail şi chat. 
Un „Maşter" este versiunea 


Autorităţile vamale ale SUA confirmă spusele lui Zoran. 
„Membrii Grupului Warez". „Deseori e vorba de manageri, admi¬ 
nistratori de reţele şi studenţi de pe la marile universităţi sau chiar 
angajaţii din administraţia statului sau ale unor firme de compu¬ 
tere. Oricum, cei care livrează marfa au acces la versiunile finale 

* * 

înainte ca acestea să fie publicate." 

Dacă CD-ul maşter a luat calea spre unul dintre aceste grupuri 
secrete e deja mult prea târziu să mai împiedici extinderea copiilor 
ilegale: în decurs de 48 de ore, profesioniştii sparg cele 20 de 
sisteme de protecţie, care, totuşi, sunt demne de luat în serios. 
„Crack-ul face plăcere, se aseamănă rezolvării unui rebus", astfel 
descrie un alt membru anonim scena prin care se sparg protecţiile. 
Apoi, acel cracker face o copie 1:1 a CD-ROM-ului pe un fişier 
de pe harddisk, căruia îi adaugă un singur fişier în care îşi laudă 
opera. Pe lângă numele echipei, acolo mai stă scris şi sistemul 
de protecţie care a fost descoperit şi în cât timp a fost îndepărtat. 

A A 

In acelaşi timp, acest fişier are rol de ştampilă. Căci aceste grupuri 


la CD-RW. Cam aşa decurg tre¬ 
burile în grupurile Warez şi, din 
păcate, funcţionează chiar dacă 
este un lucru fatal. Astfel se fac 
pagube de milioane, iar unii 
susţin că acest lucru funcţionea¬ 
ză pe baza orgoliului sportiv. 
Cinismul unei astfel de păreri 
provine de la programatorul lui 
Anno 1503, Michael Schiitter, 
care se supărase, iarna trecută, 
pe cei de la PC Games Germa¬ 
nia: „Dacă vor să facă un 
campionat sportiv, să facă ei 
un joc, şi nu să spargă altul. Aşa, 
totul este legitim şi concurăm 
în aceeaşi ligă." 
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PUBLISHER 

Cea mai importantă sursă 
pentru un CD-ROM Maşter 
sunt angajaţii producătorilor, 
ai Publisher-ului sau cei ai 
atelierelor de lucru, conform 
surselor Agenţiei Vamale SUA. 
Aceştia transmit datele 
grupului Warez. Nici măcar 
insiderii nu-şi pot explica 
gesturile acestor „cârtiţe", 
deoarece nu e vorba nici de 
bani, şi nici de recunoştinţă, 
în orice caz, transmiterea 
datelor e uşurată de lipsa 
organizării drepturilor 
de acces asupra acestora. 




BOARD / SCANNFR 

ptţl /SJ 

Scanner-ul grupului Warez caută 
pe Internet un server ftp._ 
corespunzător pentru a-şi putea 
amenaja neobservat o platformă 
pentru schimbul de date. 
Scanner-ul simte, cu ajutorul unor 
tools specializate, care ftp este 
neprotejat, verifică fxp-ul şi face un 
test. Fxp reuşit înseamnă că acei 
server e neprotejat şi schimbul de 
date cu o persoană terţă este 
permis. Acest lucru e important 
fiindcă altfel nu s-ar putea 
transmite jocuri crack-uite. 

Apoi, grupul Warez se ocupă 
de bord. 



CRACKER / FILLER 


în grupul Warez, Fii Ierul este un 
software care preia copia ilegală şi 
o încarcă pe bord. Dacă CD-ROM-uI 
Maşter era prevăzut cu o protecţia 
a datelor, aceasta este spartă. 
Marile grupuri au la îndemână aşa 
numitele Script - Kiddies. E vorba 
de tineri care învaţă să se ocupe 
de spargerea protecţiilor. 



PIRATES / LEECHERS / COURIERS 


Distribuirea aşa numitelor copii ilegale se 
desfăşoară cu ajutorul unor spreader. Pe de o 
parte, este vorba de curieri care împrăştie copiile 
ilegale de pe un server pe celălalt. Leecheres şi 
Pirates fac parte din grupul Warez şi aceştia dau 
mai departe acest software pe bază de taxe. 
Leecheres sunt persoane care consumă de la 
Warez şi dau mai departe persoanei terţe, fără 
a face parte din sistemul Warez. 
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E prea puţin posibil ca 
aceşti crackeri să fie depăşiţi. 
Ce este însă cu anunţurile din 
ultimele luni când ne-a fost 
dat să citim despre loviturile 
date piraţilor de jocuri? 
Un exemplu: pe baza ştirilor 
serviciului oferit pe Internet 
de CNEŢ FBI demarează acţiu¬ 
nea denumită „Operation 
Buccaneer". 38 de controale la 
domiciliu, universităţi şi 
birouri în 27 de oraşe ameri¬ 
cane. Paralel s-au desfăşurat 
acţiuni similare cu ajutorul 
autorităţilor din Australia, 
Anglia, Finlanda şi Norvegia. 
Un agent relata succint: 
„Am scormonit în reţea atât 
de mult cât am putut." Un cra- 
cker şocat comunica pe un 
chat on-line de la CNET 
News: „Momentan, totul e 
redus la tăcere." 

Imaginea s-a schimbat 
din nou. Precum Hercules, 


mai-tarii oraşului au încercat să dea totul peste cap pentru a 
tăia capete. Chestia e că s-au legat la cap cu o bătălie, probabil, 
interminabilă. Atâta vreme cât hoţilor din firme le reuşeşte să 
expedieze în exterior marfa cea scumpă, grupul Warez va conti¬ 
nua. In mod prostesc, se pare că părerea designerilor de jocuri 
nu e demnă de luat în serios. Aceştia privesc totul mult prea 
uşor. 

„Crack-ul (...) e asemenea rezolvării 
unui careu de cuvinte încrucişate." 

Declaraţie anonimă din scenă 

Gregor conduce NxN Software, Aceştia oferă şi programe, şi 
sisteme specializate pentru protecţia datelor. Astfel, atunci când 
un joc a fost spart, vina s-ar putea da pe cine era răspunzător de 
protejarea acestuia, „In mod tradiţional, echipele de producţie 
expediază toate datele pe un server central, fără să se folosească 
de alte mecanisme de protecţie, spune Gregor, astfel încât toţi 
angajaţii unei firme au acces la toate datele confidenţiale ale 
unui joc pentru computer." 

h 1 

- Brian Farrell, şeful THQ, nu este de aceeaşi părere: 
„Atunci când producem un joc, nu putem să-l menţinem 100% 
secret până la publicare. Insă dispunem de măsuri de siguranţă 
în toate studiourile şi în marketing." Mai apare şi altceva: 
„cercurile care au acces sunt prea rapide, prea mari." 


Prezentarea Iui Zoran are 
ceva la bază. Singura soluţie 
este ca accesul în firme să 
fie limitat, angajaţii să fie 
controlaţi - cu toate că aceste 
lucruri otrăvesc imediat clima¬ 
tul de lucru. Pare însă a fi 
singura cale. 

Ce-i îndeamnă pe făptaşi 
să aducă atâta pagubă? 
Zoran comentează: „E greu de 
înţeles la ce se gândesc aceşti 
oameni. Ei sunt cei care rămân 
întotdeauna necunoscuţi, 
spune el. Căci doar un grup 
restrâns al echipei ştie de 
existenţa acestora." Cei ce 
încalcă legea, nu o încalcă 
nici pentru bani, şi nici pentru 
recunoştinţă. Avem, deci, 
o informaţie atunci când 
suntem pe urmele lor: 
aceştia sunt ţicniţi. 
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PC-uri complete poţi 
găsi deja chiar şi la 

supermarket, însă în ce 

îţi investeşti 
cel mai bine banii? 

Noi îţi sărim în ajutor 
pentru a te învăţa 

cum să alegi. 


eoarece atât jocurile de 
strategie cât şi cele de 
acţiune 3D devin din ce în 
ce mai pretenţioase, mai devreme 
sau mai târziu fiecare jucător PC 
se trezeşte în faţa unei decizii: 
să-şi upgradeze calculatorul vechi 
sau să cumpere mai bine unul 
complet nou. Dacă nu ţi-ai văzut 
încă niciodată calculatorul pe 
dinăuntru atunci citeşte neapărat 
mai departe pentru că-ţi vom 
explica pas cu pas ce contează la 
cumpărarea unui sistem complet 
destinat jocurilor. 

Un sistem performant pentru 
jocuri, fără monitor, nu trebuie să 


depăşească ca preţ limita de 1.300 
USD. Pe lângă asta un sistem actual 
trebuie să fie dotat în ceea ce 
priveşte sistemul de operare 
cel puţin cu Windows XP Home 
Edition, şi să dispună de o memo¬ 
rie RAM de cel puţin 256 MB, 
de preferat fiind cea de tip DDR 
sau RDRAM. Nu accepta sisteme 
fără garanţie, şi întreabă neapărat 
dacă aceasta se dă pe componente. 
Dacă cumperi un sistem la care 
serviciile de garanţie nu se prestea¬ 
ză decât dacă nu rupi sigilul de 
pe carcasă, vei avea neplăceri: 
de exemplu, vrei să suplimentezi 
memoria sau vrei să schimbi un 
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PC tun Serni 


ADAPTOR DE TENSIUNE 
Printr-un adaptor ieftin 
de tensiune, poţi reduce 
tensiunea ventilatorului 
de procesor pe risc 
propriu. PC-ul devine 
astfel, de regulă, 
mai silenţios. 


Din păcate unele sisteme fac o gălăgie foarte mare. Acest lucru se 
datorează de multe ori cooler-elor de procesor care ating uneori deja 
turaţii de turbine. La multe calculatoare însă, aceste coolere răcesc 
procesorul mai muit decât este necesar. Pentru a putea controla 
ulterior aceste probleme de zgomot pe internet găseşti diferite 
adaptoare de tensiune ta circa 2,5 USD. Acestea reduc de regulă 
tensiunea standard de 12 Volţi a eooler-uiui la 7 Volţi. în consecinţă 
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ventilatorul se învârte mai încet şi e corespunzător mai silenţios, 
dar şi răceşte mai prost. Din păcate, nu se poate aprecia dacă după o 


simplu cooler si vei fi nevoit să apelezi la service-ul 
vânzătorului care în cel mai rău caz îţi va percepe chiar 
şi o taxă de manoperă. 

A 

In general când cumperi un sistem complet trebuie 
să fii deosebit de atent la placa grafică şi la placa de 
bază. După cum am menţionat de mai multe ori 
deja în numerele trecute ale PC Games nu orice placă 
grafică e potrivită la oricare procesor. De exemplu nu 
are prea mult sens să dotezi un sistem care depăşeşte 
1.000 MHz cu o placă grafică ieftină dotată cu un cip 
grafic GeForce2 MX. Deoarece cipul grafic este limitat 
în performanţele sale, într-un astfel de PC merită să 
foloseşti cel puţin o placă GeForce3, Radeon 8500 
sau GeForce4 pentru a putea juca jocurile 3D la viteză 
maximă. De asemenea, vânzătorii preferă chiar şi 
la procesoare foarte performante să aleagă o placă 
de bază simplă, de multe ori cu doar puţine slot-uri 


astfel de manevră cooier-ul tău mai răceşte suficient procesorul. 
Această manevră o faci pe risc propriu! De aceea e indicat să activezi 
neapărat monitorizarea de temperatură din BIOS-ul sistemului, pentru 
a nu deteriora procesorul. Preventiv, ta cumpărarea unui sistem 
complet e indicat să-l porneşti încă la magazin pentru a-i putea urmări 
comportamentul si. nivelul de zgomot produs. Pentru a putea fi liniştit 

mai poţi monta chiar şi un ventilator de sistem suplimentar. Unele 

- ?- 

sisteme complete sunt deja vândute cu un al doilea Ventilator de 
sistem. Acestea asigură o circulaţie optimă a aerului prin sistem şi-ţi 
protejează computerul de supraîncălzire şi astfel $i de căderile de 
sistem care pot fi cauzate prin aceasta. Noi îţi recomandăm, mai ales 
In cazul unei carcase mici cu componente şi cabiuri îndesate, să-ţi 
cumperi un astfel de ventilator suplimentar, pe care-f găseşti ia 
preţuri rezonabile în magazinele de specialitate. Când ît cumperi, 
nu uita să masori înainte distanţa dintre găurile de fixare din carcasă 
pentru a cumpăra din prima ventilatorul potrivit. 
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PROST CONCEPUT 
Acest GeForce3 Ti-200 
nu dispune decât de un 
radiator fără ventilator. 
Ambuteiajul de căldură 
e clar previzibil. 


Cinci sisteme PC 
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PCI libere pentru alte componente, 
şi care nu suportă viitoarele gene¬ 
raţii de procesoare. De aceea e bine 
să te convingi la cumpărare că 
placa de bază va suporta cel puţin 
procesoarele mai puternice deja 
apărute pe piaţă, atât în cazul seriei 
Athlon XP cât şi Pentium 4, pentru 
a mai putea face eventual un 
upgrade când preţul acestora scade. 

Deoarece producătorii de cipuri 
grafice găsesc 1 modalităţi tot mai 
ingenioase de a atrage clienţii 
sau măcar de a le da senzaţia că au 
o placă grafică de ultimă oră, 
cel puţin după denumire, Nvidia, 
de exemplu, şi-a denumit două 
serii de cipuri din generaţii diferite 
cu acelaşi nume. GeForce4 se 
diferenţiază doar prin serie, cea 
performantă fiind GeForce4 Ti 
şi cea mai puţin performantă 
GeForce4 MX. Un articol amplu 
pe această temă l-ai putut citi deja 
în numărul trecut al PC Games la 
pagina 16, de aceea nu mai intrăm 
în detalii aici. Poţi fi păcălit însă şi 
de denumirile altor producători de 
cipuri grafice, şi pentru că, după 
cum ne arată şi Nvidia, „nou" 
nu înseamnă întotdeauna mai 
performant, citeşte întotdeauna 
prezentările de produse noi din 
PC Games sau alte reviste de 
specialitate care îţi dau şi o 
recomandare sau un rezultat de 
benckmark al plăcilor noi apărute. 


Pur orientativ am ales câteva 
sisteme preconfigurate pe care le 
găseşti în reţelele Flamingo 
(www.flamingo.ro) şi Best Compu- 
ters (www.bestcomputers.ro). O 
greşeală care pentru cititorii fideli 
ai rubricii de hardware din PC 
Games ar trebui să fie deja banală: 
placa video integrată în placa 
de bază. Un potenţial sistem care 
ne ameninţă cu aşa ceva este actua¬ 
lul modelul „Diablo 666 A" de la 
Flamingo, care are un preţ atractiv, 
ne oferă viteza uluitoare de proce¬ 
sare a unui Athon XP 1.800+ (1.533 
MHz), 256 MB memorie DDR, 
unitate DVD şi interfaţă de reţea. 
Totul sună perfect, mai ales dacă 
vrei să te joci în reţea, de exemplu 
Counter-Strike, dacă n-ar fi însă 
problema plăcii grafice. Aceasta 
este cea la care s-a făcut economia, 
ea fiind un GeForce2 MX integrat 
în placa de bază. Primul lucru pe 
care vei fi nevoit să-l faci, dacă vrei 
să joci fluid vre-un joc actual la 
1.024x768 pixeli şi 32 biţi cu toate 
detaliile activate, va fi să-ţi cumperi 
o placă grafică nouă, asta în cazul 
în care ai avut pe lângă ghinion 
norocul de a mai găsi pe placa de 
bază un slot AGP 

Următorul sistem pe care-1 oferă 
Famingo pentru jucători poartă 
denumirea „Diablo 6666 pro". 
Din nou un sistem foarte perfor¬ 
mant, de data aceasta cu un 
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Producător 



Procesor 
Placă grafică: 
Memorie; 
HDD: 

Garanţie: 

Sistem de operam: 


.... 

. 
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Flamingo 


Athlon XP 1.800+ 
6eForce2 MX (nForce) 
256 MB DDR 
Western Digital 40 GB 
3 ani 

Windows XP Home Edition 



Flamingo 
799 USD 

Intel Pentium 41,8 GHz 
GeForce4 MX-44G 
256 MB DDR 
Western Digital 40 GB 
3 ani 

Windows XP Home Edition 


Flamingo 

1.659 USD 

Intel Pentium 4 2 GHz 
GeForee4 71-4400 
512 MB RDRAM 





3 ani 

WindowsXP Home Edition 



j 


Best Computers 

466 USD 
Athlon XP 1.600+ 
Ati Radeon 7.500 
128 MB DDR 



lan 

preţul nu include sistem de operare 
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Un zburător 30 cu o dotare btmâ, 

0 placă QkcctX 8 foarte btmâ, cu un 

0 performanţă 30 cinstită, 

,1 ' .! :• r ? i, , • ■ - . . - 

Placă 0 atică cu dotam compltxă 

mprat&ctabită 

raport preţ/porformmţi foarte bun 

ii 

mcmâiiisupmtacisbliă 

şi performanţă 3D bună 
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Best Computers 
812 USD 
Athlon XP 2.000+ 

Ati Radeon 8.50Q LE 
256 MB DDR 

20 GB 
lan 

preţui nu include sistem de operar 
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Sisteme complete 



MX INSIDE / Oferta de sisteme preconfigurate este mare, 
în interior însă de cele mai multe ori găseşti o placă grafică MX. 


procesor Intel Pentiu 4 la 1,8 GHz, 256 MB memorie 

DDR, unitate DVD şi o placă video MSI GeForce4 

MX440 care din punct de vedere al performanţelor 3D 

se situează între un GeForce2 Pro şi un GeForce2 Ti. 

O placă slabă pentru un sistem care ar merita să fie 

dotat cel puţin cu un GeForce3 Ti-200 care în pofida 

ierarhiei de apariţie şi a faptului că e cel ntăi-slab 

reprezentant al seriei GeForce3 e mult mai performant 
ia 5h*’-k A 

decât oricare reprezentant al seriei GeForbe4 MX atât 
în jocurile DirectX 7 (Counter-Strike) cât şi în cele 
DirectX 8 (Aquanox) în care seria GeForce4 MX nici 

/V 

nu dispune de suport hardware. In jocurile DirectX 7 
un GeForce3 Ti-200 este chiar cu puţin mai performant 
decât un Radeon 8500. 

Un sistem preconfigurat de la Flamingo destinat 
delectărilor jucătorilor PC dar şi cinefililor este „Diablo 
6666 G". După cum îi spune şi numele, acesta are 
intr-adevăr o dotare atât de diabolică, încât sparge 
chiar şi pragul de bani pe care ni l-am propus 
costând 1.699 USD + TVA. în acest sistem găsim în cazul 
fiecărei componente aproape cel mai nou model: 
suntem cotropiţi de puterea terifiantă de calcul a unui 
procesor Intel Pentium 4 la 2 GHz, care poate accesa 
cu o bandă enormă de memorie cei 512 MB RDRAM 
ambele fiind găzduite pe o placă de bază MSI 850 Pro5. 
în sfârşit întâlnim şi o placă video DirectX. 8 atât 
de mult căutată pentru viitorul asigurat al jocurilor 
noastre: MSI GeForce4 Ti440 dotată cu măreţi 128 MB 
DDR memorie grafică (mai multe detalii despre 
aceasta poţi citi la rubrica „Hardware Test" pag. 26). 
Sistemul mai e dotat şi cu un CD-RW care inscripţionează 
cu 16 X şi reinscripţionează CD-urile RW cu 10 X. Pentru 
a putea savura filme DVD şi sunete Dolby Digital într-o 
calitate maximă, sistemul e dotat cu o unitate DVD şi o 
placă de sunet Creative Adigy Sound Blaster Platinum 
prezentată de asemenea deja în ediţiile anterioare ale 
PC Games, care combinate permit conectarea sistemului 
la un televizor cu diagonală mare, un sistem de sonori¬ 
zare Dolby Digital 5.1 şi savurarea ca la cinematograf, 
sau chiar mai comod, a filmelor DVD. 

Căutându-ne norocul ne sare în cale sistemul 
destinat pentru gameri al lui Best Computers, nu e greu 
pentru că reiese deja din nume: „Best Gamer XP 1600". 
Din păcate însă nu ni se oferă decât variata „Poor Gamer" 
nu şi „Gamer Performance" sistemul având unul dintre 
cele mai avantajoase preţuri dintre cele prezentate 


(18.854.000 lei cu TVA inclus). în ofer¬ 
ta acestui sistem nu e menţionat siste¬ 
mul de operare, ded presupunem că 
nu e instalat şi e posibil să nu primim 
nid o licenţă. Procesorul Athlon XP 
1600+al sistemului e o alegere potri¬ 
vită pentru un sistem performant 
care nu vrea să fie prea scump. Şi hard 
disk-ul cu toate că are doar 20 GB este 
încă acceptabil. Confuziile apar însă 
când ne uităm la RAM: 128 MB RAM, 
chiar dacă este DDR, pentru un sistem 
de gamer în anul 2002 este foarte 
puţin. Placa video Radeon 7500 din 
sistem este o placă DirectX 7 şi ca 
performanţă se situează între un 
GeForee4 MX-420 şi un GeForce2 Pro. 

Dacă tot am ajuns la Best 
Computers aruncăm o privire si asupra 
celorlaltor sisteme din ofertă dând de 
modelul Best Avenger XP 2000. Acesta e 
echipat cu un procesor Athlon XP 
2.000+ şi 256 DDR RAM, un hard disk 
nu prea mare dar rapid de 20 GB ATA 
100 pe 7200 de rotaţii pe minut, un 
DVD-ROM care dteşte DVD-urile la 
16x şi CD-urile la 4Qx. La cei 812 USD 
+TVA acest sistem ne oferă ne oferă o 
placă grafică Ati Radeon 8500 LE, care 
poate satisface în această configuraţie 
toate dorinţele unui gamer care 
joacă jocurile actuale, şi mai ales 
cele in DirectX 8. Mulţumită tehno¬ 
logiei Truform această placă nu 
numai că e ideală pentru jocurile 
actuale dar mai aduce si un suflu nou 
celor vechi cum ar fi de exemplu 


Counter-Strike, în care printr-un patch 
va reda de exemplu feţele personajelor 
cu mult mai multe poligoane, 
eliminând considerabil aspectul colţu- 
ros al acestora. 

Ambele sisteme pe care le-am 
luat în considerare la Best Compu¬ 
ters, spre deosebire de cele de la 
Flamingo, nu includ în preţ un 
sistem de operare şi oferă o garan¬ 
ţie de doar un an, oferindu-ne în 
schimb preţuri avantajoase. 

E clar că gamerul studiat, proba¬ 
bil că nu e mulţumit cu nici unul 
dintre sistemele enumerate mai 
sus, cei care însă nu se pricep şi 
sunt decişi să-şi cumpere un sistem 
complet interesaţi fiind să joace şi 
viitoarele şi actualele jocuri în 
splendoarea lor maximă, trebuie să 
caute un sistem cu aproximativ 
următoarea componenţă: placă vi¬ 
deo GeForce3, GeForce4 Ti sau 
Ati Radeon 8500, cu cel puţin 
MB memorie DDR sau 



RDRAM, un procesor AMD Athlon 
XP începând de la 1.600+ (fiind 
mai ieftin decât Pentium 4) sau 
Intel începând de la Pentium 4 
1.4 GHz, o placă de sunet cel 
puţin Creative Sound Blaster 5.1, 
o unitate DVD sau o unitate combi¬ 
nată DVD/CD-RW, care pe lângă 
citirea DVD-urilor permite şi 
inscripţionarea CD-urilor. 


MATEI ALEXANDRU 


PERICULOS? 

Cine nu meştereşte 
cu plăcere la PC-ul 
său, să apeleze mai 
degrabă la un sistem 
preconfigurat. 
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De ce sa dai bani pe 
un hardware mai 



rapid, daca-ţi poţi 
face semnificativ 
mai rapidă configu¬ 
raţia actuală prin 
doar câteva trucuri? 


n PC lent îţi distruge plăcerea savurării celor 
mai noi şi mai frumoase jocuri: încărcarea 
durează prea mult 7 grafica 3D e prea sacadată. 
Dacă mai e vorba şi de ego-shootere cu timpi mici de 
reacţie, sau jocuri de strategie ca Empire Earth, din 
cauza performanţei slabe, devine repede un năruitor al 
distracţiei. 

Pe paginile următoare, îţi arătăm cum poţi porni 
postcombustorul la PC-urile mai lente. Astfel, ne oprim 
asupra celor mai importante trei componente ale PC- 
ului: placa de bază, procesorul şi placa grafică. 




Dacă PC-ul tău utilizează un procesor AMD (Duron, 


Athlon, Athlon XP), prin setările din 
BIOS poţi câştiga până la 20 procente 
de performanţă în plus. La pornirea 
calculatorului, prin apăsarea tastei 
„Delete", ajungi în meniul de BIOS, 

versiunea de BIOS, în 
meniul acestuia, la „Advanced BIOS 
Features" sau „BIOS Features Setup", 
găseşti un punct de meniu cu 
numele „CPU L2 Cache ECC 
Checking". Acesta activează sau 
dezactivează corectura de erori a 
memoriei intermediare L2 din 
interiorul procesorului. De regulă, în 
jocuri, această corectură nu este 
necesară şi încetineşte inutil PC-ul. 
Opreşte această funcţie, setând 
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T u n i n 










punctul pe „Disabled", Astfel, cu 
riscul de a pierde din stabilitatea 
sistemului, câştigi până la şapte 
procente mai multă performanţă. 

p * 

Pont tt2: 

Tuning dle memorie 
în BIOS 


Tot în BIOS găseşti şi setările 
tehnice pentru memorie. Dacă faci 
câteva optimizări, aici poţi elibera 
până la 50 de procente din 
performanţe! Fii însă precaut: dacă 
exagerezi la tuning, poţi ajunge la 
căderi de sistem. Procedează, deci, 
pas cu pas. In meniul din Pontul #1, 
găseşti punctul „CAS Latency". 
Valoarea „2" este cea mai rapidă 
setare de la acest punct; „2,5" sau „3" 
nu accesează atât de rapid memoria, 
însă oferă mai multă stabilitate 
sistemului. Redu valoarea, salvează 
setările de BIOS, restartează 
sistemul şi observă pe durata mâi 
multor zile dacă lucrează fără 
probleme. Dacă da, atunci mai poţi 
reduce din valoare, sau să faci 
aceeaşi procedură şi la punctele 
„RAS Precharge Time" şi „RAS to 
CAS Delay". Şi aici sunt valabile 
aceleaşi reguli: „2" este mai rapid, „3" 
e mai stabil. 

# 13 * 

' Ai' O 

Tuning de memorie 
în detaily 



Opţiunea „Blank Interleaving" 
optimizează accesarea memoriei prin 
repartizarea solicitărilor proceso- 
rului. Dacă alegi versiunea cea mai 
rapidă „4~Way Interleaving", câştigi 
până la cinci procente de 

A 

performanţă în plus. In cele din 
urmă, mai e>dstă două posibilităţi de 
tuning, însă acestea nu funcţionează 
pe toate calculatoarele. Setează 
„Active To Command Delay" pe 
valoarea „2", iar valoarea pentru 
- „SDRAM Command Rate", pe „TI". 
Aceste două modificări ar trebui să-ţi 
mai aducă câteva procente de 
performanţă în plus. La unele 
versiuni de BIOS, posibilităţile de 
setare a memoriei le găseşti într-un 
submeniu numit „Chipset Features 
Setup". Din păcate, nu toate BIOS- 
urile dispun de opţiunile menţio- 
nate. înainte de toate, la plăcile de 



lată o parte a unui 
chipset VIA pentru 
plăci de bază. A 


bază necesita 
constant I 



bază folosite în sisteme complete 
ieftine, nu găseşti decât puţine 
opţiuni de BIOS. 


Pont 84: 

Patch-uri 
şi update-uH 


fefmulte calculatoare se foloseşte 
o placă de bază cu chipset "VIA. E 
deosebit de important să instalezi 
întotdeauna cel mai proaspăt driver 
de chipset, deoarece acesta 
contribuie la performanţa generală 

* A 

mai ridicată a PC-ului. In funcţie de 
sistemul de operare pe care-1 
foloseşti, pachetul de drivere VIA 
nu instalează decât componen¬ 
tele necesare. La pagina Web 
www.viaarena.com, la rubrica 
„Drivers", poţi descărca pachetul 4inl 
actual, sau diferitele drivere în 
parte. Indiferent de acestea, e bine 
să-ţi aduci şi sistemul de operare up 
to date, căci pe pagina Web 
www.windowsupdate.com, Micro¬ 
soft ne oferă, chiar şi pentru noul 
Windows XP, patch-uri şi actualizări 
de siguranţă importante. 


mm 

wK® 

Supratactare pentru 
începători 

Prin aşa-numita frecvenţă de tact 
FSB, îţi poţi supratacta calculatorul. 
Front Side Bus-ul este banda de date 
dintre chipset-ul plăcii de bază şi 
procesor, şi lucrează ca un puls al 
PC-ului tău. în funcţie de frecvenţa 
FSB, sunt determinate şi celelalte 
frecvenţe de tact importante din PC- 
ul tău. La procesoarele AMD actuale. 



frecvenţa FSB-ului este de 133 MHz. Aproape 
întotdeauna, la aceeaşi frecvenţă lucrează şi memoria. 
Placa grafică nu e accesată prin slotul AGP decât cu 
jumătate din frecvenţa de tact a FSB-ului, adică 66 MHz. 
Toate plăcile PCI (plăci de sunet, plăci de reţea, tunere 
TV) sunt tactate în raport de 1:3 sau 1:4 faţă de FSB. 
Plăcile de bază bune permit setarea FSB-ului prin setup- 
ul de BIOS. Dacă îl măreşti, nu ridici doar performanţa 
memoriei, ci accelerezi şi accesarea tuturor plăcilor PCI şi 
a plăcii grafice. Fiecare PC suportă între 1 şi 10 MHz 
suplimentari pe FSB. Măreşte frecvenţa standard în paşi 
de câte 1 MHz. După aceea, testează o vreme PC-ul 
pentru stabilitate în jocuri. Dacă se dovedeşte a fi stabil, 
poţi continua. Astfel, poţi scoate până la 15 procente mai 
multă performanţă din PC-ul tău. Posesorii 
calculatoarelor mai vechi trebuie să încerce neapărat 
această posibilitate. Majoritatea procesoarelor Intel 
(Pentium III / Pentium 4) au rezerve mari de performanţă. 
Un Pentium III 600 lucrează, aproape întotdeauna, în loc 
de 100, şi la 133 MHz FSB, rezultând astfel o frecvenţă de 
800 MHz. De asemenea, procesoarele Pentium 4 cu core 
Northwood se lasă bine supratactate. Ură nici o altă 
optimizare, un procesor de doi GHz a rulat în sistemul 
nostru de testare cu FSB-ul ridicat la 2.700 MHz, 


Pont t!6: 

Eliminarea problemelor de 
supratactare 


Pe parcursul supratactării, modulele de memorie sau 
plăcile PCI îţi pot da bătăi de cap. In acest caz, moderează 
setările de memorie (Pontul #2 şi #3) înapoi la „2,5" sau 
„3". La căderi regulate de sistem, redu puţin frecvenţa 
FSB. Uneori poate ajuta chiar şi ridicarea frecvenţei FSB. 
La o frecvenţă de tact de 117 MHz, la majoritatea 
PC-urilor, Bus-ul PCI lucrează la 30 MHz. Aici nu te 
vei lămuri, decât printr-o încercare practică. Unele plăci 
de bază nu dispun decât de puţine opţiuni de tuning, 
sau nu le au deloc, nici prin BIOS, şi nici prin jumperii 

A 

de pe placa de bază. In acest caz, eşti limitat la 
posibilităţile de tuning descrise mai sus. 

MATEI ALEXANDRU 



COMPLICAT 

în BIOS sunt 
adunate toate 
informaţiile despre 
hardware-ul PC-ului 
tău. Prin urmare, 
nu schimba setările 
după bunul plac. 


m 
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Indiferent că ai un 

GeForce2 MX, 
un GeForce3 sau 
un nou GeForce4 în 

PC-ultău, 

cu ponturile 
noastre scoţi mai 
multă performanţă 

din hardware-ul 

■ 

tău grafic. 

POSTCOMBUSTOR DE CAUTATE 
Anti-Aliasing-ul Quincunx al 
tipurilor grafice GeForce3/4 
afectează în mod negativ 
claritatea texturilor. 
Tool-ul Riva Tunerte ajută. 


Iaca grafică este comoara cea mai de preţ 
a jucătorului, acest lucru nu-1 dovedesc 
doar feedback-urile primite de la cititori/ 
ci şi scrisorile. Am conceput câteva ponturi utile/ 
cu ajutorul cărora poţi îmbunătăţi nu numai perfor¬ 
manţa/ ci şi calitatea imaginii în jocurile 3D. 



Pont SI: 

Lucruri importante 
legate de software-ul 
dt tuning 

Cel mai rapid îţi setezi placa 
grafică cu ajutorul unui program 
extern. Pentru plăcile grafice Nvidia, 
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Tuning: P 
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Hardware 


ni se oferă programele Riva Tuner şi 
Nvmax, căci ambele simt permanent 
optimizate pentru colaborarea cu 
actualele drivere de referinţă ale 
lui Nvidia. Deci, dacă instalezi 
driverul Detonator actual de pe 
wwwmvidia.com, sau de pe CD-ul 
nostru, atunci procură-ţi şi cea mai 
nouă versiune a softului de tuning pe 
care-1 utilizezi de pe Internet, Acestea 
le găseşti la www.guru3d.com/ 
rivatuner şi www.nvmax.de. 



Noua versiune a Iui Riva Tuner 2 
a apărut, şi recunoaşte toate plăcile 
grafice GeForce4. La prima lansare 
a programului Riva Tuner, verifică 
fişierul de registry a lui Windows, 
pentru a determina setările grafice 

A 

actuale. In meniul principal, dă 
clic pe triunghiul mic de lângă 
„Customize". Aici apar mici icoane, 
care duc în meniuri pentru System 
Setting, Direct3D, OpenGL şi 
Desktop/Overlay. Un clic pe cea 
de-a şasea icoană, de la marginea 
dreaptă, elimină o problemă de 
redare a jocurilor în Windows 200 
şi XE La aceste sisteme de operare, 
majoritatea jocurilor 3D nu. sunt 
redate decât cu un refreshrate de 
60 Hz. 


Pont tt3: 

Ridicarea ca: taţii imaginii 


Prin activarea Anti-Aliasing-ului 
(Full Scene Anti-Aliasing, pe scurt 


FSAA) şi aşa-numitului Anisotropic 
Texture Filtering, poţi îmbunătăţi 
semnificativ calitatea imaginii în 
jocuri 3D. Anti-Aliasing-ul reduce 
efectele de scară la liniile oblice, 
muchii şi contururi. Filtrul anizo- 
tropic înfrumuseţează jocurile 3D şi, 
înainte de toate, ego-shooterele, 
deoarece sporeşte detaliile texturilor 
la texturile de tavan şi podea 
îndepărtate. 



A 

In funcţie de tehnologia utilizată 
(2X, 4X, Quincunx sau 4XS/6X), este 
solicită foarte multă putere de. calcul, 
fapt pentru care e recomandat să 
setezi această opţiune separat pentru 
fiecare joc 3D în parte. Pentru a 
modifica opţiunile de Anti-Aliasing 
pentru jocuri 3D, îţi recoman¬ 
dăm programul GeForce AA Set 
(www.gum5d.com/geforceaa). După 
lansare, setează comod modul FSAA 

j .» * 

prin icoana din bara de comenzi. 
La plăcile grafice GeForce3/4, poţi 
activa modul special Quincunx. 
Chiar dacă acesta e foarte rapid, 
claritatea texturilor redate suferă 
deteriorări vizibile. Aid nu mai ajută 
decât activarea suplimentară a 
filtrului anizotropic, sau alte setări 
pentru prelucrarea texturilor (Mip 
Mapping), Riva Tuner îţi oferă 
posibilitatea de le a optimiza pe 
amândouă foarte uşor. In meniul 
Direct3D, găseşti butonul pentru 
anisotropic filtering, la „Textures", 
în secţiunea OpenGL, la „Rendering 
Quality". în funcţie de dpul GeForce, 
selectează aid nivelul 2, 4 sau 8. 


LKf k • * 

Serious Sam: The Second Encounter 

•- - . • < 

Setări standard 


A 

In afară de asta, gândeşte-te şi la diferenţierea dintre 
OpenGL şi Direct3D,. Dacă optimizezi doar setările 
Direct3D, acestea nu vor avea efect şi în jocurile OpenGL, 
ca Jedi Outcast, Return to Castle Wolfenstein şi Medal of 
Honor: Allied Assault. 


Pont 115 

Ieşirea TV şi GeForce2 MX 


Cine vrea să vizioneze filme DVD prin ieşirea TV a 
unei plăd grafice GeForce, va vedea din start că imaginea 
nu acoperă întreaga suprafaţă a ecranului. Pentru a putea 
reda complet imaginea PC-ului, există o soluţie software 
Shareware numită TV-Tool (www.tvtool.de). Posesorii 
unei plăci grafice GeForce2 MX pot apela la un 
truc simplu: întâi defineşte televizorul ca al doilea 

A 

display. In „Overlay Controls" al driverului de referinţă al 
Iui Nvidia, vei găsi această opţiune în „Adiţional 
Properties". Acolo, intră în „Video Mirror Controls" 
şi defineşte al doilea display, ca „Full Screen Device". 
Acum alege „Full Screen", ca valoare pentru „Aspect 
Ratio". Dacă porneşti apoi opţiunea „Allow driver 
imaginea PC-ului va fi redată pe toată suprafaţa 
ecranului de televizor. 



Dacă PC-ul tău cade des la jocuri, acest lucru se poate 
datora faptului că plăcii grafice nu îi stă la dispoziţie 
suficientă memorie. Acest lucru survine mai ales la 
rezoluţii de peste 1.280x1.024 pixeli, la 32 biţi. Soluţia se 
găseşte în BIOS-ul sistemului. După pornirea PC-ului, 
apasă tasta „Delete", prin care intri în meniul BlOS-ului. 
Ridică aid valoarea pentru „AGP Aperture Size" la dublul 
memorie de pe placa grafică. Nu depăşi însă valoarea 
de 128. Jocuri ca şi Aquanox rulează astfel cu până 
la 15 procente mai rapid. 

MATEI ALEXANDRU 


Serious Sam: The Second Encounter 

Anisotropic Filter: leuci 8 (8:1) 


SAMPIXEIATUL 
în stânga, vezi 
redarea normală, 
mărită la o rezoluţie 
de 800x600 pixeli, 
în dreapta, 
versiunea 
îmbunătăţită 
grafic cu filtrare 
anizotropică activată 
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Jedi Outcast se bazează pe bine-cunoscutul şi maleabilul 
engine G3. Cel care se mai plânge de greutăţi la rularea 
jocului, acela n-a citit încă indicatlle noastre de tun ng. 


n rolul lui Kyle Katarn vă luptaţi în Jedi 
Outcast împotriva rămăşiţelor Imperiului 
înfrânt. Cu un hardware încărunţit, lupta 
împotriva trupelor de asalt poate deveni în anumite 
locuri extrem de obositoare. Motivul principal: 
probleme de performanţe. Cu ajutorul indicaţiilor 
noastre de tuning puteţi scoate şi dintr-un hardware 
grafic mai vechi destul power, iar la hardware-urile 
grafice ultrarapide se poate ajunge pe culmi nebănuite 
de calitate grafică. 

Pont ai: _ 

Cerinţe minime 

Configuraţia minimă absolută pentru JK2 este un 
Pentium DI 400 MHz, 64 MB RAM şi un TNT2 Ultra ca 
placă grafică. Sub această configuraţie, nu funcţionează 
nimic. Pentru a putea juca totuşi pe un asemenea sistem, 
este necesar să coborâţi la minim aproape toate detaliile 
grafice. în caseta "Setări pentru plăcile grafice mai 
bătrâioare" am expus pentru dvs. opţiunile corecte. 

Pont B2s _ 

Detalii de setare 



Dacă aveţi un GeForce2 MX sau 
un GePorce4 MX-420, atunci alegeţi 
la modul grafic o rezoluţie de 
800x600 şi o adâncime de culoare pe 
32 biţi. Astfel, se vor reduce erorile 
de imagine. Nu setaţi detaliile 
geometrice la "low", căci aşa veţi 
pierde enorm din atmosfera 
jocului. Opţiunea "texturi com¬ 
primate" trebuie neapărat activată. 


Cu un GeForce3 /Radeon 8500 sau 
GeForce4 Ti, puteţi ridica rezoluţia 
fără probleme până la 1280x1024, şi 
toate celelalte detalii la "high", 
respectiv "very high". La un 
GeForce2 Ti sau un GeForce4 
MX440/460, sunt valabile aceleaşi 
setări, mai puţin rezoluţia, care aici 
poate să se ridice la maxim 
1024x768. 


Pont 113: 

Timpideîncărcaremairapizi 


Foarte deranjant în timpul jocului 
este timpul de încărcare foarte lung 




: volumetric shadows 



LUMINI Şl UMBRE Cu o simplă comandă în 
consolă poţi face din umbrele simple, 
circulare, umbre realiste. 
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Setări pentru plăcile 
grafice mai bătrânele 


Dacă ave{i un hardware grafic mai slab (Matrox 
<3400/440/550, Nvidia Riva TNT2 Ultra, STM Kyro 1) ar 

, cu următoarele setări: 




Mod grafic 

m 

Adâncime culoare:. 

tr 

Detalii geometrice: 
Detalii de texturi: 
Filtru texturi: 

Detalii umbre: 

Comprimare texturi: 

* 

Filtru anizotropic: 


640x480 
16 bit 
low 
low 

bilinear 

off 

off 

low 


La calculatoarele care au doar 64Mbyte RAM, se 
recomandă instalarea unui modul suplimentar de 
memorie pentru accelerarea timpilor de încărcare ai 
nivelelor. 



PRACTIC Sub Windows 2000/XP, mu lte jocuri rulează doar în 
60Hz. Refresh rate fix înlătură această problemă. 


al save-urilor. Pentru ca atunci când 
se încarcă un nivel să nu staţi o 
veşnicie în faţa calculatorului, 
ar trebui să aveţi un minim de 128 
MB RAM. în afară de aceasta, 
se mai poate folosi un truc vechi, 
dar foarte efectiv: defragmentarea 
hard-disk-ului. Programul de defrag- 
mentare se află la StaiVPrograms 
/Accessories/System tools. Acesta 
sortează datele pe harddîsk şi asigură 
încărcarea mai rapidă a texturilor, 
sunetului şi a celorlalte date necesare 
rulării jocului. 



ont 04: 


Ridicarea calităţii grafice 


Plăcile grafice cu GeForce3 sau 
Radeon 8500 au destule rezerve de 
performanţe pentru JK2, pentru a 
putea reda şi cele mai ridicate opţiuni 
grafice în mod cursiv. La acestea se 
poate activa liniştit filtrul anizotropic 
din meniul grafic 2. La toate celelalte 
plăci grafice se recomandă setarea 
"off" la această opţiune. 


Pont 05: 


Bug-ul din Windows 


2000/XP 


Dacă după nenumărate partide 
de scrimă vă dor ochii, atunci s-ar 
putea ca de vină să fie faptul că jucaţi 
sub Windows 2000 sau XE Sub aceste 
sisteme, majoritatea jocurilor care nu 
folosesc rezoluţia desktop-ului sunt 
redate doar la frecvenţa de 60Hz 
(60 imagini pe secundă). Cu utilitarul 
"Refresh Rate Fix" de pe CD-ul 


nostru, puteţi seta frecvenţa 
individual pentru fiecare joc. 
Puteţi obţine acelaşi efect din consola 
de comandă a jocului: apăsaţi 
tastele "shift" + şi introduceţi 
următoarele comenzi: 
"r_displayrefresh XX" şi "vid_restart". 

a 

In loc de XX, introduceţi rata dorită 
de refresh, de exemplu 75. 


Pont 06: 


Plăcile grafice 

V©@do© 


Chiar dacă aceste plăci aparţin 
istoriei, JK 2 se poate juca şi pe un 
Voodoo de la 3dfx. Pentru aceasta, 
trebuie să instalaţi versiunea free a 
driver-ului WickedGL (www. 
wicked3d.com/technology/wickedgl. 
htm). El îmbunătăţeşte perfor¬ 
manţele şi înlătură erorile de redare 
grafică, mai ales cele care apar în 
cazul texturilor comprimate. Rutina 
de instalare a driver-ului trebuie 
păcălită totuşi, căci JK 2 nu se află 
încă în lista jocurilor compatibile, 
înainte de instalare, redenumiţi 
fişierul "JediOutcast.exe", aflat în 
directorul de instalare al jocului, în 
"Quake3.exe". în încheiere, instalaţi 
WickedGL şi alegeţi în lista jocurilor 
suportate - "Quake 3". Alegeţi 
"Install WickedGL Regular Version". 
După instalare, în directorul de 
instalarea al lui JK 2 va apărea fişierul 
"opengl32.dir. Acum mai trebuie 
doar să redenumiţi fişierul 
"JediOutcast.exe" înapoi şi să 
porniţi jocul. 

CORNELI U DAN 



framecounter 




iu există un mic truc cu care 



în timpul 


Pentru a putea aprecia efectele diferitelor opţiuni grafice, ar fi bine să activaţi framecounter-ul. Deschideţi consola cu "shift’’ + 
şi introduceţi următoarea comandă: ,f cg_drawfps 1". Confirmaţi cu "Enter". Dacă închideţi acum consola, veţi vedea afişat în 
partea de sus a ecranului numărul de frame-uri pe secundă. Cu cât valoarea e mai mare, cu atât jocul rulează mal cursiv. 
Valoarea minimă acceptabilă pentru acest joc este de 30 fps. Dacă aveţi sub această valoare, este indicat să "umblaţi" puţin la 
setările grafice. 
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Si aici veţi trăi unele porţiuni "agăţate" ale iocului, în care framerate-ul coboară drastic. 
Coborâţi şi în acest caz detaliile geometrice şi de texturi. 
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MSIGeForce4 

TÎ440OVTD 


Ab'rt Siluro 

GeForce4 MX/TV 




m 




ViewSonic 

191b 



onstrucţia argintie a cooler-ului 

n 

in cauza dpului GeForee4 MX- 

iTl 

w 

pare la prima vedere poate i 

u 

440 utilizat, placa Siluro nu 

! 1 



comică / totuşi acest GeForce4 Ti- 
este o bucata robustă de hardware de 
înaltă performanţă. In comparaţie cu 
plăcile GeForce3, cipul grafic ai 
acesteia dispune de o a doua unitate 
de Vertex Shader, care în jocurile 
DirectX 8 aduce o performanţă şi mai 
mare. Pentru a putea utiliza noua 
tehnologie ’TwinView" în legarea mai 
multor monitoare, G4H4400-VTD are 
o interfaţă DVI şi o ieşire TV Placa 
dispune de 128 MB memorie DDR 
SDRAM, care lucrează cu un tact 
efectiv al frecvenţei de 550 MHz. Cipul 
grafic e tactat la 275 MHz şi dă 

A 

rezultate bune în jocurile 3D. In 
benchmark-urile noastre pe jocuri nu 
a fost depăşită decât de mult mai 
scumpele plăci Ti-4600. Graţie unui 
pachet mare de jocuri - Sacrifice, 
Aquanox şi No One Lives Forever - 
G4TÎ4400-VTD este un chilipir pentru 
toţi jucătorii PC cu chef de investiţii şi 



MSI G4TI4400-VTD 



Spnfe|SMM 






pip 


9,5 
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hi PBp 


CONCLUZIE: placă grafică de 
clasa întâi, cu bun raport 
preţ-performanţă. 


PUNCTAJ 




M 


poate ţine pasul cu plăcile grafice 
high-end. Acest tip de procesor, 
cum am explicat deia în 



numărul anterior, nu suportă decât 
accelerarea comenzilor DirectX 7, 

este însă 




ceea ce 

suficient. Jocurile DirectX 8, cum este 
Aquanox, nu arată la fel de elegante 
cu un MX-440, deoarece lipsesc 
unele efecte grafice. Cipul grafic al 
plăcii e tactat la 270 MHz, în timp ce 
cei 64 MB DDR SDRAM sunt tactaţi 
la 400 MHz frecvenţă de tact efectivă 
a memoriei. In test cu shooterul 
multiplayer Counter-Strike, din 
punctul de vedere al perfor¬ 
manţelor, placa AGP se situa între un 
GeForce2 Pro şi un GeForce2 Ti; nu e 
o performanţă 3D proastă, însă nu e 
nici deosebită. Pe lângă drivere, 
placa e însoţită şi de un software 
DVD player, pe care îl poţi folosi în 
combinaţie cu ieşirea TV Concluzie: 
dacă eşti începător, e mai bine să 
apelezi la o GeForce 2 Ti, pe care o 
poţi cumpăra deja la 120 USD. 


SILURO G4 MX, 





pm 


Abit 

cca 145 USD 




9,1 



CONCLUZIE: o placă GeForce4 
MX-440 scumpă, cu 
performanţa unei GeForce2 





1 





n ediţia anterioară a PC Games, 
ţi-am prezentat deja câteva 
monitoare TFT, şi ţi-am arătat, de 
asemenea, că nu toate monitoarele 
TFT sunt potrivite pentru jocuri 3D. 
'ViewSonic 191b este o excepţie. Ci cei 
48 cm diagonală vizibilă nu e doar 
foarte mare, d mai dispune şi de un 
uriaş 'unghi de urmărire de 170 de 
grade. Nu trebuie deci să te afli 
neaparat în faţa aparatului pentru a 
putea urmări bine imaginea întreagă. 
In test, aparatul ne-a convins, înainte 
de toate, prin contrastul ridicat al 
culorilor şi printr-o 



extraordinară a luminozităţii. Acest 
lucru se datorează nu în ultimul rând 
tehnologiei MVA, care asigură un 
contrast ridicat şi un timp de reacţie de 
25 ms. Unicul neajuns: rezoluţia 
maximă cu cei 1.280x1.024 este prea 
mică pentru un monitor de 19", Un pic 
prea ridicat este însă preţul, căd cu 
1.900 USD se situează deja în 
domeniul de preţ la care primeşti un 
sistem complet de ultimă oră, inclusiv 
monitor cu tub catodic. 


PUNCTAJ 

VIEWSONIC 191B 


k 


pm 


ViewSonic 
ccâ 1.900 USD 

9,1 


PROPRIETĂŢI 



CONCLUZIE: un monitor TFT de 
clasa întâi, care, din păcate e la 
fel de scump pe cât e şi de bun. 

-i 1 

<9 2 
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m I paratul USB în carcasă neagră 
_ _ j dispune de toate interfeţele pe 
care le putem pretinde, de o placă de 
sunet de clasa întâi: trei analogice, 
digitale sub formă optică şi coaxială, 
MIDI, căşti şi intrare pentru microfon. 
Deoarece toate datele de sunet se 
transmit prin interfaţa USB, sunetul 
3D (EAX) trebuie să fie procesat de 
procesorul central. EAX Advanced 
HD nu este însă suportat de Extigy, 
fapt care e însă uşor de îndurat, având 
în vedere lipsa jocurilor care să 
suporte acest standard. In test, am 
atins cele mai bune rezultate de sunet, 
atunci când nu am cuplat şi alte 
aparate la interfaţa USB a PC-ului. 
Convertorii de mare calitate de 24 
biţi/KHz au asigurat un sunet 
bombastic. Sunetul Dolby Digital e 
transmis la alegere, analogic sau 
digital, spre sistemele de sonorizare 
corespunzătoare, prin telecomandă, 
chiar şi fără ca PC-ul să fie cuplat. 
Extigy este momentan cea mai bună 
placă de sunet USB externă, chiar dacă 
suportul de sunet 3D pentru jocuri e 
doar satisfăcător. 


~7™T| lightstick-ul de precizie înaltă 
jfL 1 e confecţionat din metal greu, 
e foarte bine prelucrat şi dispune 
de 28 de butoane programabile, 
precum şi de până la zece axe de 
mişcare. Butoanele şi axele sunt 
împărţite atât pe Joystic, cât şi pe 
manşa de propulsie. Stick-ul este o 
copie 1:1 a celei aflate într-un avion 
de vânătoare F16 şi, potrivit 
producătorului, mai târziu va putea 
fi înlocuită prin alte stiek-uri. Foarte 
realist este controlul greoi. Pentru 
adevăraţii piloţi PC, HOTAS Cougar 
este împlinirea viselor despre 
controllere, nu în ultimul rând 
pentru că, prin numărul mare de 
butoane, ai toatefuncţiile de taste pe 


^ : rm z.AK-auu, videologic ne 
11 I prezintă un sistem de boxe 
fără decodor Dolby Digital. Pentru 
sunete de‘cinematograf, ai nevoie 
fie de o placă de sunet 5.1, fie de un 
decodor separat. Fiecare dintre cele 
cinci boxe satelit dă o putere 
efectivă de câte cinci waţi, iar 
subwooferul, 25 de waţi. Reglarea 
volumului trebuie să o faci la 
subwoofer: aici se găsesc 

potenţiometrele pentru toate 

A 

difuzoarele. In laboratorul de 
testare, ZXR-500 a avut un sunet 
foarte puternic şi presta sunete 
joase foarte impozante. în testul 
DVD, sateliţii furnizează un sunet 
bun, chiar dacă sunetele din 
registrul de medii şi înalte nu a 
reuşit să le redea întotdeauna clar. 
Totuşi, ZXR cu 140 USD, e un 
sistem de clasa întâi pentru 
începători. 


manevre de derutare sau de radar. 
Pentru aproape 400 USD, este o 
achiziţie care, chiar dacă este foarte 
piperată, îşi merită din plin preţul 
din punctul de vedere al unui 
împătimit al simulatoarelor. 


cca 390 USD 


cca 140 USD 


CONCLUZIE: cea mai bună piacă 
de sunet USB: dotare mare, , 

însă sunet 3D mediocru. I 


CONCLUZIE: sistem bun de boxe pentru 
începători pentru piăci de sunet 5.1; i 
din păcate nu are telecomandă. I 


CONCLUZIE: scump, precizieînaltă 
prelucrat la entitate superioara. Niimâ 
ml 1 pentru simulatoarele ite/bor. 


28 


PC Games mai 2002 











































































>i ■ r r -r .1 


■ i<u rr Pi fa tf » ' #H r u ■ ■ r r B if iniifj i rr.-j-rrf 


I 


* 
















H£& 

i Ji 

i 

.vj.'-Ml'/J-. _I_ r!-j- T 



MjljXt • 



HfJl n 1 J ij 1 '■■ ■"■TX ■ < 1PJ 




ii 1 


c 





Mltgîsfevâl 

Tetei War 


Urmaşul lui Shogun: Total War 
impresionează prin superlative. 

A 

In lupta împotriva mongolilor, în 
cruciade sau în timpul Războiului 
de 100 Ani pot lupta deodată pe 
câmpul de bătălie câte 10.000 

A 

unităţi. In joc vor pătrunde noi 
personaje din cele 12 naţiuni: 
prinţese, emisari papali, vrăjitori 
sau filozofi, care ne vor trans¬ 
forma în adevăraţi strategi înce¬ 
pând cu sfârşitul verii acestui an. 


Stronghofd 

Stronghold a fost o reuşită la 
vremea apariţiei. Testul realizat de 
PC Games pe varianta finală i-a 
acordat un punctaj de 85%. 
Combinând cu abilitate strategia în 
timp real cu partea economică, 
acest simulator de castel a fost 
repede îndrăgit de numeroşi 
gameri. Era aşadar normal să fie 
programată o urmare. Botezată 
Stronghlod: Crusader, această a 
doua parte ne va duce prin ţinu¬ 
turile revendicate de Cruciade în 
secolele XI şi XII. Cu tot atâtea 
fortăreţe de construit şi tot atâtea 
de asediat. Sunt programate 
patru campanii în care vom putea 
apăra cauza lui Richard 
Inimă-de-Leu sau Saladin, sultanul 
Siriei. Echipa de Ia Firefly Studios 



nu s-a mulţumit doar să transpună 
acţiunea jocului, ci a incorporat 
multiple ameliorări jocului. Această 
a doua parte ne va provoca cu 
unităţi noi (asasini, arcaşi călare, 
sclavi, grena dieri, cavaleri teu¬ 


toni.,.), un editor de hărţi şi scenarii, 
precum şi un mod skirmish, absent 
nemotivat în prima parte. Apariţia 
lui Stronghold: Crusader este 
prevăzută pentru vara aceasta. 



Empire of. Msgic 


După Neverend (care tocmai a 
fost anunţat), Mayhem Studios 
continuă să exploateze potenţialul 
heroic-fantasy cu Empire of Magic, 
un joc de strategie care vă propune 
o perspectivă izometrică, tot mai 
rară în ultimul timp, şi se va 
prezenta în 2D. Story-ul nu se 
îndepărtează prea mult de Total 
AnnihKation: Kingdoms al lui 
Cavedog iar gameplay-ul pare 
asemănător. 
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care ne va 




de-a lungul timpului va avea 




m 



suprapopulată. 




aşadar vom urmări cu atenţie 
dezvoltarea acestui joc. 
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zatkm III add-on 

Triumf total, chiar dacă fără să 
dispună de un mod multiplayer, 




lume. Infogrămes a început 
lucrările la un extension, intitulat 
delicat CMIIzathn îlk May the 
World. în program, opt noi 
civilizaţii cu şeful de rigoare şi 
plin de noi scenarii single şL. 
multiplayer: 






1 
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Pentru fanii RTS, Reality Pump 
pregăteşte o urmare pentru Eartii 
2150 intitulată Earth 2150: Lost 
Souls. Vom avea de ales între trei 
campanii, Eurasian Dynasty, 
Lunar Cooperation şi United 
Civilized States cu diferite 
obiective de îndeplinit. 



Cele mai aşteptate jocuri strategie 
ale cititorilor PC Games: 


Warcraft III 

RTS I iulie 2002 
Vivendi-Universal 






RTS I septembrie 2002 
Microsoft 

C & C: Generals 

RTS I noiembrie 2002 
Electronic Arts 




TBS I august2002 





Imperium Galactica 3 

RTS I august 2002 
CDV 

Anno 1503 

Strat, de constr. I octombrie 2002 
Electronic Arts 




Strategie ! iulie 2002 
Big Ben Interactive 





RIT I noiembrie 2002 
Eidos Interactive 

Sims2 

Strategie I neprecizat 
Electronic Arts 




RIT I iunie 2002 
Elixir Studios 
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ZBOR RAZANT 
Dogfîght printre 
zgarie-nori. posibil 
datorită terenului 3D. 


TACriCA Distrugerea 
petfimlor încetineşte 
marşul inamicului. 


succesului 


. f t 


\\WW\ 4 


* 




Printr-un story bun, 

unităţi noi 


şi o grafică 3D 
excepţională, 


fia nara Ic iiraa 

vvil^l Mia ¥i wCi 

să aducă un salt 

calitativ te stric 



ramat 






mperiul de mijloc are 
câteva greutăţi în anul 
2020. Ele vin din partea 
GLA (Global Liberation Army), 
o mişcare de sorginte teroristă, 
care acţionează ca atare. Cu toată 
opoziţia Chinei, băieţii din GLA 
ajung să se organizeze şi să se 


înarmeze, nu fără oarecare greu¬ 
tate însă. Fanii seriei C&C ştiu că 
noul episod va avea un story 
complet nou, fără cunoscuţii 
/GDI, Kane şi Nod. Chiar şi 
Yuri&Co. iau o pauză. Pe lângă 
China şi GLA, producătorii au 


inserat în scenariu (se putea 
altfel?) şi USA. Nu este clar încă 
ce rol va juca Uncheşul Sam în 
Generals. Jocul va aduce destule 
unităţi noi. Fiecare unitate va avea 
o multitudine de abilităţi speciale. 
Nici clădirile nu se vor mai 
construi singure, vor avea nevoie 
de un buldozer. Distrugerea clădi¬ 
rilor în timpul luptelor va da mai 
multe dureri de cap decât înainte, 
iar resursele precum tiberium-ul 
aparţin trecutului. 
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CECENIA 2020 Clădirile se pot 
distruge, iar efectele grafice 
sunt mai reuşite decât în 
celelalte jocuri C&C. 






DETALIAT Oraşele şt peisajele 
sunt desenate admirabil. ' 
Convoiul de tancuri intră 
intr-un sat elveţian.“E 


prin noul Sage-Engine, care des¬ 
chide noi perspective grafice. 
Controlul s-a adaptat noii grafici, 
cunoscutul sistem vertical va fi 
asemănător celui din Empire 
Earth, în variantă orizontală. 


UMBRA 

După-amiaza, 
umbrele clădirilor 
devin mai mari. 

Să sperăm ca este 
vorba de mult 
promisa alternanţă 
zi-noapte. 


sî* Hr - t ■* r. 


seriei Cont - 


antrenante . Dacă Generals va fi cu 
adevărat original, şi nu o experienţă 
neplăcută precum Red Alert 2, fanii 
C&C vor fi cu adevărat mulţumiţi, iar 
GLA va înlocui Nod pe hardurile lor. 

MARIUS ŢEPELEA 


Producător.....EA Pacific 

Distribuitor_____ Electronic Arts 

Termen.....noiembrie 2002 


In locul acestora, în timpul luptei se vor vâna 
vehiculele de transport ale adversarului şi se vor 
căuta depozitele de aprovizionare. Ele sunt destul 
de puţine şi vor fi bine apărate. Sunt interesante 

* 

Proiectat complet în 3D, 
Generals lasă în urmă celelalte 

surori din C&C, prin noul 
Sage-Engine, care deschide 
noi perspective grafice. 


diferitele unităţi de comando. Există trei abilităţi 
speciale, dintre care se poate alege doar una pen¬ 
tru fiecare unitate. In acest mod, de partea ameri¬ 
canilor, vei putea seta de la început ca fiecare tanc 
să fie veteran, dar avioanele vor fi mai slabe.^ 
Invers, dacă vei alege ca forţele din Air-Force să fie 
veterane, bombardierele Stealth vor fi redutabile, 


dar tancurile vor fi slăbuţe. Pro¬ 
ducătorii s-au concentrat asupra 
noilor unităţi, pe care fiecare 
parte conflictuală va dori să le 
deţină în număr cât mai mare. 
Cu toate acestea, jocul este bine 
balansat. Chinezii deţin baloane 
de propagandă, care îmbunătă¬ 
ţesc cadenţa trăgătorilor şi mobi¬ 
litatea trupelor proprii. China îşi 
permite să arunce în luptă multe 
unităţi (are şi de unde). GLA au 
în dotare demonstranţi şi un 
sistem de tuneluri care permite o 
manevrabilitate mai bună a tru¬ 
pelor pe hartă. SUA au în dotare 
puternice arme convenţionale şi 
unităţi speciale. Din punct de ve¬ 
dere grafic, Generals este o nou¬ 
tate în istoria C&C. Proiectat 
complet în 3D, Generals lasă în 
urmă celelalte surori din C&C, 
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LUPTA GREA Grecii îşi 
apără templul 
împotriva egiptenilor. 
i/Ieduzele au viaţă grea 
dm cauza scarabeilor. 


Ciclopi contra 
carelor de luptă 
romane. Doar atât? 
Sigur că nu. Noua 
epopee istorică a 
lui Bruce Shelley va 
aduce ceva mal 
. mult decât nume 

dl 

. mistice pentru 
unităţi. Sunt zeii 

înşişi. 


oată lumea ştie că Age of Empires este unul 
dintre cele mai reuşite jocuri de strategie. 
Age of Kings a continuat tradiţia, iar Age of 
Mythology se pare că va duce "vârstele" undeva, pe culmi. 
Bruce Shelley, designerul-şef de la Ensemble Studios, culege 
lauri pe unde trece: pentru Micropose, a lucrat la celebrul 
Civilization, precum şi la Railroad Tycoon. Cu noul său joc, 
Shelley păşeşte pe un teren nou în lumea strategiilor: 
depăşirea cadrului istoric. 

Age of Mythology ne poartă în lumea miturilor şi 
epopeilor, unde eroii se luptă cu monştri, iar zeii iau parte la 
bătăliile favoriţilor lor 



Ca şi până acum, trebuie să începi prin construirea 
aşezărilor, apoi îţi conduci poporul spre glorie şi putere. 

A 

Hnă aici, nimic nou - veţi spune! In planul povestirii, jocul 
aduce nouă zei principali, trei din mitologia greacă, trei din 
cea egipteană şi trei din cea nordică. Fiecare zeu are propri¬ 
ile unităţi de luptă, fiinţe fantastice şi minuni. Zeus, de 
pildă, aduce ai sine unităţi de infanterie, Poseidon iubeşte 
cavaleria, iar Hades îi favorizează pe arcaşi. 

A 

In timpul unei misiuni, jucătorul va traversa până la 
patru epod istorice, fiecare epocă făcând posibile noi unităţi 
şi clădiri. La sfârşitul fiecărei epod, jucătorul trebuie să 
opteze pentru un alt zeu. Astfel, cei care l-au ales iniţial pe 
Zeus vor trebui să se deddă între Athena şi Hermes, atund 
când vor intra într-o altă perioadă istorică. Fiecare zeu 
aduce cu sine multe beneficii: Hera poate declanşa o furtună 


zdrobitoare asupra inamicilor şi aduce 
cu ea meduzele. Fiecare dintre cei 
36 de zei poate uza doar o dată de 
elemente magice, ceea ce echilibrează 
jocul şi îl face mult mai interesant din 
punct de vedere tactic. 

Grafica este nouă. Ceea ce pare la 
prima vedere o izometrie 2D, este de 
fapt 3D, iar funcţia de zoom te lasă 
să te apropii şi să te depărtezi, fără a 
pierde din privirea de ansamblu. 



cu 



PRIMA IMPRESIE 

aşteptat 
cei care 


Age of Mythology este 


nu numai 



au jucat cu împâtimire Age 







\ atat 

din punct de vedere grafic , cât şi 


în 





priveşte 

Mai avem puţin de aşteptat până 



GIPRIAN CGROiANU 


Producător.. Ensemble Studios 

Distribuitor.... Microsoft 

+ 

Termen .... septembrie 2002 
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Chaser 


Producătorul Cauldron anunţă 
ieşirea la rampă a unui l st person slioo- 
ter SF, poreclit Chaser. Cu o concepţie 
inedită, Chaser promite să se ţină pe 
propriile-i picioare, refuzând să şadă în 
umbra unor mari titluri. Acţiunea 
ştiinţifico-fantastică se desfăşoară 
într-un viitor drăguţ, în rolul Urmă¬ 
ritorului, un tip care şi-a cam pierdut 
memoria şi acum trebuie să scoto¬ 
cească după ea - un background story 
destul de uzitat. Grafic însă, jocul 

r 

nu arată deloc ponosit, şi aceasta mul¬ 
ţumită engine-ului de fabricaţie pro¬ 
prie, CloakNT, care foloseşte la maxi¬ 
mum potenţialul noilor plăci grafice, 
pompând poligoane la o rată ridicol de 
ridicată şi aplicând noua generaţie de 
filtre ca real-time pentru pixei lightning 
sau bump mapping. 


The Sum Of AII Fears 

Strâns legat de filmul omonim, care este o adaptare 
după romanul lui Tom Clancy, jocul The Sum Of AII 
Fears introduce jucătorii într-un teritoriu familiar creat 
de Red Storm, înrolându-se în trupa formată din elita 

* A 

echipei pentru eliberarea ostaticilor din cadrul FBI. In 
calitate de comandant de trupă, veţi conduce unitatea 
voastră prin 11 misiune pe tot globul, doborând terorişti, 
distrugând depozite de arme ilegale şi, bineînţeles, 
eliberând ostatici. Şi toate acestea, în timp ce urmăriţi 
scopul principal, acela de a împiedica o grupare teroristă 
să saboteze finala Super Bowl. Aşa cum vă veţi fi aşteptat 
de la Red Storm, SOAF va include cel mai nou arsenal 
antitero, cu 15 arme unice, fumigene şi grenade şi va 
beneficia de modurile dasice de multiplayer. 



Tron 2.0 



. Jocul este inspirat din filmul cu nume de cod Tron 

y 

2.0, o continuare a SF-ului original Tron, produs de 
Disney în 1982. Aşa că, pregătiţi-vă să păşiţi în cercul 
de lumină şi să gustaţi o porţie de plăcintă SF, pe 
măsură ce pătrundeţi în universul digital Tron 2.0, 
Acţiunea jocului este plasată la 20 de ani după filmul 
original, ca şi partea a doua, într-o lume virtuală. Jucă¬ 
torul preia controlul asupra lui Jet Bradley, fiul dispă¬ 
rutului Alan Bradley, creatorul programului original 

jiy 

Tron. înarmat cu un arsenal de arme digitale, scuturi 
şi varii gadget-uri. Jet trebuie să înfrunte forţe care 
plănuiesc să cucerească mişeleşte sistemele compu¬ 
terizate din toată lumea. Veţi întâlni în aventura gen 
Matrix programe ucigaşe (mai rele decât Windows), 
veţi ocoli obstacole de ne trecut şi, mai ales, veţi lupta 
în faimoasa arenă virtuală Game Grid. 
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Team Âssayl 


Un add-on care va necesita jocul full 
AMedAssauR, îeamAssauRseva 
situa în frontul răsăritean al celui 
















super-anticipa tului Doom l/l la 




putea H prezentarea gameplay-ului 
efectiv pentru prima dată, ceea ce 



va 



curioşi să vadă ce s-a ales de unul 





toate timpurile. 


Prisoner of War 

Produsul celor de la Codemasters 
va li un escape em up, jucătorul 
intrând în pielea căpitanului de 



P A 



unde naziştii se chinuiau să pro¬ 
ducă racheta V2. Din Londra i se 


comunică în secret să pună mâna 



BAROMETRU 


Cele mai aşteptate jocuri de acţiune 
ale cititorilor revistei PC Games: 




Ego-Shooter i Infogrames 
trim. 11/2002 



3D-Shooter I Infogrames 
noiembrie 2002 







1 




Ego-Shooter I Take 2 
2002 

Doom 3 

Ego-Shooter I Actîvision 
t, necunoscut 

Halo 

Ego-Shooter I Microsoft 
trim, 11/2002 

C$; Condition Zero 

Shootertactic I Vivendi Universal 
trim. 11/2002 

Grand Theft Auto 3 

Action-Mix I Take 2 
trim. 11/2002 






io 


3D-Shooter i Eidos Interactive 
septembrie 2002 

Tomb Raider 6 

Action-adventure I Eidos Interactive 
i necunoscut 

Kreed 

Ego-Shooter I Burut 
noiembrie 2002 
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n vechea Romă, edilii folo¬ 
seau spectaculoasele lupte 
de gladiatori pentru a între¬ 
ţine plebea şi pentru a o face să uite, 
pentru câteva momente, de faţa cru¬ 
dă a realităţii. Varianta futuristă a 
luptelor romane o regăsim în Unreal 
Tournament 2003: în loc de trident, 
sabie şi scut, protagoniştii marşează 
pe minigun, flak cannon şi shield 
gun. In locul Colosseum-ului, te 
lupţi acum în baze spaţiale, în uriaşa 
junglă amazoniană şi pe 
nete de gheaţă. Un lucru nu s-a 
schimbat însă: victoriile îţi creează 
renume şi te propulsează spre 
culmile gloriei. Practic, în Unreal 
Tournament 2003 nu îţi trăieşti viaţa 
virtuală într-o tristă singurătate, ci 
trebuie să-ţi dovedeşti skill-urile în 
cadrul unui team care luptă pentru 
acelaşi scop. Pentru aceasta a fost 
implementat un cuprinzător mod 
single player în care trebuie să-ţi 
ocupi locul în topul ierarhiei galac¬ 
tice treptat, după nenumărate lupte. 
Totul funcţionează după un sistem 
de ligă: echipa ta, în care tu poţi fi 
căpitanul, este provocată de alte 
grupe. Dacă vei câştiga, va trebui 
să intri în scenă împotriva unui 
adversar mai puternic. 

Cu toate că, din când în când, 
mai apare în timpul jocului câte un 
clasic death match, cea mai mare 


Oi 


Ol 


în unele niveluri 
sunt reprezentate 
întinderile înzăpezi 
te ale unor planete 
de gheaţă. 
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La designul nive!urilor, producătorii storc la maximum posibilităţile 
tehnice ale chipset-urilor GeForce & Co, Graţie tehnologiei 
Hardware T&L, poligoanele care formează personajele şi elemen¬ 
tele de nivel nu mai trebuie prelucrate separat ci ca un pachet 
complex. în acelaşi timp, numărul de poligoane care pot fi randate 
a crescut simţitor, cu efecte imediate atât asupra calităţii şi 


obiectelor din Unreal Toumament 2003 un grad de 
detaliu nemaiîntâlnit până acum în jocurile PC. 
în figură se văd texturile pentru iarbă, arme şi 
personaje. Şi acestea nu sunt setate la gradul maxi 
de detaliu şi de calitate! 


mişcare 


S h o o t e r 
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Efectele speciale 

Designerii se mândresc în special cu 
fumul care reacţionează dinamic la 
obiectele mişcătoare cum sunt proiectile¬ 
le sau personajele. Acest fum posedă 
"volum" şi “formă" care se pot modifica 
prin acţiunea unor cauze exterioare. 


Adâncimea de culoare pe 32 biţi 
I UT2003 utilizează o adâncime de culoare pe 
32 biţi, căci altfel ar apărea erori de culoare şi 
de reprezentare la calcularea efectelor grafi¬ 
ce. De exemplu: Ja 16 biţi (64.000 de culori) 
se formează în jurul surselor de lumină supra¬ 
feţe de culoare vizibil nenaturale, în loc ca 
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parte a timpului ţi-o petreci umăr la umăr cu coechi¬ 
pierii. Team Death Match-ul şi Capture the Flag funcţio¬ 
nează după principiile clasice, iar Domination a devenit 
Double Domination. Trebuie, în continuare, să ocupi 
anumite poziţii în cadrul nivelului şi să le menţii mini¬ 
mum cinci secunde pentru a încasa un punct - cel care 
obţine primul numărul de puncte prestabilit câştigă. 
Doar că acum mai există doar două asemenea poziţii, 
în loc de trei. Sunt construite ca nişte baze, astfel încât 
ocuparea uneia seamănă mai mult cu asediul şi apărarea 
unei fortăreţe. Total nou este modul Bombing Run care 
aminteşte foarte mult de fotbalul american şi căruia i-am 
dedicat separat o casetă explicativă. 

La luptele propriu-zise se mai adaugă o priză de 

a. 

team-management. In calitate de căpitan, eşti răspunză¬ 
tor atât de stabilirea tacticii, cât şi de recrutarea noilor 
atleţi. Fiecare bot e dotat cu aptitudini şi talente specifice 
care evoluează la fiecare victorie. Astfel, printre persona¬ 
jele controlate de calculator există specialişti în ofensivă 
şi defensivă, experţi în arme şi lunetişti mai mult sau mai 

A 

puţin buni. In modul single player au un rol important, 
pe lângă aptitudinile acestora, şi constituţia lor atletică. 
Pachetele de muşchi pot purta adevărate armuri, însă 
sunt mai înceţi în mişcări decât micuţii şi agilii lor colegi. 
Şi de acest lucru trebuie să ţii cont la stabilirea tacticii de 
luptă, fiind necesar să-i atribui fiecărui camarad poziţia 
ideală. Vei avea întotdeauna posibilitatea de a da direct 
ordine (atacă, acoperă-mă, adăposteşte-te, apără poziţia 
etc.) pentru a putea controla corect situaţiile critice. 

Un grad de detalii atât de înalt, 

mai ales la figuri şi arme, 

nu a mai fost întâlnit până acum 
în nici un ego-shooter. 

Graţie unuia dintre cele mai bune engine-uri grafice 
existent la ora actuală, Unreal Tournament 2003 arată 
într-adevăr impresionant. Un asemenea grad de detaliu, 
mai ales la personaje şi la arme, nu s-a mai văzut până 
acum în nici un ego-shooter. Acelaşi lucru e valabil 
şi pentru designul nivelurilor: capetele creative de la 
Digital Extremes s-au folosit inteligent de numărul de 
poligoane aflat la dispoziţie şi au realizat adevărate ope¬ 
re de artă. Multe dintre areale sunt reprezentate într-o 
arhitectură futuristă, dar există şi temple egiptene şi 
peşteri uriaşe ca scene pentru orgiile de frag-uri. In cele 
mai multe cazuri, designerii au ales un amestec de com- 
plexuri de clădiri şi peisaje exterioare (junglă, deşert, 
zăpadă). Noroc că Epic nu ne va plictisi acum cu înşirui¬ 
rea uniformă de cameră-coridor-cameră-eoridor, chiar 

*■ - 

dacă asemenea niveluri sunt mult mai uşor de conceput 
şi de echilibrat decât construcţiile complexe. La testarea 
nivelurilor, nu am găsit nici un fel de nepotriveli, nici 
măcar la cele foarte mari, pentru 16 jucători. Amplasa¬ 
mentul armelor şi a power-up-urilor e logic şi uşor, 
de depistat. Doar culorile bazelor diferitelor hărţi de 
Capture de Flag erau mai greu de distins. Acest lucru va 
fi corectat încă o dată cu texturi clare, pentru a nu zăpăci 
echipele. 

După spusele lui Jay Willbur, vicepreşedintele de la 
Epic Games, vor apărea chiar şi unele dintre clasicele 
hărţi, într-o formă actualizată. Din păcate, nu i-am putut 
smulge numele lor. Pornim însă de la ideea, şi sperăm în 
acelaşi timp, că vom putea vedea în haina lor cea nouă 
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cel puţin un Deckl6, Curse şi Liandri Central Core 
pentru Deathmatch, precum şi Facing Worlds, Eternal 
Cave şi Coreţ Facility pentru Capture the Flag. Ştim însă 
în mod sigur că Juan Pancho "Except One” Eekels 
lucrează la o nouă variantă a hărţii CTF - Lavagiant. 
După lansarea jocului şi a noului editor de nivel 
UnrealED, comunitatea jucătorilor va avea grijă în mod 
sigur să apară şi alte noi hărţi şi mod-uii Controlul jocu¬ 
lui a fost simplificat, fiind acum, în general, mai confor¬ 
tabil. La aceasta se mai adaugă la utilitare o uriaşă biblio¬ 
tecă de obiecte cu prefabs (obiecte 3D care sunt introdu¬ 
se după principiul unor cărămizi de joc în hartă). 

Strălucirea grafică nu apare din neant, ci din stoarce¬ 
rea la limitele extreme a posibilităţilor Hardware T&L. 
Acest lucru înseamnă şi că jocul va putea trona în toată 
strălucirea lui grafică doar pe calculatoarele rapide care 
posedă plăd grafice care suportă tehnologia Hardware 
T&L (de la GeForcel în sus). Am jucat pe un sistem 
Pentium IV (1,7 GHz) şi pe un GeForce4 MX 440, la o 
rezoluţie de 800x600 dpi, şi la detalii medii, la care jocul 
avea un framerate acceptabil La o rezoluţie de 
1280x1024, jocul a început să se poticnească vizibil. Şi asta 
din cauză că lăţimea de bandă a unui GeForce4 MX 440 e 
prea mică pentru a putea reda în timp real texturile de 
rezoluţie înaltă fără a suferi scăderi de performanţe. 


Iar acest lucru s-a şi întâmplat, cu 
toate că o privire aruncată rapid în 
meniul de setări grafice ne-a arătat 
că gradul de detalii era pus pe 
"normal”. Acest lucru explică şi de ce 
unele texturi nu au putut fi încărcate 
deloc. In orice caz, calitatea textu¬ 
rilor poate fi crescută puţin dacă 
rulăm jocul pe un GeForce3/Radeon 
8500. Declaraţia răspândită în timpul 
interviurilor de către producători, 
potrivit căreia jocul ar putea rula şi 
pe un TNT2, am trecut-o acum la ru¬ 
brica "teoretic puteţi porni jocul, dar 
e mai bine să nici nu încerci". Cel 
care vrea să joace UT 2003 având pe 
calculator doar un Voodoo2/3 ca 
placă grafică poate să caute de pe 
acum un înlocuitor pentru ea: dat 
fiind că aceasta nu poate reda texturi 
pe 32 de biţi şi nu sprijină nici stencil- 
buffering (domeniu de memorie 
special utilizat de chipul grafic 
pentru reprezentarea efectelor cum 
sunt reflexiile şi umbrele volumetrice). 


Bombinq Home Run 




Aspectele sportive se afla m prim-plan în Unreal Tournament 2003 - cel puţin aşa s 
să menţioneze neîncetat. în consecinţă, a apărut şi un mod gen "pasează mingea". 

La începutul unei runde Bombing Run, ambele echipe se află în jumătăţile lor de "teren", iar 
jucărioara explozivă e la mijlocul hărţii. Scopul e să capturezi mingea şi să o aduci în baza 
inamicului. La fel ca la fotbalul american, şi aici avem două variante: un fel de touchdown, dacă 
reuşeşti să ajungi până la un anumit punct, şi un fel de “field goal", atunci când reuşeşti să arui 
mingea de la distanţă în "andrene". Mingea explozivă poate fi pasată între membrii echipei, 
însă cei în posesia mingii nu poate trage cu arma în timp ce fuge cu ea. Dacă-i "frăgguit", 
bomba poate fi luată de următorul jucător. 



jocul nu va rula deloc pe ele. 

Feeling-ul de joc, viteza, contro¬ 
lul şi skill-ul de aiming necesar 
(coordonarea mână-ochi necesară 
pentru "frăgguirea" altui jucător) 
sunt comparabile cu cele ale prede¬ 
cesorului. Noi sunt doar mişcările 
speciale. Astfel, de exemplu, poţi să 
faci încă o săritură în timp ce deja te 
afli într-o săritură (apăsând de două 
ori rapid aceeaşi tastă), pentru a ieşi 
ca fulgerul din crosshair-ul adversa¬ 
rului ori pentru a învinge distanţele 
mai mari, în plus, a fost eliminat din 
joc enervantul bunny-hopping (sări¬ 
turi continue în ego-shootere). Ceva 
asemănător există şi la combo-ul 
dodge-jump: dacă în predecesorul 
apăsai o tastă săgeată de două ori 
rapid, vechiul tău alter ego făcea o 
fentă în faţă (dodge), în spate, în 
dreapta sau în stânga. Dacă acum şi 
sărea în timpul acestei mişcări, 
rămâneai mai mult timp în aer. 
Programatorii vor să extindă acum 
această manevră care nu poate fi 
executată întotdeauna aşa cum ar 
trebui. Pentru aceasta e nevoie acum 
de bile de bioenergie, lăsate în urma 
lor de răposaţii adversari. Sunt pre¬ 
zente şi accelerarea vitezei de fugă şi 
mărirea damage-ului pentru scurt 
timp (modul "berserker"), dar nu am 
putut să le vedem în versiunea de 
faţă. Se poate spune însă de pe acum 
cu siguranţă că Unreal Toumament 
2003 va necesita puţintică adaptare 
şi exerciţiu din partea veteranilor, 
căci acum ne putem aştepta la mult 
mai multe posibilităţi de reacţie din 
partea adversarilor. 

Acelaşi lucru se poate spune cu 
conştiinţa împăcată şi despre armele 
de foc. Arsenalul cuprinde cca 10 
maşinării distructive, dintre care 
unele sunt cu totul noi. Nu înseam¬ 
nă deloc că, dacă numele armei vi 
se pare cunoscut, ea nu necesită aco¬ 
modare. Arma standard e assault 
rifle-ul, care se comportă aproape ca 
un pistol-mitraiieră ca viteză şi trage 
câte zece puncte de viaţă la fiecare 
lovitură la ţintă. în modul secundar, 
assault rifle-ul trage cu grenade care 
ajung la o distanţă mai mare, în 
funcţie de durata apăsării tastei 
"foc". Astfel, acum e mult mai uşor să 
obţii un frag imediat după respawn. 
Cea mai interesantă dintre noile 
arme este însă shield-gun-ul, care 
generează la o apăsare de tastă un 
scut de energie în faţa jucătorului 
care o poartă. Gloanţele venite din 
faţă sunt complet respinse, iar 
puterea de foc a proiectilelor puter¬ 
nic slăbită, astfel încât aproape că 
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nu-ţi va scădea deloc energia vitală. 
Mai ales la Capture the Flag poţi 
folosi felurite tactici în care stegarul 
e protejat de camarazii săi cu shield- 
gun-urile. In modul primar, fortăre¬ 
aţa defensivă e o armă de atac 
corp-la-corp destul de slăbuţă şi 
poate fi folosită cu succes doar în 

A 

cazurile extreme. In sfârşit, light- 
ning-gun-ul este cea de-a treia armă 

A 

complet nouă. In principal, se folo¬ 
seşte ca înlocuitor pentru sniper- 
nfle. Am remarcat aici două aspecte: 
pe de o parte, maşinăria trage cu un 
fulger prelung şi strident, făcând 
sursa lui foarte uşor de localizat. Pe 
de altă parte, între cele două focuri 
trebuie să treacă câteva secunde 
pentru ca arma să se poată reîn- 
cărca. Un headshot cu această armă 
duce instantaneu la frag. Ia fel şi 
două lovituri consecutive în corp. 
Restul aparaturii de luptă este 
deja arhicunoscut, doar că a fost mai 
mult sau mai puţin modificat. Deoa¬ 
rece aceste modificări şi-echilibrarea 
armelor se va mai schimba până la 
apariţia jocului, nu are rost să le des¬ 
criem amănunţit de pe acum. Astfel, 
armele cu care se obţineau prea uşor 
frag-urile au devenit mai slabe. 
Rocket launcher-ul trage acum în 
modul primar doar cu trei rachete, 
în loc de cinci, şi acestea au traiec- 

A 

torii mult mai împrăştiate. In modul 
alternativ, rata de foc creşte semnifi¬ 
cativ. Şi flak cannon-ul a fost modi¬ 
ficat. In modul normal de funcţio¬ 
nare, acesta trage aproape la fel 



din moduf&şcundar, astfel că flakspam-ul (bombardarea 

devine acum imposibil. 


perma 



Dacă e să ne luăm după Epic, 

UT 2003 va deveni jocul standard 

al profesioniştilor genului, când 

va veni vorba de mari evenimente 
precum turnirele CPL şi WCG. 


A W 


ca pana acum, msa mai rar şi mai 
aproape. Mai rare sunt şi focurile 


Dacă ar fi să ne luăm după Epic, UT 2003 va deveni jo¬ 
cul standard al marilor evenimente, precum turnirele CPL 
(Cyberathlete Professional League) şi WCG (World Cyber 



Games). Conform spuselor lui Mark 
Rein (vicepreşedinte la Epic), acest 
lucru se discută deja cu organizatorii 
pentru a stabili din timp principiile, 
tipurile şi bazele tehnice ale jocului. 
Tot acum se discută bineînţeles 
şi despre marea problemă a ego- 
shooterelor: cheatuirea. Producătorii 
s-au asigurat deja cu Joe "drSin" 
Wilcox, care le făcea viaţa grea trişori¬ 
lor cu al său legendar CSHP - tool 
(Client Side Hack Protection). Acum, 
din moment ce programatorul are 
acces la întregul cod sursă al jocului, 
ne putem aştepta la o protecţie foarte 
sigură contra cheat-urilor. Să sperăm 
că va reuşi - căd ar fi foarte enervant 
ca întreaga plăcere creată de UT 2003 
să fie umbrită de nişte personaje care 
nu vor să înveţe niciodată. 



PRIMA IMPRESIE 


FM experimente, jm jumătăţi de mmm 
Unreat Tournament 2003 va decide în 
mod sigur după apariţia sa scena ego - 
shooterdor. Em şi modul singk player e 
îndeajuns de indtant încât să te determine 
să achiziţionezi excelentul program Rrso- 
nal, îmi place cel nud multjaphd că muta - 
torul meu preferat, Instagib, se află în mod 
standard implementat în joc 

CORNELIU DAN 


Producător.Digital Extremes/Epic 

Distribuitor...... Infogrames 

Termen ........iunie 2002 


ŢEVILE 0E TUN 

Camaradul nostru 
de echipă, recunos¬ 
cut după luminiţele 
albastre de ta 
umeri, se uită cam 
deranjat: cineva 
şi-a permis să-i dea 
cu un bulgăre de 
zăpadă în cap - 
câtă răutate! 
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on SF 


Modelele navelor 
spaţiale, ceaţa 
şi efectele 
reprezintă 

graniţele posibilului 


$ 



ai trebuie să răbdăm totuşi 
până la Crăciun. Chiar dacă 
Jorg Neumann crede că va 
apărea mai degrabă în luna august. 
Designerul de jocuri a preluat locul 
lui Chris Roberts, care, în ciuda 
lui Wing Commander, se ocupă în 
cea mai mare parte de crearea unor 
noi filme la Hollywood. La data la 
care Neumann a preluat regia lui 
Freelancer, el a găsit doar un demo 
tehnologic şi o mulţime de idei bune 

A 

la faţa locului. Intre timp, Freelancer 
a devenit un joc căruia mai trebuie 
„doar" să i se asambleze şi să i se 
seteze părţile componente. 

Freelancer este urmaşul neoficial 
al seriei Privateer de la Origin. La fel 
ca în predecesorii săi, jucătorul antre¬ 
nat ca pilot de navă spaţială se află la 
început în faţa unui colaps financiar 
şi privat - însă primeşte, din fericire, 
o comandă de transport care-i 
aduce capitalul de start şi o navă 
spaţială. Ce se întâmplă mai departe 
e treaba jucătorului. Deşi există un 
background-story care uneşte prin 
cele două ore de secvenţe video un 
număr încă necunoscut de misiuni, 
jucătorul are, la fel ca într-un RPG, 
libertatea de a alege varianta pe care 
o crede de cuviinţă. Cel care nu vrea 
să urmeze story-ul lung de aproape 
30 de ore al jocului (sau vrea să facă 
o pauză) poate să se distreze în câr¬ 
ciumile de pe cele 172 de planete 
şi staţii spaţiale, poate să-şi încerce 
norocul în comerţ sau să preia misiu¬ 
nile generate automat. 48 de fracţiuni 
(armata şi poliţia celor patru mari 
case, diverse firme, grupări politice 
şi bandele de piraţi) asigură apariţia 
neîncetată a unor noi zone de 
război în care se caută soldaţi pentru 
misiuni de luptă sau pentru escortă. 
Şi aici apar paralele la RPG: în fiecare 
fracţiune, jucătorul se bucură de 
un anumit renume. Cu cât renumele 
îi este mai bun, cu atât mai puţină 
rezistenţă i se va opune în zonele 
respective. Va primi, de asemenea, 
şi oferte mai buhe de la engrosişti 
sau în docuri. 



A 

In Freelancer, cea dintâi poruncă rămâne economia. 
Căci preţurile la mărfurile cu care îşi câştigă pâinea 
jucătorul neguţător nu sunt generate la întâmplare, ci 
depind direct de lungimea şi de periculozitatea traseului 
de transport. Cu cât e mai îndepărtat un solicitant 
de mărfuri şi cu cât drumul e mai periculos, cu atât mai 
mulţi bani vei câştiga. Deci, dacă vrei să obţii câştiguri 
substanţiale, trebuie să-ţi asumi nişte riscuri. Acelaşi lucru 

i“i r 

e valabil şi la misiunile de luptă. Cu cât sunt mai mulţi 
adversari, cu atât călătoria va dura mai mult şi cu cât 
aceasta e mai periculoasă, cu atât vei câştiga ca mercenar 
mai mulţi bani. Pentru ca jucătorul să trăiască într-adevăr 
primejdia, Freelancer recurge la un truc: nu poţi salva 
jocul decât în staţiile spaţiale. 

Dar la ce îţi trebuie banii câştigaţi cu atâta sudoare? 
Simplu, pentru arsenalul de nave la care designerii 
tocmai lucrează. 50 de tipuri de nave, de la transportoare 
până la nave de vânătoare, vor putea fi cumpărate şi 
pilotate. Jucătorul însă, obişnuit cu Privateer va trebui 
să se obişnuiască la început: se renunţă în principiu la 
„învechitul' 1 joystick, iar direcţia se controlează cu clicuri 
pe parbrizul navei. Freelancer o rupe şi cu obişnuitul 
crosshair. Tunurile navei pot trage chiar şi „după colţ" 
şi sunt controlate, de asemenea, cu mouse-ul: fă un clic 
pe adversar şi mecanismele automate ale navei preiau 
controlul mai departe, îndreptând tunul în direcţia lui. 
Astfel se poate acoperi cu foc cam jumătate de orbită, fără 
a fi necesară reorientarea navei. Obişnuitele dogfights 
sunt în Freelancer de domeniul trecutului. Piloţii experi¬ 
mentaţi sunt însă puşi şi ei la încercare datorită Al-ului 
foarte finisat al adversarilor. Piraţii o iau, de exemplu, 
la fugă dacă-şi dau seama că sunt în inferioritate, 


iar militarii atacă doar în formaţiuni 
mari de luptă. Principiul de „unul 
după celălalt" din Wing Commander 
& Co dispare. Screenshot-urile şi 
secvenţele video i-au lăsat pe unii 
cu gura căscată - dar asta acum 

A 

câţiva ani. Intre timp, Freelancer nu 
mai face o impresie la fel de specta¬ 
culară, căci staţiile spaţiale gigantice, 
ceaţa plastică şi efectele de lumină 
au devenit între timp destul accesi¬ 
bile tehnologic. Totuşi jocul e fără 
concurenţă în genul său: până şi un 
I-War 2 arată pe lângă Freelancer 
ca o reminiscenţă a anilor '80. 



mm a fi P ti i ii 


Mega-epopeea freelancer nu 



roata însă ne 
demonstrează în toate domeniile 
ceva de neatins până acum. 
Microsoft ar trebui sa aducă 
jocul cât mm rapid pe piaţa , 
înainte ca ceilalţi producători să 


se prindă de posibilitâiile sale . 


CORN EU U DAN 


Producător...-.Digital Anvii 

Distribuitor.....Microsoft 

Termen.. septembrie 2002 
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Din 1999, când apăruse 
The Last Revelation, 

fanii neliniştii abia 
aşteaptă revederea 
cu cea mai sexy 
domnişoară arheolog: 

La ra C oft. în 
The Angel of Darkness 

veţi vedea mm 
reuşeşte să scape 
de sub piramida 



prăbuşită. 


a sfârşitul lunii martie, secretul a fost dezvăluit: 
Lara Croft trăieşte! Dar cei doi ani petrecuţi sub 
piramida prăbuşită şi-au lăsat amprentele pe ea. 
Jucătorii seriei Tomb Raider nu o vor mai recunoaşte pe 
noua şi întunecata Lara. Nu numai că şi-a schimbat gar¬ 
deroba cu veşminte negre, ea însăşi a devenit o "felină" 
nocturnă, care poartă ochelari negri de soare. 

Alte noutăţi sunt: posibilitatea interacţionării între 
personaje şi alegerea dintre diferitele căi de rezolvare a 
misiunilor. Scenele jocului au fost, de asemenea, schim¬ 
bate: renunţând la pădurile tropicale obişnuite, te vei 
plimba în cele mai cunoscute metropole. Aventura înce¬ 
pe cu un apel neobişnuit din partea fostului ei mentor. 
Von Croy, care o duce pe Lara direct ia Paris. Bătrânul 
profesor a fost însărcinat de unul dintre clienţii săi, 
pe nume Eckhardt, să facă rost de una dintre cele tind 
picturi misterioase denumite Obscura. Ajunsă la Paris, 
domnişoara Croft nu găseşte însă nici o pictură, ci doar 
un Von Croy asasinat şi un ordin de arestare pe numele 
ei. După peripeţiile din adâncurile piramidei, e normal să 
nu aibă deloc chef să stea într-o închisoare întunecată, 
aşa că dă bir cu fugiţii..In căutarea adevăratului asasin, ea 
ajunge la Londra şi la Praga unde se întâlneşte cu vechea 
cunoştinţă Kurtis Trent care, din întâmplare, se află şi el 
în căutarea lui Eckhardt. împreună, cei doi vor fi impli¬ 
caţi în afacerile lumii interlope, în asasinate oribile, într-o 
formă întunecată de alchimie şi într-o istorie încărcată 
de-a lungul secolelor de sânge, trădare şi răzbunare. 

Lara Croft Tomb Raider: The Angel of Darkness 
este numele oficial al jocului şi aminteşte, atât grafic, 
cât şi ca scenariu, de filmul care era şi el pătruns de culori 


întunecate şi de lucruri mistice cu tot 
felul de cavaleri oculţi. Pentru a face 
acest lucru posibil, Core Design a 
dezvoltat un engine grafic cu totul 
nou. Acesta stăpâneşte nu numai 
nenumărate tonuri de gri, ci profită 
şi de capacităţile plăcilor grafice 
actuale: în loc de 500 poligoane 
ca până acum, se folosesc 5000 poli¬ 
goane pentru a reprezenta grafic 
corpul astral al Larei. Şi oraşele 
arată mult mai bine cu noul engine. 
Mulţumită numeroaselor detalii, 
acestea arată mult mai vii şi mai 
reale decât Valley of the Death din 
Tomb Raider 4. 


ÎNGERUL 

ÎNTUNECAT 

Lara s-a mai 
maturizat şi a 
devenit mai sexy 
ca niciodată. 



PRIMA IMPRESIE 




j 






cea simpatică ce caută diverse comon ale 
anticilor, în schimb primim o femeie 
întunecată , dar la fel de sexy, care se 
implică în adevărate aventuri cu o tenta 
de misticism, jacint erdei 


Producător ..... Core Design 

Distribuitor .Eidos Interactive 

Termen ....noiembrie 2002 
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Everquest 2 

Da, avem de-a face din nou cu un 
MMORPG. Trebuie să admitem însă că 
acest joc arată minunat. Everquest 2 ne va 
readuce în fantastica lume a lui Norrath. 
Pentru ca să nu ne plictisim prea repede, 
producătorii au renovat cele trei continente 
din versiunea anterioară şi au introdus 
zone neexplorate până acum. Multe ele¬ 
mente ale jocului, printre care şi sistemul 
de creare a personajelor, au fost împrumu¬ 
tate de la cel mai mare concurent: Dark Age 
of Camelot. Atât armele, armurile, cât şi 
diferitele obiecte magice se vor uza de-a 
lungul folosirii. Mai multe detalii vom 
putea afla doar după expoziţia E3. Data 
apariţiei a fost stabilită la sfârşitul lui 2003. 


1 .• : 


KPG I Adventure 


Dragon Empires 

Având în vedere că pe viitor sunt anun¬ 
ţate apariţiile a peste 80 de MMORPG-uri, 
concurenţii avizi de succes trebuie să creeze 
de pe acum o impresie bună. Noul joc al 
celor de la Codemasters are toate şansele 
să depăşească mediocritatea instaurată. 
Dragon Empires vrea să continue drumul 
deschis de maestrul ToUden. Gameplay-ul va 
consta din alcătuirea de clanuri, construirea 
de cetăţi şi purtarea unor bătălii grandioase. 
Va fi implementat şi un sistem meteorologic 
realist: căldura va face apele lacurilor să se 
evapore, formând nori . care vor produce 
ploaia. Cum se potrivesc dragonii în această 
poveste este un mister, ca şi celelalte detalii 
ale jocului. Dragon Empires va fi prezentat 
oficial doar în cadrul expoziţiei E3. 
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Shining Lore 

După Grandia 2 apare un nou 
RPG realizat în stil anime. Publishe- 
rul de origine coreeană Phantagram 
s-a aventurat pe piaţa încă relativ 
proaspătă a MMORPG-urilor. 
Shining Lore este realizat cu ajuto¬ 
rul lui Blue Engine, producţie 
proprie a firmei. Jocul conţine o 
doză serioasă de umor, încercând 
să caricaturizeze concurenţii cu 
ajutorul unei lumi pline de mini 
jocuri şi puzzle-uri. Grafic, acest 
produs se încadrează perfect în stilul 
manga. Imaginile noi sunt drăguţe 
şi reflectă exact atmosfera jocului. 




Trilobyte Graphic s-a hotărât să 
scoată un joc revoluţionar care 
să cuprindă elemente de RPG, 
adventure şi action. Duatity 
impresionează deocamdată cu 
nişte screenshot-uri care ie întrec 
chiar şi pe cele din Unreal 2. 

Jocul a folosit ca surse de inspira¬ 
ţie romanul lui William Gibson 
intitulat Neuromancer, sau filme 
celebre ca Blade Runner, Johnny 
Mnemonic sau Matrix. Povestea 
ne poartă într-un viitor dominat 
de egoism şi avariţie unde marile 
companii au preluat controlul 
asupra tehnologiei şi asupra vieţii 
cotidiene . în paralel cu realitatea 
materială decurge şi o realitate 
virtuală. Cei trei protagonişti: un 
mercenar, un hacker şi o fiinţă 
virtuală încearcă să-şi ducă traiul 
în aceste lumi întrepătrunse. 
Flecare dintre cele trei caractere 
are o personalitate proprie şi un 
stil de luptă propriu. în plus 
fiecare are scopurile proprii: 
mercenarul executa orice misiune 
dacă e bine plătit, hackerul de gen 
feminin încearcă să-şi procure 
resursele spărgând reţelele 
informatice a marilor firme, iar 
fiinţa virtuală încearcă să-şi găseas¬ 
că identitatea de odinioară. Data 
aparipei este încă necunoscută. 


BAROMETRU 






Cele mai aşteptate jocuri adventure-RPG 
ale cititorilor PC Games: 


Dungeon Siege 

RPG la apărut 
Microsoft 

Gothic 2 

RPG I octombrie 2002 
Jowood 

Morrowind 

RPG 1 a apărut 
Ubî Soft 

Neverwinter Nights 

RPG 1 iunie 2002 
Infogrames 

Star Wars: Gaiaxies 

Oniine-RPG I octombrie 2002 
Lucas Arts 

World of Warcraft 

Online RPG I noiembrie 2003 
Vivendi-Universal 

Runaway 

Adventure I mai 2002 
Necunoscut încă 

Icewind Dale 2 

RPG I septembrie 2002 
Vivendi-Universal 

Neocmn 

Online-RPG i iunie 2002 
C0V 

Divine DMnity 

RPG I iunie 2002 
CDV 
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închisoarea care se 
întindea de-a lungul 
orizontului acum se 
află în paragină, calea 
spre libertate fiind 
deschisă. în lumea de 
afară găseşti material 

suficient pentru 

i 

o posibilă continuare 

a aventurii... 


aznicul barierelor care blocau calea către închi¬ 
soarea în aer liber e mort. Vei descoperi că el era 
de fapt monstrul preferat aj unei zeităţi, care în 
urma pierderii suferite poate să devină foarte furioasă. 
Aşa că ajungi din lac... în puţ. Ieşind din închisoare, 
îţi găseşti imediat portretul pe afişele "publicitare" 
Most-Wanted. Se pare că vei avea de-a face şi cu un nou 
"bad guy" ai cărui supuşi misterioşi vor să te elimine din 
joc. Cireaşa pe tort o constituie orcii care îşi fac plimba¬ 
rea cea de toate zilele prin aşezările omeneşti, de unde 
mai fură niţel din proviziile alimentare. Aşa că până 
la urmă, tu eşti cel care trebuie să facă curat. 

Partea grafică a jocului a fost îmbunătăţită, peisajul 
fiind mult mai bine realizat decât în versiunea prece¬ 
dentă. Imaginile colţuroase de la marginea orizontului, 
aferente primei părţi, au dispărut, locul acestora fiind 
ocupat de un cer albastru şi plin de nori. Lumea care ţi 
se aşterne în faţa ochilor îţi întăreşte parcă sentimentul 
de libertate. Dacă stai să priveşti dintr-un vârf de munte, 
vei putea savura cele mai frumoase peisaje telurice: 
câmpii întinse presărate cu lacuri, dealuri cu livezi şi 
văi adânci. Animalele populează sălbăticia, iar arborii şi 



tufele se lasă legănate de vânt. Seara 
se întrezăreşte o lumină violetă şi, 

încet, încet, se aşterne noaptea, 

■# 

stelele ocupându-şi locul pe bolta 

A * 

cerească. Insă nu trebuie să te laşi 
copleşit de senzaţia de pace, care 
este, de altfel, înşelătoare. Monştrii 
mişună prin împrejurimi: lupii te 
pândesc din tufele de la marginea 
pădurilor, iar din peşteri apar tot 
soiul de dihănii. Dragonii, preferând 
singurătatea, s-au retras în periferiile 
acestei lumi. Adversarilor le-a cres¬ 
cut vizibil nivelul de inteligenţă, 
astfel luptele vor deveni mai dificile. 
Un scavenger nu se mai dă bătut 
cu una cu două şi vă urmăreşte 
chiar până în ultimul colţ al zonei 
prin care patrulează. 

Te vei apăra în mod diferit de 
atacurile adversarilor, în funcţie de 
profesia pe care o alegi. într-o 
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ogradă, de exemplu, vei putea învăţa tainele vieţii de 
soldat. Cu alegerea profesiei vei determina şi clasa în 
care te înscrii din punctul de vedere al forţei fizice. în 
calitate de soldat, îţi făureşti chiar şi armele de unul sin¬ 
gur, dacă ai materialele necesare. Devii Paladin doar 
atunci când te alături miliţiei din capitală. în urma 
acestei confrerii, nu numai că vei mânui sabia ca un 
luptător convins, ci vei putea face uz şi de mult îndră¬ 
gitele scheme hocus-pocus. Cine vrea să dispună de mai 


Fără libertăţi inutile la clasele 
de caractere: magii fac vrăji 

iar cavalerii se luptă. 


multe dintre aceste scamatorii va trebui să apeleze, desi¬ 
gur, la magician. Acest caracter se poate antrena la 
mănăstiri. Alegând acest personaj, vei putea invoca 
mingi de foc, doar cu un singur gest Arsenalul de for¬ 
mule magice se compune din rune care se folosesc 
asemănător sistemului din Ultima 8, In plus, ai posibi¬ 
litatea de a obţine mană şi puncte de viaţă. S-a criticat 
mult faptul că în Gothic erau prea amestecate clasele 
personajelor. Astfel, magicienii învârteau spada prin aer, 
iar războinicii îţi serveau micul dejun cu ajutorul mingi¬ 
lor de foc. Acest lucru â dispărut din cea de-a ăoua 
parte. Cel ce alege să folosească vrăji va fi magician, 
iar cel ce doreşte să lupte va fi soldat. Şi, dacă tot am 
ajuns la lupte: acestea se desfăşoară mult mai comod 
decât în versiunea anterioară. Iei în vizor mai mulţi 


adversari, pe care îi elimini ca 
într-un shooter 3D. Succesul în lupte 
nu va depinde de meseria aleasă, 
ci doar de arsenalul din dotare. 
De exemplu, dacă eşti Paladin, îţi vei 
impune opiniile chiar şi pro¬ 
prietarilor de terenuri agricole din 
sate, Dacă eşti soldat, lucrurile se 
schimbă: bossul te trimite în oraş 
pentru a le aduce la cunoştinţă 
Paladinilor nărăvaşi care sunt bune¬ 
le maniere. Aceste quest-uri sunt 
extrem de dinamice şi incită la 
noi încercări de fiecare dată când 
eşuează: la început, un paznic al 
oraşului îţi cere să-i arăţi un permis 
de trecere de care, deocamdată, nu 
dispui. Primeşti acest permis doar 
dacă intri în roiul de servitor pentru 
nişte derbedei sau dacă-i iei la bătaie 
şi pe urmă efectuezi un control al 
buzunarelor. într-o altă variantă, 
poţi să te strecori noaptea într-o 
cocioabă, de unde să procuri un 
halat şi o salopetă tradiţională, cu 
care să-l păcăleşti pe paznic. Oraşul 
şi împrejurimile sunt atât de vii, 
încât nu te vei sătura privindu-le. 
Piaţa e plină de comercianţi care-şi 
oferă mărfurile din spatele stan¬ 
durilor, cumpărătorii contribuind la 


imaginea de muşuroi de furnici. 
Mănăstirea e construită, de aseme¬ 
nea, cu foarte multe detalii. Credin¬ 
cioşii se roagă în genunchi, călugării 
răsfoiesc manuscrisele prin biblio¬ 
teci, iar cel care se uită atent prin 
împrejurimi descoperă o cale de 
acces secretă, care duce la un labirint 
subteran. Oricum am lua-o, în 
Gothic 2 sunt o sumedenie de 
lucruri care trebuie descoperite. 
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PRIMA IM PRESIEI 

Toate aspectele care au ieşit prost la prima 
versiune au fost eliminate de producători: 
mă refer la timpul inuman de lung nece¬ 
sar pentru încărcarea nivelurilor, bug-uri- 
le frustrante, controlul încâlcit Dacă 
reuşesc să elimine toate aceste erori deran¬ 
jante, înseamnă ca în toamnă ne aşteaptă 
un highlight al genului Iubitorii de 
Adion-RPG vor găsi în Gothic 2 o nouă 
amantă! 

JÂCINT ERDEI 

Producător ...Piranha Bytes 

Distribuitor.....Jowood 

>■ 

Termen...octombrie 2002 


REZOLUŢIE MARE 

Rezoluţia texturilor e 
de patru ori mai bună 
decât în versiunea 
precedentă. 

Va impresiona, oare, 
acest lucru? 
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Sport i Curse ! Simulatoare 



Limks 2003 


DTM 

Race Driver 

DTM Race Driver va fi primul joc 
pentru PC care va apărea exdusiv în format 
DVD. Motivul a fost cantitatea enormă de 
date (condiţionate de multitudinea de 
secvenţe video) ce trebuia stocate la un 
nivel înalt de calitate, lucru care nu se putea 
face decât pe mai multe CD-uii sau un 

_ __ _ A 

singur DVD. In plus, producătorul speră să 
mai gâtuiască sistemul de copii ilegale ale 
jocului. Printre altele, în redacţie a apărut o 
versiune jucabilă DTM Race Driver; o 
avanpremieră detailată va apărea în 

numărul viitor al revistei. 

* . 



Conform aşteptărilor, Micro¬ 
soft a anunţat în cadrul festiva¬ 
lului PC Games şi urmarea seriei 
Links. Simulatorul de Golf aduce 
cu sine un nou engine 3D cu o 
fizică mai realistă a mingii, un 
sortiment mai mare de scene de 
joc din întreaga lume cât şi mo¬ 
duri de joc diferite. Au fost pre¬ 
lucrate în special modurile de joc 
astfel încât începând din octom¬ 
brie nu veţi mai lua parte doar la 
jocurile oferite pe Internet ci 
chiar la turnee întregi. 





SPORTS 


FI 2002 

# 

După ce toate versiunile precedente 
erau orice numai aproape de realitate nu, se 
pare că în luna mai, nou anunţatul FI 2002 
se doreşte a fi un simulator realist de 
Formula 1. Comportamentul la condus se 
va diferenţia vizibil în funcţie de setări, 
după cum o spun chiar producătorii. 
Evaluarea datelor telemetrice şi modifi¬ 
cările corespunzătoare la bolizi vor fi 
extrem de importante. Grafica oferă carac¬ 
teristici şi efecte ale vremii, cât şi echipaje 

A 

animate la boxe. In orice caz, la prezentarea 
jocului în redacţie, acesta a lăsat o impresie 
deosebită. în FI 2002, graţie datelor se¬ 
zonului actual ai la dispoziţie toate echipele 
şi piloţii prezenţi în realitate, deci şi Toyota 
şi Renault. 



Cryo aduce pe p/aţă în luna mai 
un simulator de fotbal intitulat 
ZIdane Footbali Genemtton. Pe 
lângă campionate mondiale T ligi 
şi meciuri amicale, titlul oferă şi 
un concurs bazat doar pe lovituri 
de pedeapsă şi lovituri libere. 
Drept desert poţi rejuca cele mai 
importante 10 jocuri din cariera 
fotbalistului. 


tăcere in tenis 
cu Agassi 

încă un star sportiv proeminent 
spre care Cryo îşi îndreaptă 
atenţia: în Agassi Tennls 

i 

Generation te confrunţi cu 
profesionistul american în 
turnee din întreaga lume 
pentru a câştiga game-uri, 
seturi şi meciuri. Producătorii 
pun accent pe mişcările 
realiste , lucru pentru care a 
fost nevoie de participarea 
jucătoarei Stefi Graff pen tru 
sistemul Motion-Capturing. De 
apărut va apărea în luna mai. 



, t 

irm 


Cele mai aşteptate jocuri de sport 
ale cititorilor PC Games: 

Tony Hawk’s Pro Skater 3 

Skateboard-Sim. I martie 2002 
Activision 

Colin McRae Rally 3 

Raliu I August 2002 
Codemasters 

FIFA 2003 

Simulator de fotbal I Nov. 2002 
Electroni cArts 

NHL 2003 

Sim. hochei I octombrie 2002 
Electronic Arts 

Grand Prix 4 

Simulator FI I mai 2002 
Infogrames 

NBA Live 2003 

Sim. baschet I decembrie 2002 
Electronic Arts 

FI Racing Championship 2 

Simulator FI I mai 2002 
Ubi Soft 

Crazy Taxi 

Curse I iunie 2002 
Empire Interactive 

FIFA Footbali World Cup 2002 

Simulator fotbal I aprilie 2002 
Electronic Arts 

Mercedes-Benz Champions 

Curse i septembrie 2002 
Synetic 
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DERAPAJE Ciocnirile, condusul şi... intervi 
urile simulează aproape perfect realitatea. 
Totuşi, astfel de ieşiri sunt posibile. 


- — u DTM Race Driver, Codemasters preia manşa 

ff. celui mai ambiţios joc de curse la ora actuală. 58 
———J de programatori, graficieni şi regizori de film 
lucrează la proiect şi au la dispoziţie pentru acesta cinci 
milioane de Euro. Bugetul este folosit nu numai pentru 
licenţele de la British Touring Car Championship, de la 
australianul AVESCO V8 Supercar Shell şi de la germa¬ 
nul DTM, ci şi pentru tehnologiile dezvoltate special 
pentru DTM Race Driver. La fel ca la Collin McRae, 
Codemasters se foloseşte de personalităţi din lumea 
reală pentru a reprezenta cât mai exact comportamentul 
celor 42 modele de maşini şi al celor 38 de piste de 
concurs: Christijan Albers, pilot în team-ul Rosberg- 
Mercedes, vine în ajutorul echipei cu sfaturile sale. însă 
cel mai mare aport adus feeling-ului de joc e cauzat de 
software. în timpul dezvoltării 


a intereselor economice şi a concuren¬ 
ţei neloiale, jucătorul Ryan trebuie 
să urce pe scara succesului. Pentru a 
putea oferi o calitate grafică convingă¬ 
toare a personajelor generate de 
calculator au fost chemaţi în studioul 
de capture-motion actori reali. în mod 
obişnuit, un singur actor interpre¬ 
tează, unul după celălalt, rolul tuturor 
personajelor care sunt incluse în 
scenele din joc. Codemasters a filmat 
însă toate scenele dintr-o dată, necesi¬ 
tând astfel prezenţa a numeroşi actori 
- un adevărat novum în materie 
de motion-capture. 


ului, Codemasters 
a creat un software de crashtest cu care se pot simula atât 
accidente spectaculoase ale maşinilor, cât şi compor¬ 
tamentul în timpul pilotajului în orice situaţie posibilă. 

O contribuţie asemănătoare a fost adusă secvenţelor 
video, care "împachetează" jocul propriu-zis într-un 
story stufos. Deşi clipurile nu durează mai mult de 
un minut, s-a adunat atât de mult material, încât DTM 
Race Driver nu mai încape pe un CD ci necesită un 

A A 

întreg DVD. In joc preiei rolul lui Ryan McKane care-şi 
începe primul său sezon ca pilot profesionist. Cu toate 


conceptul unui story amarnic 
într-un joc de curse ar putea sa prindă 
bine, dat fiind că DTM nu se adre¬ 
sează experţilor în simulaţii ci mai 
degrabă gamer-ilor. 


CORNEUU DAN 


că e un pilot foarte bun, el respectă marile nume în Producător.... Codemasters 

domeniu - mai ales pe cele al tatălui şi al fratelui său mai Distribuitor Codemasters 

A 


A A W A ' 

m vârstă. Intr-o lume a bolizilor, a femeilor frumoase, Termen.............. .. 25 iunie 2002 
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Cum 



Test 





RECOMANDAT 


Peste 18 ani 

Joc nerecomandat 
sub 18 ani 


SISTEM 


Tips & Tricks 

Soluţie completă, 
cheat-uri sau indicaţii 
în această ediţie 


BENCHMARK 


640x480 min. 
640x480 max. 
800x600 min, 
800x600 max. 
1,024x768 min. 
1.024x768 max. 
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Video 

Videoreportaj 
pe CD-ROM-ul revistei 


Dacă aveţi probleme eu 
imaginea , micşoraţi rezolu¬ 
ţia. Pentru a ridica gradul de 
cursivitate a derulării 
jocului, reduceţi detaliile 
grafice. în Setup veţi găsi 
opţiunile pentru modificarea 
acestor setări. 


Setările la maxim 
se recomandă doar 
pentru sistemele 
high-end. Aceste 
sisteme au resursele 
necesare redării 
cursive şi fidele a 
efectelor cumar fi 

m. 
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Versiune demo 
pe CD-ROM-ul revistei 


LEGENDĂ 


Tehnic imposibil 


inacceptabil 


Acceptabil 


Patch 

BugfîVUpdate 
pe CD-ROM-ul revistei 


Testăm toate jocurile pe cele 
zece configu raţii diferite, cestea 
vor fi ocazional completate 
prin hardware-urile noi care 
apar în comerţ. 


MuitipUayer 

Acest joc e deosebit 
de distractiv jucat 
în companie, la acelaşi PC, 
în reţea sau prin Internet 


MULŢI PLAYER 


Punctajele PC Gamesîn detaliu: 

PC Games categoriseşte jocurile pe o scală de la 0 la 100 puncte. Astfel, puteţi compara în acelaşi 
timp două jocuri (de exemplu două jocuri de curse), pentru a afla care este favoritul vostru. 


ONUE-GAME 


Online 

Joc onlîne pur - accesul 
la Internet este absolut 
necesar. 


Monosit 


A apărat 


Toată lumea vorbeşte: acest joc defineşte standarde noi de calitate ale genului. 
Distracţie garantată cu o prezentare perfectă, un grad de dificultate rafinat şi un control 

precis, care devine şi în reţea sau pe Internet rapid un favorit. Dacă jucaţi cu plăcere 

* 

titlurile acestui gen, trebuie să puneţi mâna pe joc. 


Pentîwra fii 800 
128 m RAM 
HDD: 2,5 GB 


ADD-ON 


Add-on 


Un joc excelent, pe care-l recomandăm fanilor genului: grafica, sunetul şi designul 
satisfac gusturile cele mai pretenţioase, pachetul întreg creează dependenţă. 


Attention: Bugs 

Versiunea de vânzare 
conţine erori care 
influenţează gameplay-ul 


Divizia B: calitate bună, dar există şi alternative mai bune. Dacă multele mici 
neajunsuri ar fi fost eliminate, am fi putut da un punctaj, mai bun şi, prin urmare 
o recomandare. 


Tools 

Pe CD-ROM 


Jptefîtaspieodoatsa 


Aici s-a confundat „bine intenţionat' 1 cu „bine făcut": fie ne dezamăgeşte tehnica 
fie designul jocului cu greşeli grosolane. Nu pierdeţi nimic dacă nu-l cumpăraţi. 


hărţi sau editoare 


Exclusiv 

Numai în PC Games 
găsiţi astfel de informaţii 
şi imagini exclusive. 


de acomodare 


Suficient: veţi fi dezamăgiţi de neajunsurile tehnice evidente sau de firul plictisitor 
al jocului. 


ioar în LAN 


Veţi regreta păcăleala; cumpărând acest joc, fiţi siguri că aruncaţi banii pe geam 
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Jocurile de strategie, sport, 
acţiune sau aventură deose¬ 
bit de bune sunt gratificate 

cu un premiu deosebit: PC 

* 

Games Award, cel mai impor¬ 
tant Astfel veţi recunoaşte 
jocurile bune dintr-o singură 
privire: peste tot unde vedeţi 
această decoraţie, puteţi 
cumpăra fără griji produsul 
respectiv, dacă sunteţi fan a! 
genului. Cel mai bun joc 
testat din ediţia respectivă 
primeşte şi distincţia de Jocul 
lunii. 


Atenţie: punctajele se dau indiferent de preţul de vânzare. Motiv: preţurile variază în 
funcţie de regiune, distribuitorii şi situaţiile de concurenţă variază puternic. 


ACTION 

5/2002 


Componente PC ca plăcile grafice sau 
monitoarele nu se cumpără în fiecare zi. 
Din acest motiv vă prezentăm studii ale 
pieţei, în care veţi putea vedea care sunt 
componente ceşi merită într-adevăr banii. 
Cea mai bună ofertă din punct de vedere 
tehnic primeşte Award-ul Testului: pe lângă 
acesta, va fi desemnat şi un câştigător 


Aproape toate jocurile se ieftinesc drastic cu câteva luni după apari¬ 
ţie - de regulă sub limita magică de 25 EUR. Pentru ca să nu pierdeţi 

d 

nici una dintre aceste perle, noi vi le prezentăm din nou. Şi ediţiile 
speciale (versiuni limitate) sau aşa numite Bundles (exemplu un joc 
+ add-on) sunt marcate cu simbolul Cfassics. 
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Pentru o orientare mai bună, aici 
vedeţi rezultatele 3Dmark 2000, 
cu care sistemele noastre au fost 
certificate. Aceasta vă uşurează 
mai mult detectarea sistemului 
vostru corespunzător. 


Dacă pe PC-ul dvs. trebuie sâ 
dezactivaţi detaliile, aici veţi 
vedea consecinţele. Pe lângă 
aceasta, testerul nostru vă dă şi 
ponturi importante de tuning. 


Culorile arată cât de bine 
rulează jocul: roşu semnifică 
sacadat, verde fluid. Galben 
înseamnă că puteţi juca în 
condiţii medii. 


Pentium H 
300 

Pentium li 

300 

Duron 

600 

[■ * 

Pentium Ii 
400 

Celeron 

450 

Pentium Iii 
500 

Pentium IU 
700 

Pentium IU 
933 

T-Bird 

900 

T-Bird 

900 

Pentium Ui 
933 

64 MB 
Software 

64MB 

Riva 

m 

128 MB 

Matrox 

G40Q 

128 MB 

Voodoo2 

128 MB 
Voodoo3 

128 MB 
Voodoo3 

128 MB 

Riva 

THT2 

256 MB 
VoodooS 

128 MB 

VoodooS 

128 MB 

GeForce2 

MX 

128 MB 
GeForce2 

809 

1.649| 

|2.309 

2.349 

2.4®21 

2.509j 

3.239 

4.089 

4.159 

14.8091 

16.202 
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] e n -ai put 0 ti t a ce d a ca 


I eşti cavaler Jedi? Poţi, 
exemplu, să frigi 


pe care o 'îndeplineşti îm¬ 
preună cu jan, devine toarte 
dar ca nu e deaiuns doar să 



pui printr-o simplă mişcare 


deget. Sau să 




er- 


sul. tu mod sigur ai putea face 
ca rie ră ca vă n ză tor d e I rigă r u i, 

îns| Ky)e Katarn, starul din 

+*■ 

Jedi Knight 2, alege rolul dă 
erou salvator. Si a sa e si bine, 


tri.'miti m eter renumitele tru- 
■ 

pe de atac imperiale. Pentru a 
intra în ba/ă, trebuie să pui 
mâna pe un tun laser cu care 
să arunci în aer poarta de 
intrare, trebuie să te târăşti 
rin canale de ventilaţie şi sa 




11* 1 


. i 







can ego- 
ţin Iul net esar cu i nteiigenta 
a mixtură de schimburi de 



: acces pe care sa 
le introduci in final in Ier- 




locuri, pii/,/le-uri inspirate si 


mi nai ui central. Serviciul de 
siguranţă st* pare că a devenit 


acţiuni a 

i 

crobatice a ia Tomb 

u n 

subiect tabu 

pentru 

Raider. 

Reuşeşte chiar să 

i J 

de 

le si glie pi 

1 .ucas 



s 


m 


conv;e rteăscâ 1 1 a 1 td i ca pa l i i de { indiana J ones and The Infernal 


|ar Jar Bfnks in ad mi raion 


mlocaţi ai Star Wars-ului. 
Chior din pruna misiuni 1 . 


Machine) şi Ra ven Software 
lorceV Pentru ca, de 

e\e mlu, să etibeivzi mai 




J 


far/iu un gang 



‘pariate o întreagă serie 



> 


din cale: un canal de ventilaţie duce spre o presă de gunoi - 
atenţie, ciocan pneumatic! - iar apoi urmează o partidă de 
alpinism pe lăzile din hala următoare. Mai distrugi două 
v ago netezi uite că pas; 

ar Wars. De asta 








se jjoaca asemena unui 
au grijă nu numai personajele, precum Lando Cahissian sau 
Luke S ky vv a 1 ke r, ca re au primit roluri de că p a tăi in sce n a r i u. 
Se mai adaugă legendarul soundlrack al iui John Williams 
împreuna cu sunetele şi vocile originale. Detalii cum ar ti ofiţe¬ 
rii cafe-l înjură pe Kyle făcând u-I gunoi de rebel sau se întreţin 
despre concediul care urmează. Ori scenele prestabilite' ca re-ţi 
ridică nivelul aclrenalinei. Se poale întâmpla, de exemplu, ca 
intr-o tristă magazie să-ţi sară pe neaşteptate in cale un robot de 
lupla pară începe să tragă din răsputeri asupra ta. Sau, când te 
uiţi pe un monitor de supraveghere şi vc/i trypele de atac, 
aceştia din urma să observe camera video, să tragă în ea si, în 
secunda următoare, sa te atace, Mai bine de atâta nu st 1 putea 
realiza o atmosfera de cinematograf pe ea\mul unui monitor 

a tor. 
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Totuşi, înainte însă de a 
pluti prin aer ca un Obi Wan, 
de a controla minţile unor 
soldaţi sau de a-ţi împlânta 
sabia laser în căştile unor sol¬ 
daţi imperiali/ va trebui să te 
deplasezi câteva ore de joc pe 
jos* Căci Kyle Katarn a renun¬ 
ţat/ de fapt, mai înainte la 
haina de cavaler JedL De-abia 
în clipa în care soarta Alianţei 
şi a prietenei sale Jan depinde 
doar de el, Kyle pune din nou 
mâna pe Forţă. Cu vrăjitoriile 
bine cunoscute din Star Wars, 
Kyle începe să zdrobească 
patrulele imperiale de pereţi/ 
îi învăluieşte în fulgere ucigă¬ 
toare sau îi sugrumă în stilul 
lui Darth Vader. Şi la unele 
puzzle-uri ai nevoie de aceste 
forţe, când trebuie, de 


exem¬ 
plu, să activezi un-buton de 
la distanţă sau să te deplasezi 
cu "force speed" printre nişte 
lasere ucigătoare. 

Disciplina de bază este însă 
lupta cu sabia. Lama de ener¬ 
gie taie ca în brânză armurile 
protectoare, respinge atacu¬ 
rile cu arme şi se transformă la 
o apăsare de tastă într-un 








unor butoane ascunse 


eatsi răcelile 


mii rnalti 


cronic 
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bumerang letal - pe scurt: este 
arma principală care pune cea 
mai mare parte a timpului 
celelalte arme în rucsac. Trupele 
de atac sunt acum doar rareori 
periculoase, chiar dacă ele 
încearcă neîncetat să-ţi cadă 
în spate. Dacă dai însă peste 
un Dark Jedi e necesară toată 
arta ta de luptător. Băieţii răi 
îşi aruncă săbiile proprii cu 
precizie milimetrică, parează 
loviturile şi ajungi, la un mo¬ 
ment dat, chiar să ataci în gol. 
La început, victoria e decisă 
doar de noroc. Controlul pre¬ 
cis şi perspectiva 3 rd person 
activată automat ajung cu ceva 
exerciţiu să transforme duelu¬ 
rile în adevărate scene de lup¬ 
tă ca în Episode L Kyle se arun¬ 
că cu o săritură de pe un zid, 
face un salt peste oponenţii săi 
şi reuşeşte să culce la pământ, 
dintr-o singură rotire a săbiei, 
trei adversari. Poţi descoperi 
multe astfel de combinaţii de 
atac şi de mişcare. Cu timpul, 
învăţăcelul Jedi devine. un 
adevărat maestru în fiecare 
disciplină jedi, sare mult mai 
sus, vindecă rănile mai rapid şi 


mire, cu acest 
poţi să-ţi măre 


credite pe care 


si sub forma de „beai otbers 
cu care poţi să vindeci cama 


Cu ea îl absorbi 

' 

inamicului energia 
cosmica I i i i veâe şi 


ca vindecarea in 
masă, doar că acum 


formă 


Daci eşti nimerit de 


şipriuper 


puncte de viaţi ci 


if ămâne totuşi un 




sate încerc 
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I n comparaţie 


•conţinutşi caracteristici 

• 24 misiuni 

• 15 hărţi muJtiplayer 

• 13 arme 

• 15 forţe 

• patru grade de dificultate 

• şase moduri multiplayer 

• engine modificat de Q3-Arena 


© Pro şi contra 
© Animaţii fantastice 
© Niveluri gigantice 
© Efecte de lumini feerice 
© Texturi din loc în loc cam triste 


Bogăţia detaliului în lumea jocului 
Bogăţia detaliului la obiecte 


Multitudinea în joc 








© Comentarii originale 
© Soundtrackşi efecte originale 


Muzică 


Efecte desunet 


Voci / Comentariu 


O Urmează standardele ego-shooterelor 
© Lupte cu sabia precise 
© Utilizarea cam greoaie a forţei 


Precizia controlului 


‘•ew-tsfc 


kh *tm 


O Personajele cunoscute din Ster Wars 
© Multe secvenţe intermediare, capitole 
de joc filmate 

© Storyslab care, uneori, rămâne înfundai 


Captivant/Surprize f 

Apropierea de realitate/Credibilitatea I 


Story/ Dialog / Comentariu 


înscenarea 






© Patru grade de dificultate 
© Al solid, bots în multiplayer 
O Derulare variată a jocului 
© Multe faze pot fi absolvite cu succes doar 
dacă salvezi foarte des 






a wyn « wi 'inwf 


O Şapte moduri de joc 
© Modtumirbine implementat 
© Luptele cu sabia cam haotice 


Atractivitatea modului _| 

Interactivitatea cu coechipierii / adversarii 
Posibilităţile meniului 


LEGENDĂ 


Mai slab decât 
jocurile luate 
m comparaţie' 


cca 40 ore 


Mai bun decât 
jocurile luate 
m comparaţie 


O La început,JediKnlght2 
seamănă cu un shooter obişnuit, 
doar puzzie-uiile mai ridică nivelul 
jocului. 


EH In sfârşit, Kyie îşi primeşte sabia. Ei Primele încercări de folosire a 
Puzzle-urile din templu promit săbiei se transformăîn umilinţă 

multe. şi frustrare. 


< Timp de joc p- 


LEGENDĂ 


Tehnfcimposîbil 


Nerecomandat 


Acceptabil 


La fel ca toate 
jocurile bazate pe 
engine-ul Quake3 
Arena, şUediKnight 
2 este limitat de 
fi Urate. Un GeForce2 
MX transpiră puternic 
ia o rezoluţie de 
1024x768 şi de-abia 
o reducere a adân- 

m 

cimiî de culoare la 
16 biţi şi a gradului 
de detalii pe mediu 
îl scoate din impas 
şi-l lasă să lucreze 
bine cu procesor 
de 700 MHz. 
Enervante doar că fa 
nivelurile exterioare 
capotează chiarşi 
sistemele high-end. 


-V KAit-L-’ 




I m -r ..P» »• *• -«..r a-; J- .r- JT J, r J 

1 Geforce2 Pm 


TESTCENTER 




Jocuri asemănătoare: 

C&C: Renegade, Atiens vs Predator 2 

Producător: 

Lucas Arts, Raven Software 

De aceiaşi producător: 

StarTrek: Voyager - Elite Force 

Publisher. 

Activision 

Site oficial: 

http://www.lucasarts.com 

Site-ul pubiisherului: 

http://www.activision.com 

Site-ut producătorului: 

http://www.lucasarts.com, www.ravensoft.com 

Recomandarea de vârstă: 

peste 16 ani 

-* -' • ■ ■ 

Termen: 

jaapărut 

Prep 

cca 40 USD 

Conţinutul pachetului: 

1 CD, manual 

-"- ■ —.....—- m -—-~--— 
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E g © - .S h o o t e r: Star W a r s: Jedi Knight 




Armament stelar 



—--™ 


gul" în care combatanţii trebu¬ 
ie sa se lipsească de forţele 
jedi. "Jedi Maşter" aminteşte 
de clasicul "King of the Hill", 
doar că aici nu trebuie să 
ocupi o poziţie, ci să menţii în 
posesie cât mai mult timp 


cont propriu, echipă contra 
echipă, Capture the Flag, 
cu sau fără magie - producă¬ 
torii s-au gândit până şi la 
un mod turnir. "Capture the 
Ysalaman" este o variantă 
derivată din "capturează stea- 


respinge razele laser direct asu¬ 
pra adversarilor care trag în el. 

Trucurile jedi fac un eve¬ 
niment neobişnuit din luptele 
multiplayer. Fână la 32 de 
jucători se întrunesc în reţea 
sau pe Internet, fiecare pe 


Un joc extraordinar! 
E cei mai bun action 3D 
jucat de mineîn ultimele luni! 
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Pe planeta Har Shatîaa .-al 
ajunge în acest presupus 
„er k 1 of i he way". Cabluri de 
tensiune rupte ţin i /aztruii de 

l ■ , '• ■ ‘ 

apă sub tensiune {1), ja r spre 
uşa din spate aiiexîstă nici up 
I ait cirum. Cu butoiul din colţ si 
şj putea trece, însă forţele jedi nud 
J mişcă nici un milimetri ţ din Joc. 

I Daca începi ac um s ă tragi 


rât în butoiul de tablă, ai 

»'•- .. .• -i •.*, ■). f * jCl -*•;• jAÎSuJrJ i - _r-‘ ?£** S ' r-ţ-v.» r V, 

urmează face o gaură în 


continue ritumtri 


irum pmur-o rr 

ă nu-1 fie frica 
4 

Imân totuşi de 

h 

Pentru ari mân 


simt sufi¬ 


ta «ursa cu 


eterne un ochi bun ştom.-V 
. ă. Mai târziu, săriturile ac 
devin mai curajoase, însă 


ea unor ou 


< are trebuie să 


pe per A 

• '•» 'd ; v* i 

ce iar ie 


singura sabie laser aflată în 
arenă. Mulţumită netcode- 
ului din Quake 3 Arena, 
tehnologia nu, lasă nici o 
dorinţă neîmplinită. 

Acelaşi lucru este valabil 
şi pentru grafică, bazată 
pe acelaşi engine 3D de la 
id Software, Gigantismul 
nivelurilor ar lăsa pe oricine 
cu gura căscată. Astfel, îţi cro- 
ieşti, la un moment dat, drum 
în Oraşul Norilor al lui Lando 
Calrissian printr-un reactor 
gigantic, la înălţimi ameţi¬ 
toare sau o iei la drum pe mar¬ 
gini extrem de înguste prin 
oraşul Nar Shadaa. Presupu¬ 
nând că ai un la fel de gigantic 
calculator, Jedi Knight 2 stră¬ 
luceşte prin jocuri de lumini şi 
umbre şi prin splendoarea 
animaţiilor. Adversarii tăiaţi 
cu sabia laser se răsucesc în 
aer, cu încetinitorul, înainte de 
a se dezintegra, trupele de 
atac se prăbuşesc, dând din 
mâini şi din picioare, în abi¬ 
suri, iar cavalerii Dark Jedi fac 
tumbe spectaculoase prin aer. 
Singura pată a graficii ar fi că, 
la unele niveluri, copleşi¬ 
toarea arhitectură se ascunde 
în spatele unor texturi destul 
de palide. 

Totuşi Jedi Knight 2; 
Jedi Outcast este atât grafic, 
cât şi ca gameplay o adevărate 
desfătare care nu are voie 
să-i scape nici unui fan 
al genului. 
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Tastele numerice vor rugini 
cât timp j ucaţi Jedi Outcast, 


căci sabia laser devine 
rapid arma favorită, 
un adevărat pret-â-porter! 


: Jedi Knight 2 se înscrie în rândul 
j stiooterelor care nu promit marea 
jj I cu sa rea, însă reuşesc să se impună 
în faţa unor jocuri mult mai titrate şi 
să ne reţină atenţia o bună bucată 
de vreme. Deşi primele niveluri nu 
i reuşesc să te impresioneze peste 
poate, jocul cunoaşte o adevărată 
revoluţie In gameplay după 
I momentul recuperării săbiei laser 
; şi a primelorforţe jedi. Puzzle-urile 
modeste de la început devin mai 
complicate şi mai interesante, 
adversarii sunt cu adevărat respec¬ 
tabili, iar sabia... hmm... sabia 
imprimă jocului acel ceva carete 
îndeamnă să fugi iute de la slujbă 
acasă, pentru a mai încerca câteva 
figuri noi ajutat fiind de forţă(e). 
Secvenţele video intermediare te 
fac adesea să uiţi că joci şi să cauţi 
să dai sonorul mai tare, ca ia orice 
produs StarWars.Ceî maicool 
moment? Păi, arfi duelul cu femeia 
iui Desann, o Dark Jediţă cam 
I să Ibatecă. Convi ngeţî-vă si n gu ri I 
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cea. 40 USD 


NECESAR RECOMANDAT 
CPU 500 MHz CPU 1.000 MHz 
64 MB RAM 256 MB RAM 

HDD: 600 MB HDD: 600 MB 


Single-PC 1 Reţea 32 

Internet 32 


SUNET 
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Empire Earth: The Art of Conquest 
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ierra va lansa la sfârşitul 
acestui an un add-on 
pentru propriul titlu de 
strategie, Empire Earth, care va 
introduce noutăţi interesante. Ei bine 
da, Sierra, satisfăcută de rezultatele 
obţinute de jocul de bază 
să lanseze la sfârşitul anului în curs 
un expansion pentru Empire 
Earth, RTS-ul cu substrat istoric. în 
The Art of Conquest, produs de 
MadDoc Software vor fi incluse trei 
campanii noi pentru modul 
singleplayer, nouă unităţi şi o nouă 
epocă. Din câte se pare, proiectul 
unui expansion era plutea de mult 
timp în aer, dar Sierra a aşteptat 
răspunsul publicului pentru titlul de 
baza, înainte să înceapă producerea, 
un joc de strategie foarte delicat, atât 
timp cât producerea add-on-ului a 
demarat abia la începutul anului. 
Celor 14 epod cuprinse în joc iată că 
li se adaugă o nouă şi fascinantă 
aventură: spaţiul! 

După epoca nano, soseşte o 
perioadă ce ţine de un posibil secol 
23, în care începe colonizarea 
sistemului solar. Această epocă va fi 
scena celor nouă campanii care vor 


începe cu un conflict între dvilizaţiile 
Rim, cu o planetă Marte care vă 
deţine un rol marginal, dar activ. O 
ambientare /'similară va adăugă 
jocului noi 'elemente, noi unităţi, 
noi hărţ£ atât terestre cât şi marţiene, 
fără să se altereze scala raporta iilor 
introduse în restul jocului. Mijloace 
blindate uşoare şi dune buggy 
futuriste se vor alătura navelor 
spaţiale, introducând jucătorul într- 
un ambient complet nou şi desigur 
indtant. 

Celelalte două campanii se vor 
desfăşura în epod prezente: prima 
ne va permite să jucăm cu romanii în 
perioada care începe cu Republica 
din secolul I a.C. până la apogeul 
Imperiului, două secole mai târziu, 
una dintre perioadele cele mai 
interesante şi vii din istoria Romei. 
Imperiul roman va cunoaşte 
conflictele cu populaţiile barbare, în 
spedal triburile Germanice, atât sub 
aspect belicos cât şi diplomatic şi 
politic. Pe cât se pare vom putea 
retrăi istoria din sandalele tânărului 
Iulius Caesar, fapt care ne va.da 
ceva emoţii. 

O altă campanie introdusă va fi 


ambientată în perioada celui de-al 
doilea război mondial, pe frontul din 
Pacific, şi va cuprinde bătălii istorice 
faimoase, ca bătălia navală de la 
Midway şi lupte în jungla cea mai 
adâncă. Evident, vor fi introduse noi 
unităţi pe care le vom putea exploata 
pentru a pomi noi bătălii şi în modul 
multiplayer. 

A 

In Roma Antică vom dispune de 
legionari, cu valori de atac crescute şi 

A 

abilităţi spedale noi. In spedal notăm 
apariţia senatorilor, care vor putea să 
transforme simpli cetăţeni în 
legionari, evident pentru costuri de 

A 

dinari preţioşi. In afară de aceasta vor 
fi introduse alte mid, dar importante 
schimbări pentru fiecare din cele 
21 de epod prezente în jocul de bază, 
crescându-se nivelul de longevitate 
al jocului, făcându-1 din nou 
apetisant chiar pentru cei care au 
jucat Empire Earth dincolo de orice 
limită umană! Aşteptaţi-vă la noi 
forţe, noi edificii, noi unităţi. 

Apariţia lui Empire Earth este 
prevăzută toamna aceasta, aşa că 
pregătiţi-vă pentru o nouă eră 
de cuceriri! 

CiPRIAN GOROIANU 
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Cele mai îndrăgite jocuri de strategie 
ale cititorilor PC Games: 



Commandos 2 

RTT I Eidos 

Empire Earth 

RTSl Vivendi 

l 

C&C: RA 2 Yuri’s Revenge 

RTS I Electronic Arts 

Black & White 

Mixaj de strategie I EA 

Battie Reaims 

RTS I Ubi Soft 

Football Manager 2002 

Football-manager I Infogrames 

Warrior Kings 

RTS 1 Microids 

Wiggles 

Strat, de constr. I Infogrames 

Stercraft 

RTS I Blizzart 

Age ofEmpires 2 

RTS I Microsoft 



























































































ând vikingilor le este 
frică de ceva sau de 
cineva, înseamnă că a 
venit Ragnarok, adică sfârşitul 
lumii. Iar când este vorba de 
sfârşitul lumii, apare şarpele 
Jormunganda, învins de 
însuşi Thor, în mitologia 
nordică. Şeful viking Bjarni 
visează că trebuie să lupte 
împotriva acestui şarpe, dar 
nu singur, îi are de partea sa 
pe conducătorii franci, 
bizantini şi sarazini. Zeiţele 
destinului îi spun bietului 
Bjarni că aceasta este soarta 
lui, să se lupte cu şarpele 
mitic! îi urăm reverenţios 
mult succes! 

Astfel, începe o nouă aven¬ 
tură pentru Bjarni, care constă 
în zece misiuni, prin toată 
Europa. 

Jucătorul trebuie să adune 
resurse, să construiască 
aşe-zări, să facă din nişte bieţi 
neştiutori brutari meseriaşi, 
crescători de animale cu 
skill-uri mioritice şi soldaţi 


neînfricaţii înainte de a trece 
la îndeplinirea misiunilor, este 
importantă o bună dezvoltare 
economică a aşezărilor. 
Trebuie să faci comerţ cu cei 
care-ţi sunt prieteni, să lupţi 
împotriva duşmanului şi a 
monştrilor sau să descoperi 
ţinuturi încă neexplorate. 

De multe ori vei privi 
ecranul, curios să vezi ce mai 
fac vikingii tăi, care au un aer 
comic, dar şi serios. Lumea 
virtuală este bine animată 
şi plină de viaţă, animaţiile 
figurilor sunt bine realizate 
şi vei descoperi mereu 
elemente noi. De fiecare dată 
când se trece la un nivel 
superior în construcţii, 
se schimbă şi grafica acestora. 

Cultures 2 are şi părţile 
sale mai puţin reuşite, care pot 
plictisi în mod barbar. Uneori 
nu ai altceva de făcut decât să 
priveşti absent cum comer¬ 
ciantul duce mărfurile de la 
cartierul general până la extre¬ 
mitatea cealaltă a hărţii. 


cum soldaţii mărşăluiesc până 
în ţinuturile de graniţă. Unde 
mai pui că aştepţi mult şi 
bine până descoperi vreun 
monstru suspect şi fără 
bun-simţ, care nu fusese 
anunţat în "breafing". lână la 
urmă însă, te bucuri precum 
Obelix şi-ţi freci pofticios mâi¬ 
nile: miami, vine ceva acţiune! 
Deşi viteza jocului se poate 
modifica, ţi se pare că uneori 
aştepţi prea mult fără să se 
întâmple nimic captivant. 
Producătorii au inserat în story 
quest-uri mari şi mici, care mai 
oferă niscaiva diversitate jocu¬ 
lui, care, altminteri, ar decurge 
liniar, limitându-se la partea de 
construcţie şi comerţ. 

Câteodată însă, cei de la 
Funatics au sărit calul, 
adăugând şi unele quest-uri 
ciudate, ca să nu spunem 
inutile. De exemplu, comerţul 
pe mare este cam greoi, ceea 
ce va complică fără sens lucru¬ 
rile. De cele mai multe ori, 
aceste elemente de joc nu 


afectează cursivitatea jocului 
şi nu sunt rele în sine, dar nu 
se prea potrivesc cu story-ul 
principal. 

Designerii s-au inspirat 
din realitatea istorică şi chiar 
din unele filme, când au creat 
diversitatea jocului. într-o 
pădure de lângă Nottingham, 
Robin Hood & Co. îţi vor "cere 
paşaportul" şi nu vei putea 
să treci de ei până nu vei plăti 
o sumă frumuşică! 

Producătorii s-au gândit 
să facă jocul cât mai comic, 
de aici şi prezenţa acestor 

A 

personaje. In principiu, 
Cultures 2 nu s-a schimbat 
aproape deloc faţă de prede¬ 
cesorul său, mai ales în ceea 
ce priveşte elementele princi¬ 
pale. începi cu o bază modes¬ 
tă, puţine resurse şi câţiva 
vikingi ignoranţi. Prima grijă 
trebuie să fie asigurarea 
hranei necesare, altfel foamea 
va face victime. De această 
treabă se ocupă vânătorii 
şi pescarii, iar după un timp 
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Sistemul economic din Cuftures 2 se bazează pe experienţa acumulată 
într-o meserie, după motto-iii "feamtng by doing". lată cum un strângător 
de lut se transformă Tntr-un meşter olar. 


strânge lut, îl 
vom speciali; 


vor intra în scenă fermierii, 
morarii şi brutarii. După ce 
vei avea destulă hrană, 
nimeni nu va mai rămâne 
flămând, ba vor apărea şi beri- 
cile, atât de dragi vikingilor... 
şi nu numai! Clădirile nu sunt 
disponibile toate de la înce¬ 
put, ele apar în joc pe măsura 
calificării profesionale a omu¬ 
leţilor tăi. Dacă fermierul a 
reuşit să cultive şi să recolteze 
o anumită cantitate de grâne, 
el poate deveni morar, iar 
constructorii îi pot clădi o 
moară. Arborele tehnologic 
explică cum se leagă anumite 
meserii şi mărfuri între ele. 


prin iarbă. Ai nevoie de cât mai 
mulţi cărăuşi, pentru ca lanţul 
economic să funcţioneze 
perfect. Atât despre partea 
economică din t&şltures 2. 

Fireşte ţă jocul nu constă 
doar în ^ misiuni paşnice. 
Pentru a nu fi făcut de râs pe 
plan militar, vei avea nevoie 
de cel puţin o cazarmă, iar 
atelierele trebuie să fie setate 
pe producţia de arme. Fierarul 
va produce săbii, platoşe şi 
armuri, tâmplarul va face 
suliţe de lemn, ţesătorul va 
fabrica ţinută de război. 
Druidul va produce în coliba 
alchimistului anumite băuturi. 


în continuare, 


realitatea 


istorica 


poţiuni, folositoare soldaţilor 
în timpul luptelor, care le 

redau acestora curajul şi sănă- 

+ 

tatea. Vei observa că latura 
militară papă multe resurse şi 
costă la fel de mult. De aceea, 
în aproape toate misiunile, 
vei decide ce drum e de 
urmat: unul paşnic şi cu capul 
plecat (vei plăti tribut) sau 
unul războinic, iar armele vor 
zăngăni. 

A 

înainte de a construi ceva, 
vei avea nevoie de resurse, 
lemn, piatră, lut, care vor 
fi adunate de ţăranii culegă¬ 
tori. Nu ai nevoie de clădiri 
speciale pentru a strânge 


După ce toţi sunt cu bur¬ 
dihanele pline, pune-i să 
producă diferite mărfuri, 
pentru ca tribul lui Bjarni să 
fie mulţumit pe deplin. Casele 
au nevoie de mobilă, veselă, 
ulei, pantofi, unelte de lucru 
necesare fiecărui meseriaş ş.a. 

L ' 

lână aici ai construit aproape 
toate clădirile disponibile. 
Mai ai însă de făcut câteva 
lucruri, pentru a înfrumuseţa 
aşezarea şi a ■ avea vikingi 
din belşug: mai o potecuţă 
între case, mai un izvoraş, 
mai o lipeală între Bjarni şi 
tanti Frida, şi vei vedea apoi 
câţiva Bjarni mititei zburdând 


Acum Bjorn 
poate fi numit 


unui olar 



> ^ 


i 
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Test 


Simulator ecou© m i c 











TESTCENTER 




Durată medie de joc: 


4 popoare( vikingii, francii, bizantinii, 
sarazinii) 

campanie cu 10 misiuni 





* 52 clădiri 
•noi 

(corăbii, care cu boi) 




Gen; 

Strategie de construcţie 

Jocuri asemănătoare; 

Settlers 4, Nations 2, Wiggles 

Producător: 

Funatics 

0e ace/aş/ producător: 

Cultures 1, Catan: The First Island 

Publisher. 

Jowood 

Siteoficiai; 

www. cuftures2.de 

Site-ul publisherului: 

www.jowood.de 

Site-ul producătorului: 

www.funatics.de 

Recomandarea de vârstă: 

nu există limită de vârstă 

Termen; 

a apărut 

m 

cca 36,7 USD 

Conţinutul pachetului: 

1 CD, manual 


cca 50 ore 


în comparaţie 
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Bogăţia detaliului în lumea jocului 
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Pro & Contra 


O Lumea de joc şi figurile sunt detaliate. 

© Sunt posibile rezoluţii foarte mari. 

O Fiecare popor are o altă grafică. 

® Doar unul dintre cele trei niveluri de zoom 
efolositor, cel din mijloc. 






< oFfâflp -ot, «o 1 :« 




O Voci profesioniste. 

© Multe sunete ambientale. 
©Muzica e plictisitoare. 






© Are hotkeys pentru toate funcţiile importante. 
© Sunt prezentate date relevante 
permanent 

© Meniul e parţial supraîncărcat; comerţul 
maritim e greoi. 






I: Story original cu multe schimbări şi figuri 
istorice. 

©Multe maxi şi mini quest-uri. 

©Vikingii au propria personalitate. 


% v. . ■ -.."h 


© Misiunile pot fi rezolvate militar sau paşnic. 
Sistemul de construcţie, de meserii şi de 
comerţ e logic. 

©Scrisori ce permit construirea imediată de 
clădiri. 

O Hărţile prea mari conduc la timpi morţi. 


■ ,» «V ■■ ■ ".“Hi 






© Moduri de joc antrenante, precum Capturethe Cow. 
©Hărţile din singleplayerse pot juca şi în 
muitiplayer.. 

©Apar probleme de performanţă dacă se 
joacă între mai mult de patru. 


LEGENDĂ Mai siab decât 
jocurile luate 
m comparaţie 


Mai bun decât 
jocurile luate 
m comparaţie 


Graficul mofîivafiei 



o 

FRUSTRAŢI 




începătorii sunt ajutaţi de 
excelentul tutorial. 



; Timp de joc 


Quest-urile oferă diversitate, 
producţia mărfurilor merge înainte, 
iar pofta de joc creşte. 



Enervează timpul de aşteptare, 
mărimea hărţilor. 



Story-ul şi posibilitatea de a 
conduce efectiv viaţa vikingilor 
motivează. 


Verificarea sistemului 


Tipic pentru jocuri 
2D, precum 
Cultures 2; 
procesorul trage 
din greu, în timp ce 
placa grafică nu 
are prea multe de 
făcut. 0 TNT 2 
ajunge cu vârf şi 
îndesat Pentru cer 
ce nu prea au loc 
destul pe hard, 
recomandăm 
modificarea 
rezoluţiei, setarea 
la minimal details, 
deşi memoria şi 
procesorul sunt 
cete care duc greul. 
Durerile de cap 
coboară sub un 
CPU de 500 MHz 
şi 128 MB RAM. 
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( Test 


Simulator economic: C.ultures 2 







Energie de viaţa 


Foame (potolită prin mâncare) 




Oboseală (oprită prin somn) 


Sociabilitate (întreţinută prin conversaţii) 


Religie (întreţinută prin rugăciuni) 


Loc de muncă 


Informaţii despre producţie 


Experienţa completă în meserii 


Slot pentru pantofi (aleargimai repede) 


Slot pentru unelte 
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resurse, adunarea lor depinde 
doar de raza de acţiune a 
culegătorilor. Resursele pot 
fi prelucrate mai târziu, 
obţinându-se mobilă, scân¬ 
duri, veselă ş.a. Iară cărămizi, 
marmură şi ţiglă, nu este 
posibilă construirea noilor 
tipuri de clădiri, care au 
un grad mai mare, corespun¬ 
zător gradului de specializare 
al meseriaşului care lucrează 
acolo. Drumurile construite 
între diversele clădiri vor 
scurta enorm ciclul de 
producţie, iar cărăuşii se vor 
mişca mai repede. O noutate 
ar fi palisadele, care pot 
împrejmui complet aşezările. 


Ele nu sunt obligatoriu 
de construit, dar sunt foarte 
utile în timpul misiunilor 
militare sau în multiplayer. 

Controlul se face în princi¬ 
pal cu mouse-ul, deşi există 
hotkeys pentru principalele 
funcţii de control. Un clic 
dreapta asupra unui viking 
va deschide o fereastră, unde 
vei vedea informaţii despre 
persoana în cauză, nevoile 
sale, abilităţi, experienţă ş.a. 
Ai acces şi la diverse statistici, 
care îţi vor da o idee despre 
balansarea potrivită a 
lucrurilor. Sistemul de 
comerţ este cel mai nereuşit 
şi e greu de controlat. 


Comerciantul are la dispoziţie 
carul cu boi, cu ajutorul căruia 
poate transporta multe 
mărfuri. Transportul pe mare 
se face cu ajutorul corăbiilor. 
Catapultele sunt foarte 
eficiente în luptă, în câteva 
secunde pot distruge o clădire 
inamică. Cui tur es 2 lasă 
impresia unui joc echilibrat, 
poate prea ordonat, deşi 
are şi părţi mai puţin reuşite. 
Strategii vor putea petrece 
oarece timp alături de vikingii 
simpatici ai lui Bjarni. 





monotonia, deoarece 


Cultures 2 îşi are grupul 
său de fani, care au aşteptat 
apariţia lui cu nerăbdare, 
în mare, jocul nu dezamăgeşte, 
oferă strategie pură şi umor. 


complexitatea jocului; construcţie, strategie, comerţ, lupte, puţin sims, accente comice. 


de distracţie şi relaxare. 
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Lăsând la o parte câteva 


peisaje mai deşertoase şi 
midie greşeli, Cultures 2 e 
o strategie de construcţie 

de recomandat. 


Ajungla cea de-a doua misiune şi mă 
bucur în loc de faza de construcţie 
prelungită, reuşesc să ridic clădirile 
de bază cu micile scrisori găsite în 
lădiţă. De ce nu pot face asta în toate 
misiunile? De ce sunt hărţile atât de 
gigantice, atât timp cât aşezările sunt 
foarte compacte, graţie pieselor de 
construcţie şi economice bine 
gândite, iar 95% din hartă nu este 
folosită deloc? De ce nu pot să le 
comand cărăuşilor mei ce mărfuri să 
transporte mai întâi? Acestea sunt 
doar câteva întrebări pe care ţi le-ai 
pu ne după doar câteva ore de joc, 
însă nu sunt semnificative: sunt 
nimicuri care nu împiedica jocul luat 
summa summorum să se ridice 
pe cele mai înalte piscuri ale 
punctajului, Stoiy-ul campaniei este 
draguţînsă destul de obişnuit, iar 
din cea de-a patra misiune ai deja 
toate ciădiriie posibile. Totuşi, vei 
juca cu plăcere mai departe, vei face 
comerţ, vei lupta şi vei căuta cete 
mai bune amplasamente ale 
clădirilor vei înţelege că joculeţui 
ăsta îţi va asigura multe ore de 
distracţie. 



DiSTRIBUfTQt 

Jowood 


CPU 450 MHz 
128 MB RAM 
HDD; 700 MB 


CPU 1.000 MHz 


HDD: 700 m 


Single-PC 1 
Internet 6 


CONTROL _____ 





































































lumea creştinilor, 



acă firme tradiţionale 

Westwood 


precum 
sau Blizzard încep 




a îngerilor buni, 


să-şi realizeze strategiile în 3D, 
firme mai tinerele le urmează 


a celor răi şi a 


maşinilor de război 


infernale! Scene 


din Apocalipsă? 


Nicidecum! Este 


Warrior Kings, 


care te poartă 


respectuos exemplul. Vremu¬ 
rile în care jucătorul depindea 
de poziţia fixă a camerei, care 
îi oferea doar o perspectivă 

p 

Bird Eye au trecut. Branşa 

J r 

strategilor ştie că ai nevoie şi 
de altceva pentru a realiza un 
joc remarcabil, nu numai de o 
grafică reuşită şi de o funcţie 
utilă şi practică a camerei, 
eventual şi de un zoom bun. 
Acel ceva este un story atrac¬ 
tiv, tot mai rar azi, care să cap- 

H 

tiveze jucătorul, cum a fost cel 

din Battle Realms. 


undeva departe, pentru a în¬ 
văţa arta războiului, în ve¬ 
derea reîntoarcerii şi a răzbu¬ 
nării. După mulţi ani, eroul se 
întoarce acasă pentru a răzbu¬ 
na moartea părintelui său 
şi a-şi elibera ţinuturile. Artos 
face parte din grupul eroilor 
carismatici pe care îi întâlnim 
tot mai des în ultimele 


satele libere pot fi trimişi pe 
câmp şi în pădure, pentru a 
strânge hrana şi lemnul nece¬ 
sare. Cu ajutorul acestor 
resurse funcţionează latura 
economică în Warrior Kings, 
iar dacă ea merge bine, vei 
putea încropi o armată bună, 
cu ajutorul căreia vei câştiga 
latura militară a misiunilor. 


RTS-uri. Ei au abilităţi speciale, Cine vrea să aibă şi clădiri 


Warrior Kings îmbină circa 


80 de variaţii ale principiilor clasice 


de strategie. 


într-un ev mediu 


A 

In Warrior Kings, perso¬ 
najul principal este Artos, un 
tânăr nobil, care a văzut cu 
ochii săi cum tatăl său a fost 


uneori chiar magice, sunt ade¬ 
vărate modele pentru luptăto¬ 
rii proprii şi au un rol foarte 
important în povestea jocului. 

Artos are un rol aproape 
hotărâtor în economia misiu¬ 


specializate le va putea obţine 
prin exploatarea minereurilor 
şi comerţ, în urma cărora 
se vor aduna în vistierie bani 


oarecum 



gonit de pe terenurile sale de 
o sectă obscură a răului care va 


pune stăpânire pe fostele 
posesiuni. La început, Artos 
pleacă din ţinuturile natale 


nilor. Dacă se întâmplă ca tru¬ 
pele eroului tău să fie distruse, 
acesta poate oricând să stră¬ 
bată satele libere şi, graţie 
carismei sale, va fi urmat de 


frumoşi. 

A 

In general, jocurile de stra¬ 
tegie se desfăşoară după clişe¬ 
ele clasice -ale RTS-urilor: se 


locuitorii acestora. Ţăranii din 


adună resurse, se strânge o 
armată, care va fi antrenată 
bine, iar apoi adversarul va fi 
anihilat. Warrior Kings iese 


m 
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destul de mult din aceste tipa¬ 
re şi îmbină circa 80 de variaţii 
ale principiilor clasice de stra¬ 
tegie, ele putând fi combinate 
de-a lungul a 22 de misiuni. 

A 

Intr-una din primele misiuni 
va trebui să faci în aşa fel, încât 
câteva sate să-ţi devină vasale, 
printr-o supraabundenţă a 
hranei şi păzirea de atacurile 
exterioare. Satele libere vor fi 
primele văzute pe hartă, în 
timp ce triburile războinice 


vor fi vizualizate doar când 
se ajunge pe teritoriul lor. 

Misiunile sunt strâns legate 
de story, iar detaliile urmă¬ 
toare vin pe măsură ce se 
îndeplinesc anumite puncte: 
ridicarea unei clădiri, descope¬ 
rirea şi ocuparea unei regiuni, 
ducerea la bun sfârşit a unui 
quest. Partea următoare a unei 
misiuni poate ?f un alt quest, 
care este introdus printr-o sec¬ 
venţă video intermediară. Poţi 


avea surpriza să nu fie un 
quest paşnic, ci să năvălească 
asupra armatei tale o hoardă 
de monştri. Acest sistem de 
prezentare treptată a părţilor 
unei misiuni, asemănător 
oarecum celui din Europa 
Universalis II, are avantajele 
sale, chiar dacă poate părea 
ciudat: în timp se ţese frumos 
firul unei adevărate povestiri, 
care poate fi influenţat şi chiar 
schimbat de acţiunile tale, iar 


misiunile devin variate şi 
antrenante, nu plictisesc. 
Un mic dezavantaj ar fi pentru 
strategii obişnuiţi să se ocupe 
de toate, încă de la început: 
ei vor fi tentaţi să construiască 
ab initio toate clădirile impor¬ 
tante, iar printr-o întâmplare 
norocoasă, cu ajutorul a 
puţine trupe, se poate îndepli¬ 
ni misiunea destul de repede, 
pierzându-se liniaritatea şi 
diversitatea. Vei observa că, în 
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Cuprins & caracteristici Cifre & date 


• 22 misiuni 

• 80 combinaţii posibile 

• 27 tipuri clădiri 
•94 tipuri unităţi 
•4 formaţii 

• cinci direcţii de dezvoltare tehnologică 

• cinci finaiuri alternative a ie povestirii 
principate 

• iume medievala şi magică 


Gen: 

RTS 

Cei mai bun fansite: 

www.pagans.cjb.net 

Jocuri asemănătoare: 

SattleRealms.Emperor; BattieforDime 

Recomandarea de vârstă: 

nu există limită de vârstă 

Producător. 

Black Cactus Games 

Termen: 

a apărut 

Site oficial: 

www.wamorkings.com 

Prep 

cca. 35 USD 

Site-ul pubiisherului: 

http:// www.jowood.de 

Conţinutul pachetului: 

1 CD, manual 


Sfte-u/ producătorului: www.biackcactus.com 


Durată medie de joc 


cca. 35 ore 


Verificarea sistemului 


WarriorKingse destui 
de pretenţios în ceea 
ce priveşte cerinţele 
hardware. La maximal 
details şi procesoa¬ 
rele puternice încep 
să asude. Vinovate ar 
fi multele detalii din 
lumea virtuală. Toate 
obiectele sunt redate 
foarte detaliat 
La această supra- 
detaliere trebuie să 
renunţi, pentru a obţi¬ 
ne cursivitate în joc. 

în setările grafice 
redu Texture Depth, 
închide Bump 
Mappingşi dezactive¬ 
ază sistemul de reda¬ 
re a umbrelor. Verifică 
dacă ai instalate cele 
mai noi drivere, 
pentru a evita even¬ 
tualele conflicte 
de sistem şi 
întreruperile. 
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Cu ajutorul cavalerilor cruciaţi, 
al arhanghelilor şi cu sprijinul lui 
Dumnezeu, acest drum aduce 
aminte de evul mediu. Unităţile 
sunt relativ scumpe, dar bine 
balansate. începătorii vor avea 
puţine probleme, dacă au 
această 


îmbinat 

« 

Cine nu are încredere doar în 
Dumnezeu poate construi şi 
arme care trag la distanţă. 
Fiindcă sunt necesare de două 

t 

ori mai multe clădiri, investiţiile 
pentru această variantă sunt 
foarte mari. 


Maşinile de război ale evului 

+ 

mediu sunt prea scumpe pentru 
a dota o armată doar cu ele. 

Dacă se pierde o maşinărie, 

* 

automat se pierd şi mulţi bani. 


Drumul păgânismului 

îmbinat CU tehnologa Ca păgân se poate apela la 
Alegând păgânîsmul, ai parte şi creaturile întunecate ale iadului, 
de monştri agili, ieftini, Ia fel de care sunt scumpe. Unităţile 
buni ca maşinile. Sunt necesare standard sunt canomerîî, ieftini. 

de două ori mai multe clădiri. Acest drum are o balansare 

# 

neobişnuită, dar necesară. 


doar în ultimele misiuni. 
La început, sunt suficiente 
câteva gospodării ţărăneşti şi 
cazărmi, mai târziu vei avea 
nevoie de 27 de tipuri de clă¬ 
diri, care pot produce 94 de 
unităţi diferite. 

Construirea unităţilor e o 
treabă destul de grea în 
Warrior Kings. Pentru a cons¬ 
trui o unitate nu e de ajuns un 
clic prin meniul de construit, 
ci trebuie să alergi pe hartă 
după clerici sau să găseşti 
chiar clădirile în cauză, pentru 

a le da comanda dorită. Din 

■ '■ 

cauza controlului, vei pierde 
bătălii importante, dar şi din 
cauza graficii şi a perspectivei 
oferite de cameră. Uneori, 
vei distinge cu greu o unitate 
faţă de cele vecine, datorită 
bug-urilor grafice. Buba se 


i. Există 

rantaje pentru tipuri de luptători, 


dinea de unităţi care mişună pe 


Modul muitipîayer 
pentru ansamblul jocului, 
bun, din cauza lui se 
sîn căzui unei bătălii. Trăgând 
frumos şi deştept, dar îmbră 
în ioc de spada magică. 


pare că este în filtrul de 
texturi, lucru care scade din 
calitatea jocului. 


PRODUCĂTOR 

Black Cactus Best Computere 

PREţ 

cca. 30 USD a 
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123 MB RAM 
HDD: 660 MB 
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practică, terminarea unei mi 
siuni în câteva zeci de minute 
e aproape imposibilă, deoare¬ 
ce adversarul îşi va dezvolta 
cât de mult propriile cetăţi şi 
armate, va fi mai bine pozi¬ 
ţionat pe hartă şi se va îngriji 
apoi doar de hărţuirea şi 
anihilarea trupelor tale. 

Jucătorul are multă liber¬ 
tate în Warrior Kings. Rezol¬ 
varea anumitor misiuni depin¬ 
de de fracţiunea atacată şi de 
posibilitatea oferirii unei retra¬ 
geri onorabile adversarului. 
Dacă ai ales să fii de partea 
forţelor luminii şi a cavalerilor 
creştini, nu mai poţi construi 
în cursul următoarelor misiuni 
clădiri ale forţelor întunecate. 

A 

In acest caz, cavalerii cruciaţi 
şi arhanghelii sunt cele mai 
puternice unităţi. Cealaltă 


tabără şi opţiune ar fi forţele 
păgâne, care aduc pe câmpul 
de luptă monştri. în sfârşit. 
Renaşterea se bazează pe 
maşini de luptă şi este ames¬ 
tecată parţial cu păgânătatea şi 
creştinismul. 

Există cinci dezvoltări teh¬ 
nologice diferite, care aduc în 
joc diversitatea tactică. Dacă 
joci de partea Renaşterii, va 
trebui să investeşti mult timp 
şi resurse în producerea uni¬ 
tăţilor, care vor acumula expe¬ 
rienţă în taberele de antre 
nament. Pierderile suferite în 
luptă vor fi însă greu de înlo¬ 
cuit. Ca păgân, vei trimite în 
luptă o hoardă de monştri, 
care nu costă mult, deci nu 
rentează un antrenament 
lung. Unităţile speciale vor 
avea un cuvânt greu de spus 


Warrior Kings excelează la capitolul 
varietate şi libertate, are un story 
reuşit, dar enervează prin meniul 
complicat şi controlul deficitar. 
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Nici un alt joc de strategie în timp real nu produce atâta 

transpiraţie ca Warlords Battlecry 2. 


BĂTĂLII MOTIVANTE 
Eroul primeşte noi 
abilităţi la sfârşitul 
fiecărei încleştări. 



hiar de la început 
surprinde multitudi¬ 
nea de opţiuni:. două- 

-i 

sprezece rase - printre care 
oameni, pitici, zâne, demoni şi 
undeads - din care îţi poţi alege 
una, în funcţie de preferinţe. 
Creezi apoi un erou, ca intr-un 
RPG. Eroul poate deveni luptă¬ 
tor, hoţ sau magician. In funcţie 
de alegerea făcută, eroul va avea 
fie mai multă energie de viaţă, 
fie o forţă suplimentară de atac, 
fie se va folosi de vrăji. Şi cu asta 


n-am spus totul, fiindcă ne 
aşteaptă şi alte specialităţi. 
Magicianul hotărăşte dacă vrea 
să facă uz de gheaţă, foc, iluzii 
sau necromanţie. în cazul luptă¬ 
torului, cresc abilităţile, ceea ce 
dă mai mult curaj trupelor pe 

a 

câmpul de luptă. In afara 
acestui lucru, se poate întâmpla 
ca armata ta să o ia la sănătoasa, 
atunci când un dragon începe 
să bată din aripi. Când ajungi 
la bătăliile în timp real, observi 
că alegerea unei anumite rase 


nu contează prea mult. Fie vor¬ 
ba între noi, zânele au nişte 
„năsucuri drăguţe", cei plecaţi 
dintre cei vii îşi scutură apatic 
oasele prin cimitire, iar oamenii 
sunt plini de orgoliu războinic, 
însă decursul şi acţiunile sunt 
aceleaşi, indiferent de rasa 
aleasă. Warlords Battlecry 2 e 
doar un simplu joc de strategie 
în timp real. 
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Warfanfe BatKeay e atât de dens, încât mai că nu plesneşte; eroii se împart în 
clase interminabile de caractere; vrăjite nici nu apuci să te numeri - şi toate astea 
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Ne putem folosi de acest titlu 
pentru a umple timpul până 

la sosirea lui Warcraft3. 



tenţă. Fie că ataci la înălţimi, pe întuneric, sau direct pe câmpul de bătălie, în 
practică abia dacă observi diferenţeîntre comportamentul unîtăfllor. Ne mulţu¬ 
mim însă cu excelentul element de RPG. Preocuparea faţă de propriul erou are 
loc după fiecare bătălie: acesta capătă noi abilităţi, devine motivat Frumos din 
partea producătorilor că ne oferă posibilitatea de a juca în mu ltipiayer. Ceea ce 
însă lipseşte cu desăvârşire e un mod de campanii care să conţină un story: nu 
există motive i iiciiante pentru misiuni care se derulează în nouă din zece cazuri, 
după modelul „elimină-î pe toţi ".Singura noutate o constituie Titans, creaturi 
unice proprii fiecărei fracţiuni, care pot fi obţinuţi doar prin construirea tuturor 
clădirilor şi fortificarea acestora la maximum. Cam subţirel, totuşi... 
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Cine a iubit benzile 
desenate gen 
Superman va fi 



încântat de acest 
joc de strategie, 
în care personajele 
principale sunt 

* 

eroii benzilor 
desenate. 

op a, cine vine după 
colţ? Pe capul perso¬ 
najului se lăfăie în voie 
un tricorn, care e însoţit de un 
tip înarmat până-n-dinţi şi de o 
suavă prezenţă feminină cu o 
pelerină pe umeri. Desigur, nu 
stau chiar tustrei pe capul tău, 
nu este un carnaval, şi rad vreo 
variantă neofidală de Jurassic 
Park: pe străzi mişună eroii din 
Freedom Force. Protagoniştii 
jocului sunt îmbrăcaţi în 
costumele lor specifice, din 
benzile desenate. Introducerea 
e realizată în stilul benzilor 
desenate din anii '60: din 
cosmos iradiază pe Pământ o 
energie, numită "Energy X", 
care dăruieşte o putere supra¬ 
omenească celor pe care îi 
atinge, mai exact, loveşte în 
moalele capului, fie ei buni sau 
răi. Lupta dintre bine şi rău e pe 
punctul să înceapă. 

Câmpul de luptă este 
Liberty City, redat în 3D, pe 
care îl vei vedea din perspectivă 
Bird Eye. In prima misiune îl ai 
la dispoziţie pe Minute Man, o 
caricatură de Captain America. 
Băieţii răi au bâte de baseball şi 
revolvere, dar nu-ţi pierde 
firea! O simplă apăsare de tastă 
şi jocul ia o pauză, pentru a-ţi 
da o clipă de răgaz. Poţi vedea 
tot ce mişcă, lucru necesar 
înainte de a trece Ia treabă. 
Apoi vei decide cum să-i pui pe 
eroi în priză. Minute Man sare 
pe acoperişuri, trage cu câm¬ 
puri de energie sau, pur şi 
simplu, altoieşte la modul 
cel mai bărbătesc. Ceilalţi com¬ 
panioni zboară, scuipă foc sau îşi 
controlează duşmanii prin tele- 

* 

patie. Doar sunt supereroi, nu? 
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Acum şi jocuri pentru 
Playstation 1 şi 2 ! 

Pentru orice titlu comenzi 
şi fa Monosit Shop 
www.monosit.ro 

Bucureşti, 

Splaiul Unirii nr.4, 
bl. B3, sc. 2, ap. 10. 
tel: 01-3306352 S 

fax: 01-3306351 
e-mail: monosit@rdsnet.ro 
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Cu cât fac eroii tăi mai multe 
fapte bune, cu atât mai multă 
experienţă acumulează, puncte 
pe care le poţi investi în noi 

Te mai întâlneşti în joc cu 
tot soiul de ticăloşi, pe care 
eroii tăi vor reuşi să îi pună la 
respect, de cele mai multe ori, 

a 

în echipă. In alte misiuni, 
trebuie să opreşti o hoardă de 
dinozauri, jefuitori de bănci 
ş.a. Freedom Force este şi un 
joc de acţiune, dar seamănă şi 
cu un RTT stil Commandos 2. 
Vei observa că violenţa şi 
eroilor nu ajută întot¬ 
deauna la rezolvarea 
misiunilor. Producătorii au 


înscenat şi câteva ghicitori, 
mistere, a căror rezolvare e 
absolut necesară dacă vrei să 
termini misiunea, cum ar fi 
episodul cu femeia umbrelor. 
Misiunile sunt, în general, 
antrenante şi pline de acţiu¬ 
ne, lumea e aidoma celei din 
benzile desenate, iar jocul are 
un aer comic care te menţine 
surâzător şi seren în faţa 
monitorului. Grafica e viu 
colorată, exclamaţiile sunt 
preluate exact din seriile de 
benzi desenate, iar secvenţele 
intermediare reuşesc să redea 
minunat accentul de parodie 
şi distracţie. 
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Cel mai simpatic lucru 
la Freedom Force 

sunt eroii. 


FFeedom Force te poartă tn lumea 
copilăriei şi a benzilor desenate. 
Producătorii au reuşit să redea bine 
aceeaşi atmosferă. Dacă Commandos 
s-a impus repede prin Green Beret, 
Freedom Force vine cu Minute Man&Co. 


se ridică Ia înălţimea ceieoruim kis, 
căruia îi poit o pioasă amintire, 
dar cred că producătorii nici im au dorit 
acest lucru. Jocul încântă prin stoiy, 
prin secvenţele intermediare, 
elementele de RPG şt prin farmecul 
eroilor. 
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MUNCA GREA IN SPAŢIU! 

,E 

Focurile laser sunt însoţite de 
efecte de sunet cât încape in urechi 
Din punct de vedere acustic, 
Starmageddon are câteva lipsuri. 


4stp 








* 

Dacă prima impresie este că te afli în fata unui simulator 
spaţial obişnuit, pe măsură ce înaintezi în game, realizezi că 
lucrurile stau cu totul altfel. 


FACEŢI ROST DE BANI 
Cu ajutorul micilor nave de 
transport culegeţi resurse 
în formă de asteroizi. 


să construieşti câteva colectoare. 
Odată' produse acestea purcezi la 
cercetarea asteroizi! or bogaţi în re¬ 
surse şi, ca în orice joc de strategie 
care se respectă, banii nu întâme 
să se ivească. Imediat ce ai dobân¬ 
dit primele venituri, trebuie să 
produd trupe mai belicoase. Porţi 
luptele de partea omenirii sau 
de partea demonilor în câte zece 
misiuni de căciulă. La nivelul 
gameplay-ului nu apare nimic 
revoluţionar, este foarte aproape 
de clasicii genului, simplificat chiar 


să ri ierţi: scenariul, arborele tehno¬ 
logic, navele: se simte că băieţii 
de la Lemon Interactive au fost 
fani ai genialului precursorului 
Starmageddon are totuşi un 
punct forte: grafica. Navele simt 
bine realizate, chiar dacă unele 
au un design întâlnit deja. Produ¬ 
cătorii au totuşi o scuză datorată 

p 

miilor de efecte luminoase pe care 
navele le răspândesc şi în faptul 
că acestea execută mişcări bine 
coregrafiate, jeturile lăsate de reac¬ 
toarele navelor şi dârele trasoare¬ 
lor încântă ochiul, fiind bine 


şi orientat mai degrabă spre acţiu¬ 
ne; nu avem formaţii de atac, iar realizate. Muzica place la o primă 
comenzile sunt simpliste. Dinspre audiţie, dar sfârşeşte repede prin a 
partea închinării însă, Homeworld plictisi, a se dti enerva. 


PRODUCĂTOR 
Lemon fot Aeclaim 


TERMEN 


Cu o dorinţă lăudabilă de a 
simplifica accesul la RTS-uriie 3D 
în spaţiu, Starmageddon ratează 
startul pentru că simplifică 


Sundivers sunt nişte persoane cam conduc nave spaţiale uriaşe prin forţa 
gândului. Asta ne spune jocul. Am nevoie de mouse, tastatura şi de nişte 
calmante, care trebuiau livrate grijuliu în pachetul extra. Altfel, s-ar putea sa am 
parte de avarii ireparabile. După o vreme, în care cu ajutorul manualului şî după 
o matură chibzuinţă am reuşit în fine să mişc ceva, urmează o nouă lovitură: 
Starmageddon nu-mi creează decât In parte plăcere fiindcă aspectele partea de 
strategie se desfăşoară cam aiurea, 
acumulate şi le expediez! pe toate în direcţia adversarului 
realizate din punct de vedere grafic şi mai târziu, misiu nea e încheiată cu succes. 
Dacă tot nu reuşeşti şi vrei să salvezi iasă deoparte orice speranţă de a relua 
jocul dacă încerci să intri în meniu prin "Esc" i Starmageddon rămâne totuşi un 
joculeţsimpatic, dotat cu idei bune şi un scenariu interesant, care ar putea place 
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L I I a ceva timp după 

magnificul Homeworld, 

___I semnat Relic Enter- 

tainment, Lemon Interactive ne 
propune Starmageddon, un 
titlu care s-a dezvoltat discret, 
dar a fost aşteptat de mulţi fani 
ai genului. Dar hai să vedem cu 
ce se mănâncă. 

Este vorba despre o strategie în 
timp real în care, înainte să 
explodăm capetele, vrăşmaşilor, 
trebuie să ridici o bază, să colectezi 
resurse şi, abia pe urmă, să clădeşti 
o armată zburătoare şi imbatabilă. 
Pentru aceasta, dispui la începutul 
jocului de o navă mamă şi de ceva 
bănuţi, nu mulţi, dar îndeajuns cât 
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partea ta, dacă nu ai o dorinţă 
absconsă ca o serie de începători 
să-şi rupă gâtul, picioarele, 
mâinile sau orice alt mădular 
pe cristalina-ţi pistă. Sportivii 
sunt transportaţi cu teleferice 
şi telescaune, cazarea se face 
în staţiune, iar cumpărăturile... 
la Mall! Deoarece manualul nu 
dezvăluie multe lucruri despre 
funcţiile importante, tot ceea 
ce trebuie făcut este să bâjbâi 
pe nevăzute şi neştiute. E bine 
de cunoscut că un buton apăsat 
este activ doar dacă dai clic pe 
locul corespunzător. Un chin, 
aşadar. Mai deranjează şi lipsa 
transparenţei: hotelurile sunt 
goale. De ce? Habar n-am. 
înainte ca aceste erori să fie 
corectate de cei în măsură să o 
facă, e mai bine să nu vă atingeţi 
de Ski Park Manager. 

ES. Pe când un simulator 
Dracula Park Manager? Măcar 
prin horror-iil autohton să 
intrăm şi noi în Europa! 


t. Moritz, Davos, Val 
d' Isere... ah, ce locuri! 
Să-ţi tot petreci aici 
vacanţele! Acest sentiment îl 
împărtăşesc şi hoardele de 
turişti virtuali, care iau cu asalt 
perlele montane ale bătrânei 
Europe. Parcă ar fi vorba de un 
circ pe schi şi turişti sportivi de 


sportivi. Ehei, trebuie să fim 
cu aceştia dacă dorim să avem 
succes în rolul managerului 
unui Parc pentru schi. Baza o 
reprezintă pistele: în funcţie 
de lungime şi de unghiul de 
cădere se stabileşte gradul de 
dificultate. Acesta este şi 
punctul care cere atenţie din 


retuşări: o hartă a lumii bidimen¬ 
sională împărţită în provincii, pe care 
se mişcă diferite icons reprezentând 
armate, flote şi exploratori. Fiecare 
ţară este caracterizată reputaţia 
dobândită între celelalte naţiuni - 
element care influenţează, la rândul 
său, relaţii le diplomatice şi comerciale. 

Cultura şi religia sunt elementele 
cheie ale jocului Europa Umversalis 2 
prezintă toate marile religii ale peri¬ 
oadei, împreună cu subdiviziunile 
lor: catolici, ortodocşi, musulmani 
şiiţi, musulmani suniţi, budişti etc. 
Fiecare poate decide propriul nivel 
de toleranţă, care. Ia rândul său, va 
influente raporturile cu celelalte puteri 


Dacă vrei să-i 
în unele evenimente istorice inevita¬ 
bile, care te constrâng să urmezi firul 
istoriei, fără să-fi lase posibilitatea să 
experimentezi un alt deznodământ 
Europa Uiversalis 2 este un joc 
ideal pentru pasionaţii de istorie şi 
strategie. Dacă închidem puţin 

ochii în privinţa aspectului tactic 

* 

al bătăliilor, reţinem că tot ceea ce 
înseamnă guvernare este exprimat 
la nivel maxim în acest joc. 


Europa Universalis 2 acoperă 400 de 

ml de istorie a lumii. 


u o întoarcere în stil mare. Europa Universalis 2 acoperă eveni¬ 
mentele istoriei lumii din perioada evului mediu târziu (1419) 
până la sfârşitul perioadei napoleonice (1820). în pielea unui 
monarh al uneia dintre naţiunile care-şi disputau supremaţia lumii în acea 
perioadă, trebuie să-fi conduci regatul de-a lungul a pamf sute de ani de 
istorie, prin revolte, cuceriri, alianţe, evoluţie tehnologică ş|explorări. Chiar 
dacă titlul aminteşte numai de 'bătrânul continent", în joc este reprezentată 
istoria întregii planete, fiindu-fi oferită posibilitatea să conduci şi naţiuni din 
afara Europei, ca India, Japonia, China sau Imperiul Aztec. 

Din punct de vedere grafic. Europa Universalis 2 se prezintă fără 
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Cine nu-şi aduce aminte de incredibilul succes înregistrat de seria 
Command&Conquer a companiei Westwood? 




pjfeteorit 


colorate 

Stradal | 
de la 7 ţ[ 
Diferent 


nene 


i pehriu toate gusturile. A fost înff bcfas pentru 
k"skiţrhish" în care iucătoriiMCbta ^fo&Wva a 




m acea zona 


ine nu şi-a purtat imensele armate de tancuri împotriva 
oponenţilor, sperând în victorie? Prevestind, parcă, succesul 
de care se va bucura, firma Westwood a lansat în 1995 
primul joc de strategie în timp real (RTS), numit Dune 2, Apoi au 
apărut primele jocuri din seria Command&Conquer, ce au făcut 
multă vâlvă în rândul fanilor, revistele de specialitate grăbindu-se 
să aprecieze sau să critice noul gen abia apărut Command&Conquer 
a lăsat fără cuvinte jucătorii. Deşi grafica este VGA, prezentarea, 
sunetul şi muzica au susţinut din plin 
undeva în viitorul apropiat, când cădere^, ufii|^ 
contaminarea planetei cu un minereu, 
tarea se dă între NOD, o frăţie şetretă) şi 
internaţională creată la iniţiativa 
expansiune a 


Y r ,. ;. 

tarea mai multanun ităţ i şkriarcârea lor cu 
de comando etc. 

în final, a fost 
că... 

excelent car 


după engine-ul lui Red Alert. 
Dune 2000 a dezamăgit foarte 
mult, fiind trecut cu vederea de 
majoritatea jucătorilor. 

Apariţia lui Tiberian Sun 
aduce o rază de speranţă, West¬ 
wood a creat un nou engine, 
care se putea construi repede 
o continuare pe măsură lui 
Red Alert. Dar, până la apariţia 
Soarelui Tiberian, Westwood a 
încercat să scoată toţi banii posibi 
li din vechiul C&C, realiză 
Covert Operations şi Sole ~ 
fără a se mai obosi 


cel puţuyun 
acţiune 


prima 
până Ia 8 c 
lui Red Alert, 


cu ___ 

seriei âti fost eiffiîziaşrnaţi. Putând alege între 
ferocii soldaţi soyienfei şi mâi tehnicii , abaţi,.,având ja dispoziţie- 


unele acţiuni speciale (atac obli¬ 
gatoriu, protecţie, rally point, 
fire while moving). Nici grafica 
nu trebuie uitată, având posibi¬ 
litatea de a juca la o rezoluţie de 
800x600, dar şi mai mult după 
editarea fişierului "sun.ini". 
1 nu mai este 2D ca la 
e anterioare, există lumini 
n fel de iluminat 
diferite culori, treceri 
a noapte, reflectoare etc. 
{ele de nivel influenţează 
cit acţiunea. Astfel, o unita- 
sus pe o faleză va trage 
i mai departe decât 
în vale, având 
i de a-şi nimeri 
distrugerea 


umai m apan- 
ratere ener- 


tancuri Mammoth, transportoare de trupe, avioane de-atâcîMiG, ^ puternic seritHnenf de eteja-vu. 

sj. <t " ** s i r - ...i 'ţ - r .î ‘ * L • Jţ ţi 1 ' ' ,J? 

crucişătoare şi submarine^redeteptaiile, cuiburi de mitralieră şitSnu- Acelşaşi irţepirid/^daf-ul aşezat 
tele bobine Tesla, bomb/aţdrfucă şi ârtm^ătoare ^ a ^— 

şi-au folosit la maximul priceperea şi imagina|iă‘pentru a corrtpîştâ cladiri şi unităţi etc. Foarte bine, 
misiunile single-player, dar, mai aleâ în nudfolay^*/ ## inhibă nu trebuie să mai descoperim 

- IU'- 1 ^ ' . V. ' Ţj ' -.1 J-‘ * $ ^ ^ A ' . . f L' - : ‘ '■ >5““' " ™ * 

oponenţii umani. Ca şi Command&CeriţW^r^R^a Al^âSdeyenit nimic în interfaţă şi se poate 
un mit. La puţin timp, Westwood oferi pe piaţă două continuări ale trece direct la acţiune,. Dar acum 
jocului, numite Red Alert Counterstrite şi$e<i Alert Aftermath, 
care aduc câteva unităţi noi, încercând să faca trecerea la un nou joc, 
cu un nou engine, cel puţin aşa sunau promisiunile. Şi, totuşi, echipa 
Westwood face o mare greşeală lansând Dune 2000, un joc realizat 


mids _ 

<yar|te, care nu aualtă consecinţă 

^atea construirii 
grafică, jocul 
nu şţfăiuceşte^ dar e bine făcut şi 
se vede că Westwood face abia 


există câte un shortcut pentru 
fiecare comandă (guard, stop, 
foliow, deploy), plus diverse 
combinaţii de Ctrl/Alt pentru 


primii paşi în domeniul inter- 
activităţii cu mediul înconjurător. 
O chestie deşteaptă, introdusă 
în Tiberian Sun este că unităţile, 
pe măsură ce luptă, capătă 
tot mai multă experienţă, 
devenind, în final, Veteran. 


IONUŢ GHIONEA 

(continuarea în numărul viitor) 
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tiu, ştiu! Aşa este! Vă doare capul 
când auziţi de subiectul violenţei din 
jocuri. N-avem ce face, trebuie să revenim 
periodic la această temă, mai ales acum 
când Congresul american pune din nou pe 
tapet problema violenţei din jocuri. Repre¬ 
zentantul US Joe Baca a introdus în Congres 
o notă prin care se interzice vânzarea şi în¬ 
chirierea jocurilor către minori. în această 
categorie prohibită intră jocurile care conţin 
scene explicite cu decapitări, amputaţii, 
omucideri cu arme letale sau prin luptă 
corp-la-corp, violuri, furturi de maşini, ata¬ 
curi teroriste şi alte asemenea cazuri grave. 
Or, marea majoritate a consumatorilor de 
astfel de jocuri sunt adolescenţii, asupra că¬ 
rora psihologii şi sociologii consideră că in¬ 
fluenţa negativă este mult mai mare şî cu 
şanse ridicate de transpunere în realitate 
(vezi cazul intens mediatizat al liceanului 
german - mare fan al seriei Delta Force - 
care şi-a ucis cu sânge rece şi cu o mitralieră 
profesorii şi câţiva colegi aflaţi prin 
preajmă). "Când copiii joacă astfel de 
jocuri, ei îşi asumă identitatea personajelor, 
iar unele dintre acestea sunt criminali, hoţi, 


violatori, dependenţi de droguri, prosti¬ 
tuate", a afirmat Baca într-un interviu. 
"Chiar doriţi ca,progeniturile voastre să-şi 
asume un rol de criminal în serie sau de hoţ 
de maşitjJ în timpul în care sunteţi la lucru?" 
Cel mai vândut joc din anul 2001, conform 
studiului realizat de NPD Group, a fost Grand 
Theft Auto li (un joc cool, printre altele), în 

care jucătorii fură sau prăpădesc maşini, 

« 

comit crime prin contract şi multe altele. 
A fost interzis în Australia. 

Problema interzicerii a intrat astfel şi în 
colimatorul producătorilor de jocuri. La o 
conferinţă recentă a acestora, participanţii 
au căzut de acord că industria de branşă 
trebuie să purceadă la o mai bună informare 
a părinţilor asupra violenţei sau a conţinu¬ 
tului pentru adulţi din jocuri, atâta timp cât 
sistemele de rating sunt controversate. 

i- 

Entertainment Software Rating Board stabi¬ 
leşte rating-uri pentru titluri de software, 
site-uri Web şi jocuri on-iine, însă participa¬ 
rea ambelor părţi implicate (producătorii 
şi magazinele de profil) este voluntară. 
Un studiu recent realizat de FC dezvăluie 
faptul că 78% dintre magazine permit 


minorilor neînsoţiţi să vizioneze jocuri care 
au fost ratificate doar pentru adulţi. 

Aşa că, se pare că pe bieţii puşti occi¬ 
dentali îi aşteaptă ziie foarte grele, existând 
posibilitatea ca ei să nu mai aibă acces la 
anunţatele Doom III, Urneai II, Quake IV şi 
alte titluri. Trist, dar poate necesar. Cu ade¬ 
vărat nu poate şti nimeni dacă, o dată res¬ 
pectate aceste decrete, numărul delincven¬ 
ţilor juvenili ai Vestului va intra pe un trend 
descendent, se va menţine la aceleaşi cote 
alarmante sau va creşte chiar. Cât despre 
copiii României, ei pot să o dea liniştiţi mai 
departe cu Counter Strike-ui cel de toate 
zilele şi toate Intemet-Cafe-urile, la umbra 
relaxantă a unei legislaţii defectuoase şi 
lacunare, cu care vajnicii noştri lideri aleşi 
ne tot îngrădesc de ani buni. 

în final, dragi cititori, propun să ţinem un 
minut de reculegere pentru junimea ame¬ 
ricană care va fi în curând privată de 
plăcerea ludică a unor titluri care conţin 
elemente de violenţă. 
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Cele mai îndrăgite jocuri de acţiune 
şi aventură ale cititorilor PC Games; 

Jedi Knight 2: Jedi Outcast 

Ego-Shooter I LucasArts 

Medal ofHonor 

Ego-Shooter I Electronic Arts 

Retum to Castle Wolfenstein 

Ego-Shooter I Actîvîsion 

Half Life: Counter-Strike 

Shooter tactic I Vîvendî-Universal lot. 


Reneg, 

ioter I We 


C&C: 

Ego-Shooter I Westwood 

Operation Fiashpoint 

Shooter tactic I Codemasters 

Half-Ufe 

Ego-Shooter I Vivendi-Universal Int 

Unreal Tournament 

Ego-Shooter I Infogrames 

Aliens vs. Predator 2 

Ego-Shooter I Vivendi 

Ghost Recon 

Shooter tactic I Ubi Soft 


între violentă şi plictis 
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Hrană proaspătă pentru fanii shooterelor tactice 

specialistul echipei este aşteptat de noi misiuni în Africa 


_ C FAŢĂ Atât de 

aproape de adversar poţi 
ajunge doar în luptele din 
case - In rest, e ceva ce ţine 
de domeniul imposibilului. 




cenariul âdd-on-ului 
e înfricoşător de 
actual: trupa de 
intervenţie Ghost Recon 
face un salt după luptele din 
Georgia direct în nordul 
Africii, mai exact în Eritreea. 
Aici, locuitorii înfometaţi 
şi terorizaţi de stăpânirea 
militară trebuie să se opună 
acum şi invadatorilor din 
Etiopia. La fel ca în Ghost 
Recon, şi acum acest lucru 
înseamnă pentru tine şi 
cei cinci camarazi de echipă 
să ataci cu puştile automate, 


cu MG-uri şi lansatoare de 
rachete. Trebuie să asiguri 
protecţie unor convoaie 
într-o vale, să eliberezi osta¬ 
tici sau să recuperezi ce a mai 
rămas dintr-un avion pră¬ 
buşit. Cu cele opt misiuni ale 
sale, noua campanie este şi 
mai scurtă decât cea prece¬ 
dentă. Veteranii în ale shoo¬ 
terelor tactice nu vor pierde 
mai mult de o seară pe acest 
add-on, chiar dacă joacă 
pe cel mai înalt grad de difi¬ 
cultate şi chiar dacă compa¬ 
nionii controlaţi de calcula¬ 


tor reacţionează în conti¬ 
nuare la fel de neinspirat 
ca în vechea campanie. 
Noroc că există ca bonus încă 

m 

13 hărţi multiplayer în care 
fanii de Ghost Recon pot 

hi' 

să se înfrunte atât în reţea, 
cât şi pe Internet. Aici, 
pe lângă M-60 MG, bazooka 
RPG-7 şi un AN-94, vei mai 
găsi şi alte noi arme, care, 
din păcate, nu aduc nimic 
nou. 



ai nevoie şi 


Acum ai ceva şanse, Singurul lucru care m»a deranjat a fost scurtimea 
add-on-ului. Opt misiuni pe care le cam termini în două seri, chiar dacă 
mergi pe varianta "specialist". Dar te poţi consola cu modul multiplayer 
pe care-l poţi juca la nesfârşit, fie în reţea, fie pe Internet, pe altul Ubi Soft 


in Ghost Recon: Desert 
Siege ţi se pune la-ncercare 
toată răbdarea de tactician. 



PRODUCĂTOR DISTRIBUITOR 
RedStorm Ubi Soft 
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CPU 450 MHz 
64 MB RAM 
HDD: 450 MB 
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256MB RAM 
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MACHO DE MACHO Cei patru bărbaţi 
nu-şi închipuie c-o vor mierli 

3 » 

de mâna unei femei. Da’ ce femeie! 


emeia aceasta e unsă 
cu toate alifiile: acul 
de prins părul e o 
seringă letală, iar rujul 
de buze, o mini-grenadă. 
Şi numele ei e Cate Archer, 
Este o agentă secretă, la fel ca 
James Bond. Doar că e mai 
cool O controlezi pe diavo- 
liţa îmbrăcată în haine viu 
colorate prin niveluri colo¬ 
rate în stilul anilor '60 şi eli¬ 
mini cu ea întreaga organi¬ 
zaţie de gangsteri - HARM. 
Asta înseamnă ceva mai mult 
decât o călătorie în jurul 


Pământului: te repezi cu un 
snowmobil prin trecătorile 
înzăpezite ale Alpilor, strici 
întregul Oktoberfest din 
Miinchen, mergi în Caraibe 
la scufundări şi reuşeşti, în 
final, să faci până şi spaţiul 


neobişnuite situaţii. Va fi 
aruncată de un gangster din 
avion - fără paraşută, altă 
dată te vei regăsi într-un 
submarin care se umple. 


încetişor, de apă şi se scufun¬ 
dă. Niciodată aventurile solo 
dintr-un ego-shooter nu au 
fost mai variate. Un pic 
dazamăgitoare e însă grafica. 
Cu toate că Monolith scoate 
tot ce-i posibil din engine-ul 


groovy din anii "60 şi atmos¬ 
fera reuşesc însă te despăgu¬ 
bească de look-ul nespecta- 
culos al jocului. 



cosmic nesigur. Cate Archer e 
un om de acţiune şi o adevă¬ 
rată eroină, aşa că va trebui 
să o scapi din cele mai 


Lithtech, acesta nu ajunge 
nici pe departe la calibrul 
unui engine Unreal sau 
Quake 3. Muzica, ritmurile 




CPU 800 MHz 
128 MB RAM 
HDD: 600 MB 


CPU 300 MHz 
64 MB RAM 
HDD: 400 MB 


MULVPLAYER 
Single-PC 1 I 
Internet 8 
1 jucător/pachet 
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Cu mult sânge rece şi albastru, nobilul Unreal preia coroana 
detronatului rege Quake. 



rin 1995, băieţii de la 
studioul Epic au 
_ .1 început, aşa, într-o 
doară, să picteze pe hârtie nişte 


3D, câteva clă< 

§ 

aferente şifot 
prins că au în 
cu totul nou. n 


m practica/Dupa ce au lenevit o 
vreme^ Ia umbra genialei idei, 
băieţii noştri pornesc într-o 
excurşie Mfe curtoazie la 
laboratoarele Intel pentru a se 


lipsea pentru i 
ideilor în noul 
motivaţi acasă şi 
mega-proiectul 1 
shooter care îşi j 
scopuri pe atund 
Quake şi fundamentarea unei 
noi generaţii de jocuri 3ÎX 


orbitoare, neoane reci care îf 


sentiniţmtui de dej 
îraţi obişnuiţi. Unri 
o varietate arhiti 

li — 

ă:|de la interioare ( 


| un 3D poligoane pe scerifb ereâhd.. toare. Superb! Efectul de ceaţă 
m două niveluri complexe. Iar plăcerea volumetrică - ce asigură uneori o 

de a-ţi privi adversa ml in ochi difuzie vagă a luminii, ca priiatr- 
avea acum şi suportul grafic o perdea de aburi misterioşi - 
necesar, adlcl modele {care se trebuia văzut pentru a fi crezut 
compuneau lin 30^600 de Suprafeţele reflectante, eaare 
poligoane, o sumă măricică pe reflecta lumina cu adevărat, îţi 
atunci. Rezultatul: j niveluri tăiau Respiraţia. Şi, totuşi, era 
extraordinare de €> profunzime probabil cam prea mult acest 
nemaivăzută/ cale îndemnau spectacol de lumină pentru un 
jucătorul să uite de sine şi de joc tensionat, de acţiune pură, 
lumea sa, captodu-i privirea cu totul devenind iritant după 
texturi interesante, fumini şi câteva! ore. Retinele tale înee- 
umbre neWştitoare, lunghiuri peau lâ strige după imagini în 
dintre cefe mai ciudate, albmegru. 

IM» 'ggp.HB eE$ r 

Explorarea liberă â nivelului, Texturile erau, de asemenea/ 

urmărit de 2 mulh deştept concepute st realizate» 


piatră goală; de ia 
ină la coridoarele 


verzi 


nave 


Tofuşi Unreal 


arme 


adversari, care sunt cam seci şi 

BSXjS "fi _ 3BI 

sărăcăcios conturate. Deşi au un 
ÎQ peste medie, inamicii din 

menajeria lui Unreal suferă de o 

■ 

naivitate picturală de neiertat. 


deziderat 
producători, devine acum o 
Povestea Epic-ă beneficiat realitate pentru gameri. Lumea 
df S un happy end: succesul nebună din Unreal, cu castelele 
enorm înregistrat de Unreal la misterioase, monştrii.,monstru*» 
scurt timp după 3fengare, oşi, cu artefactele ciudate, urla in 
Fortăreţele din Qijake au fost urechea jucătorului; Cunoaşte-nîă! 
date îMfării de o mare parte a Grafica joeuhri este deci cea 
gamerilor, care s-au mutat cu care frapează: întâi. Efectele 
arme şi bagaje în clădirile mai luminoase sunf excepţioftale, 
frumoase şi mai reale (culmea!) adesea stroboscopice şi pline de 
ale Unreal-ului. Templele sau găselniţe noi cum ar fi lens- 

' r ^ iîP ^ .. [ 

castelele realiste au prins tare la flaring. Dacă Pink Floyd, Jean- 

yL .. ." " __ 

public, numărul celor care Michel Jarre şi U2 ar fi pus 

preferau să le străbată împreuna de un concert; 

coridoarele fiind mai mare deeât spectacolul de lumini nu ar fi 

al quake-rilor tradiţionalişti. E şi ajuns nici măcar un patch 
normal, când ne gândim la pentru lJare|], care beneficia 

i - W > iw »- 

engine-ul performant care deja de surse iă -temmoase 


spatele nostru 


3D HOME DESIGN Huniazii ar fi pălit de invidie în faţa acestui castei 


m \ 

4 


URATUL 51 BESTIA 
Un monstruieţcare se lega 
la şireturi fără să se aplece. 
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To be or not to be virtual 



acă vă uitaţi bine, luna 
aceasta găsiţi printre ştirile 
de pe pagina de actualităţi 
doar anunţuri despre noi şi noi 
MMORPG-uri. Se pare că în ultima 
vreme, producătorii se orientează 
mai mult spre această categorie în 
speranţa obţinerii unui profit cât 
mai mare. Au apărut perle precum 
Everquest, Dark Age of Camelot 
sau Asheron's Caii, în plus, pe 
viitor sunt planificate peste optzeci 
de "jocuri de jucat roluri masiv pe 
fir". Totul e frumos, totul e bine... 
sau nu? Iată că aceste universuri 
virtuale au succes în rândul fanilor. 
Dacă ne gândim bine, ele nici nu 
diferă prea mult de lumea în care 
trăim. Singura deosebire majoră 
constă în luptele contra monştrilor, 
lupte care au loc doar în spaţiul 
virtual. în rest, în unele jocuri, 
doritorii pot să-şi aleagă o meserie 
onestă, să-şi construiască un cămin, 
să participe la viaţa socială sau 
economică. Toată această temă îmi 
aduce aminte de un film pe care 
l-am văzut recent, intitulat The 13th 
Floor. Este vorba de creatorii 
primului aparat de redare a unei 


lumi virtuale. Inginerii reproduc 
condiţiile de trai dintr-un oraş 
obişnuit al Âfcericii anilor 30. După 
ce se construieşte caracterul virtual 
al celui hotărât să încerce acest 
joc", el sau ea pot să se conecteze la 

A 

sistem. In cadrul simulării vor 
întâlni alte personaje virtuale 
extrem de "reale", dotate cu 
inteligenţă artificială. Acestea din 
urmă sunt controlate de fapt de 
nişte staţii de calculatoare. Moartea 
unuia dintre creatorii acestui sistem 
atrage atenţia autorităţilor şi 
declanşează o amplă anchetă. După 
înşiruirea unor evenimente neaştep¬ 
tate şi cutremurătoare personajul 
principal îşi dă seama că lumea pe 
care o credea reală nu este decât un 
gigantic oraş virtual, el fiind de 
asemenea o entitate virtuală. în 
principiu filmul vroia să redea 
plastic ideea de "lume în cadrul 
unei alte lumi". Unora, după 
vizionarea filmului le-a încolţit în 
minte o întrebare: "Şi ce se întâmplă 
dacă nici lumea noastră nu este 
reală?". Ultima întrebare ne 
conduce la o teorie interesantă, dar 
puţin deplasată. Conform acesteia. 


oamenii reali, cum ne considerăm 
noi, sunt controlaţi din afara 
sistemului de nişte forţe mai 
puternice şi necunoscute. Ştiţi, ca 
într-un RPG: îţi creezi personajul, 
apoi îl conduci pe tot parcursul 
vieţii acestuia, îi determini evoluţia, 
stabileşti natura relaţiilor sale cu 
NPC-uri sau PC-uri, îl echipezi cu 
diferite obiecte, îl skill-ezi în diferite 
domenii etc. Aceasta este, în fond, o 
reflecţie a personalităţii tale, pentru 
că personajul creat seamănă cu tine, 
se comportă conform gândurilor 
tale. Există însă o mare diferenţă 
între joc şi film: personajele din 
RPG-uri nu posedă o inteligenţă 
artificială, nu pot lua o decizie 
individuală, ele depinzând în 
totalitate de jucător. Totuşi, teoria e 
inritantă, mai ales dacă ne gândim 
că şi personajele din film cred că 
lumea în care trăiesc e cea reală, 
argumentând afirmaţia cu crearea 
unei realităţi virtuale. Adevărul e 

puţin diferit: sunt indepen¬ 
denţi doar când utilizatorii 
lor "reali" nu sunt 
conectaţi la sistem. 
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CHARTS 

Cete mai îndrăgite jocuri RPG şi de 
aventură ale cititorilor PC Games: 

Baldur's Gate 2 

RPG I Virgin interactive 

Diablo 2: LoD 

Action RPG I Vivendi 
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Dungeon Siege 

Action RPG! Microsoft 

Gothic 

Action RPG i Shoebox 

Dark Age of Camelot 

MMORPG I Wanadoo 

BG 2: Throne of Bhaal 

RPG I Virgin Interactive 

Mist 3: exile 

Adventure RPG î Ubi Soft 

Diablo 2 

Action RPG ! Vivendi 

Icewind Dale: HoW 

RPG I Black isle 

Anachronox 

RPG i Eidos Interactive 
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A ctio n- 



Lumea 3D 
a acestui Action- 
RPG este atât de 

frumoasă, încât 

■ 

mai că-ţi vine 
să trăieşti în ea. 

Dacă n-ar fi orcii 
ăştia care sar din 
tufişuri... 



ine dintre noi, la citirea unor 
poveşti ca Stăpânul Inelelor 
sau mai neaoşul Prâslea cel 
Voinic nu a visat să conducă o grupă de 
eroi formată din personaje cu skill-uri 
diferite care să acţioneze ca un singur 
trup? Când spun asta mă refer la călă¬ 
torii pe tărâmuri misterioase, expediţii 


formate din aventurieri fără teamă 
şi fără prihană aflaţi în căutarea unui 
tainic Graal. 


lăduri dese şi ameninţătore, culmi 
măturate de furtuni de zăpadă, mlaştini 
dătătoare de fiori, subterane misterioase, 
ruine izolate, comori, oraşe medievale 
văzute de sus ca nişte machete ce ascund 
catacombe abisale, toate aceasta poartă 
un nume: Dungeon Siege. Altfel spus, 
o proiecţie virtuală perfectă a unei 
lumi medievale fantastice care este 
latentă în imaginaţia fiecăruia. 

Iniţial ne alegem personajul - 
Amold sau Bărbie, în funcţie de preferi¬ 
nţele sexuale - care va fi protagonistul 
poveştii. După alegerea aspectului 
estetic, îl vom regăsi asudând în spirit 
agrar, săpând fertilul pământ Ehb intr-o 
secvenţă introductivă. Protagonistul 
nostru este un simplu ţăran care, după 
puţine momente de existenţă bucolică, 
va fi lovit de o tragică veste. O haită de 
monştri scârboşi, Krug, au devastat 
zona, i-au ucis rudele şi au făcut plinul 
setei sale de răzbunare. Iată un motiv 
serios pentru a porni în călătorie în 
încercarea de a înţelege ce se petrece. 
Pe măsură ce intrăm în aventură, 
povestea se va dezvolta în mod liniar, 
devenind intrigantă şi plăcută în acelaşi 
timp. Nu la fel stau însă lucrurile în 
materie de "clase" de caractere: o pano¬ 
ramă atât de săracă nu s-a mai văzut din 
timpurile primului Diablo. în teorie, 
Dungeon Siege nu oferă clase de 
personaje în sensul clasic al cuvântului. 



MULTIPLAYER 
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(® Pot juca şî on-line campania? 

Da, până la şapte jucători, în IAN sau pe Net Fiecare 
are nevoie de jocul originali 

©Există o lume aparte pentru MuftipJayer? 

Da, lumea din peninsula Utraa este şi mai mare şi la 
fel de atractivă ca şi regatul Ehb. Ai de descoperit 
multe lucruri, printre care păduri ia fel de vaste, sate, 
cetăţi şi numeroase artefacte. 

© Există pe Utraa quest-uri proprii? 

în afara misiunii principale există câteva misiuni 
secundare, precum şi arme exclusiv pentru 
multiplayer. 

© Pot să import din modul si rigle propriile 
caractere? 

Numai eroul principat, nu şi NPC-urite sau măgarul. 
Sau poţi să creezi un caracter principal nou-nouţ. 

©Trebuie să pornesc mereu cu începutul din 
single? 

Posibilitatea de a sări la o anumită regiune depinde 
de abilităţile eroului tău. Monştrii, comorile şi 
quest-uri le sunt setate de la început, iar împrejuri- 
miie sunt ascunse de fog of war. 






misiu- 


Atunci vei începe automat jocul pe un grad superior 
de dificultate, *veteran”(de la nivelul 54}, De ia 
nivelul 83 începe versiunea "elite”. Lumile, inamicii 
şi quest-urile nu se schimbă însă. 

^ Jocul mi P 

ibşi 

Nu, comorile şi tăria adversarilor se setează automat 
în funcţie de numărul şî tăria caracterelor, chiar şi 
atunci când unui dintre jucători iese din echipă, 

- L 

rv xii fT -J se aseamănă cu Biizzards 
Battle.Net? 

în mare măsură da, în funcţie de o listă cu 
punctajele obţinute. în Match Zone poţi găsi o listă 
eu partidele în curs de desfăşurare, cărora te poţi 
atătura. în timpul partidei poţi conversa cu 
coechipierii prin Chat. Te costă doar telefonul sau 
serviciile oferite de provider. 

î Echipele se pot constitui? 

Da, armele şi culorile arată apartenenţa la o echipă. 

•> Fot schimba lucruri sau bani? 

Da. Se pot schimba arme, lucruri, vrăji sau bani, dar 
trebuie aşteptat până ce un jucător este interesat de 
schimb. Schimbul se face atunci când amândoi sunt 
de acord. 


mei întră în 

Pune-ţi o parolă, iniţiatorul jocului poate deconecta 
orice intrus neavenit Tn orice moment 

© Pot să activez funcţia pause în orice 
moment? 

Da, când conducătorul jocului îngăduie acest lucru. 




Da. Gând se joacă împotriva adversarilor umani, 
câştigă echipa sau jucătorul care a învins cei mai 
mujfţi monştri şi adversari umani. 

© Ce se întâmplă când eroul meu moare? 

Se transformă în ghost, iar timp de 60 secunde nu 
poate lupta şi nici nu i se poate accesa inventarul. 
Apoi revine fa viaţă. Poate fi înviat şi înainte de 
expirarea pedepsei, dacă unul dintre jucători are o 
asemenea vrajă, sau se află lângă un izvor al vieţii. 

©în cazul morţii eroului se pierd armele? 

Conducătorul jocului stabileşte la început din options 
ce anume se poate pierde în cazul morţii: arme, 
tot inventarul sau nimic. Coechipierii pot colecta 
inventarul la faţa locului, pentru a nu cădea în 
mâinile echipei adverse. 


La începutul jocului personajul 
tău va fi un tip neutru, nu va 
avea nid o clasă şi nu poţi alege 
puncte de experienţă. 

Taina se dezvăluie rapid: în 
Dungeon Siege nimeni nu a 
făcut entorsă la creier pentru 
a găsi o nouă gestionare a skill- 
urilor, acestea fiind reduse la trei: 
strength, dexterity şi intelligence. 
Nu vei putea acorda tu însuţi 
punctele de experienţă la ’level 
up". Magia se împarte în două - 
Nature Magic (care tinde spre 
defensivă) şi Combat Magic. 


Cele trei atribute ale personajului 
tău vor creşte in funcţie de specia¬ 
lizarea hotărâtă de tine: trasul cu 
arcul, bătaia la grămadă sau vrăjile. 

Abilităţile tale vor creşte 
aşadar doar dacă le vei utiliza. 
Jocul gestionează de unul singur 
creşterea punctelor de skiîl: 
dacă utilizezi în principal o armă 
eorp-la-corp, vei creşte levelul 
asociat acesteia şi tot aşa, dă-i 

/V 

înainte. In mod vizibil, interesul 
lui Dungeon Siege nu e centrat 
pe personaje, d mai degrabă pe 
echipamentul acestora. 


Poţi folosi toate abilităţile, dar 
prin aceasta rişti să fad o dorbă 
din care să rezulte un personaj 
care nu este specializat în nimic, 
ded este inefident. Pe măsură 
ce jod îţi dai seama că e mai bine 
să te concentrezi asupra unei 
singure abilităţi. Deseori, unele 
personaje noi au deja caracteris¬ 
ticile şi armamentul propriu, fapt 
care te constrânge la dezvoltarea 
caracteristicilor pe care perso¬ 
najul le are deja. Mai bine să 
lăsăm într-un cotlon al memoriei 
personajele dual-class care ne 


încântau atât de mult în Baldur's 
Gate, pentru că Dungeon Siege 
ignoră acest stil de joc, realizând 
un adevărat hibrid. 

Dacă tot veni vorba de BG, 
supărâtoarea problemă a inven¬ 
tarului strâmt a fost rezolvată 
inteligent în DS. Avem acum 
posibilitatea să ducem de dârlogi 
un simpatic necuvântător, adevă¬ 
rată ladă de zestre ambulantă, 
măgarul cel de toate orele de 
joc. Faza drăguţă e că măgarul 
(bine realizat grafic) departe de a 
fi un simplu rumegător paşnic. 





GENERAL MAP 

Harta vă arată ţinuturile explorate, 
inamicii şi artefactele din 
perspectiva bird-eye. Este de mare 
folos pentru orientare, având în 
vedere imensitatea câmpurilor de 
joc. Poţi reveni oricând în jocul 
propriu-zis, mai ales când eşti 
atacat 


ORDINE ÎN INVENTAR 

Armele, poţîunile şi banii vor fi 
culese de jos cu un simplu clic, 
ele trec automat în inventar. 

Banii nu ocupă loc în inventarul 
personal. Inventarul se poate goli 
automat Prin drag&drop poţi muta 
ustensilele de la un erou la altul. 


STICLE Şl IAR STICLE 

La început găseşti puţine poţîuni de 
sănătate şi mană, apoi sunt atât de 
multe încât abia ai loc pentru ele. Când 
unul dintre eroi stâ cam prost cu sănă¬ 
tatea sau nu mai are mană, clic şi se 
aude gulpî Există un singur dezavantaj 
la golirea sticluţelor pe gâtlej: eroul 
respectiv nu se poate apăra pe moment 



MODUL PAUSE 

Ajunge un clic şi jocul ii o pauză. 

E de folos când iupta se află într-o 
situaţie critică, în acest răstimp se 
pot schimba tactica şi formaţia de 
luptă, armele şi vrăjile, pentru a 
reuşi o victorie» 
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Act ion 




Siege 




îşi aduce aportul foarte activ 
atunci când grupul se află la 
ananghie, apărându-se cu voirri- 
de şi chiar răpunând duşmanii 
mai slabi de înger cu copitele. 
Exact ca în poveşti, aceasta este o 
componentă care creşte atmos¬ 
fera "on fhe road" a jocului. 
Utilizarea mouse-ului a fost 
revoluţionată comparativ cu celă- . 
lalt mare RPG, Diablo. Cine a 
jucat seria îşi aminteşte că întâlni¬ 
rile cu demonii care populau 
hărţile erau rezolvate prin furioa¬ 
se clicuri repetate pe ecran. 
In Dungeon Siege nu mai există 
nimic din toate acestea. Este de 
ajuns un singur dic şi eroii noştri 
vor ataca adversarul până îl vor 

A 

răpune. In prindpiu rămâi puţin 
dezorientat, pentru că ai senzaţia 
că nu eşti lăsat să partidpi la 
acţiune. Cu cât înaintezi în joc, 
însă, îţi dai seama că această solu¬ 
ţie este mai mult decât rezonabilă 
şi este eficace pentru jucabilitate. 
Adăugând această caracteristică 
la posibilitatea de a pauza jocul 
şi a da ordine componenţilor 
party-ului fără să fii presat, se 
obţine o gestionare perfectă a 
luptelor, în avantajul celor care 
nu dispun de precizia şi abilitatea 


utilizării mouse-ului, tipică jucă¬ 
torilor experţi. Spre deosebire de 
Baldur's Gate&Co., în Dungeon 
Siege nu este obligatoriu să ai un 
party numeros, dacă doreşti poţi 
juca tot game-j^ cu trei-patru 
personaje. La /Controlul party- 
ului te ajuiăăfoarte mult interfaţa 
comodă şi plăcută. 

Adevăratul punct forte al lui 
Dungeon Siege sunt, după cum 
am spus, luptele şi se poate intui 
rapid volumul de muncă depusă 
la acestea. Numeroşii inamid 
cu care ne confruntăm, nu sunt 
simpli "spaning partners", d ade¬ 
sea simt organizaţi în formaţii de 
asalt care nu vor pregeta să ne 
prindă în ambuscade. Aşadar, 
începi prin a udde unul, apoi doi, 
apoi 47, după care ai revelaţia: 
în calitate de Terminator, trebuie 
să înaintezi cu paşi mărunţi şi 
să dezmembrezi tot ce mişcă. 
Comportamentul adversarilor 
este plauzibi l, în sensul că vor 
ataca întotdeauna cei mai slabi 
membri ai echipei, pe care sunt în 
stare să-i urmărească pe toată 
harta. Provocator, dar la un 
anumit moment începe să 
se-mpută brânza şi trebuie să te 
organizezi. Alternativa cea mai 


ZOOM IN Detaliul este 
interesant, dar cu o asemenea 

apropiere a camerei 
nu poţi lupta cu demnitate. 



bună este să înţelegi bine contro¬ 
lul grupului: formaţii, tactid şi 
arme care trebuie folosite. Poţi 
schimba rapid formaţia, trecând 
de la atacul de la distanţă la atacul 
din apropiere cu un simplu clic 
pe fiecare membru al grupului. 
Poţi dedde astfel gradul de agre¬ 
sivitate, apărare, iar în ceea ce 
priveşte duşmanii putem alege 
pe "cel mai apropiat'', "cel mai 
slab" sau "cel mai puternic". 

A 

In fine, pentru fiecare membru 
putem alege modul de mişcare, 
altfel spus, dacă să urmeze gru¬ 
pul sau să se mişte liber O pano¬ 
ramă tactică frumoasă, care va da 
roade doar dacă este bine stăpâ¬ 
nită. Pentru aceasta este oportun 
să deddem diferitele tactid 
ofensiv-defensive şi să folosim 
bine poţiunile atund când lucru¬ 
rile iau o întorsătură nefavorabilă. 
Personajele noastre nu vor muri 
imediat, d vor trece într-o fază de 
leşin. Numai după ce o iau sever 
pe cocoaşă vor muri definitiv. 
In cazul în care simţi nevoia să iei 
silexul fiind prins între 20 de 
monştri, este sufident să apeşi 
tasta pauză, să mai bei o gură de 
cafea şi dai cu calm comenzile, 
moştenire nepreţuită de la bunul 







Un RPG cu multe plusuri şi 
minusuri, care în ansamblu 

este unul reuşit. 


pozitive ale sale şi m-am calmat Cel mai muttm-a ueianjat n^i&a 
Baldtn'sGate. Totuşi Diab!o2 a avut quest-uri inteligentei Apoi m-a mai deranjat lipsa 
controlului asupra evoluţiei personajului. Nu puteam sa influenţez niriun atribut al acestuia, 
toate skill-urile urmând o dezvoltam prestabilita. Killăreala de monştri, Iară o explicaţie 
satisfăcătoare mi-a tăiat din elan considerabil. Game-u( are însă şi trăsături pozitive, dintre 
care aş enumere: grafica absolut excepţională, sunetele şi muzica deosebit de plăcute, 
respectiv armele şi armurile, mal puţin mitralierele. Un avantaj extraordinara! jocului faţă de 
concurent î! reprezintă măgăruşul simpatie. Mi-am dat seama însă că nu poţi să 

i. Printre reprezentanţii genului 
hack'n’slay Dungeon Siege se numără printre cele mai reuşite. întrece chiar şi Dtebto 2, 





Portretul caracterului 
este afişat în 
permanenţă, precum şi 
armele folosite pe 
moment, health şi mana 
disponibilă. în căsuţa 
corespunzătoare armei 
sau vrajeî se poate 
observa experienţa 
acumulată. Cu un dic se 
poate schimba arma din 
dotare. De ia stânga ia 
dreapta: melee weapons, 
ranged weapons, vrajă 1, 
vrajă 2. 

©Strength 

O tărie mai mare deter¬ 
mină o forţă de lovire 
corespunzătoare, utilă 
în lupta cu sword sau 
axe. 

@ Dexterlty 

Cu cât e mai mare cu 
atât va creşte precizia şi 
tăria săgeţilor. 

O Intelligence 

O inteligenţă adecvată 
permite folosirea 
armelor şi obiectelor 
magice. 

© ftem-uri magice 

Armele, armurile şi 
item-urile magice, în 
albastru când eroul le 
poate folosi şi în roşu 
când nu are pe moment 
abilităţile necesare, 
sunt mult mai valoroase 
decât cele obişn uite, 
provoacă mai mult 
damage sau oferă un 
bonus în apărare sau 
în luptă. 


©Inele şl amulete 

Fiecare erou poate 
purta patru inele şi o 
amuletă. Atenţie la 
potrivirea lor cu abilită¬ 
ţile caracterului. 

O Ranged weapons 

Sunt arcuri, arbalete şi 
altele (aruncătoare de 
fulgere şi flăcări). 
Modelele diferă în 
damage, range şi 
speed. Sunt two handed 
weapons. Muniţia este 
nelimitată. 

O Melee weapons 

Sunt daggers, swords, 
clubs, hammers, 
spears, axes |.a.m,d. 

De obicei se mânuiesc 
cu o singură mână. 

Cele mai mari pot fi şi 
two handed weapons. 

©Armură, coif, 
cizme şi mănuşi 

Sunt disponibile în 
diverse modele ce oferă 
mai puţină sau mai 
multă protecţie. 

Magii au nevoie de ar¬ 
muri mai uşoare. 

Unele au atribute 
magice, 

©Scuturi 

Sunt din lemn şi metal, 
pot fi purtate doar de 
către caracterele ce 
luptă cu o singura 
mână. Pot fi şi magice. 
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In comparaţie 


campanie cu 9 capitole 
sute de arme, lucruri, inamici ş.a. 
trupă formată din maxim 8 membri 
măgarul transportă inventarul comun 
funcţie dezoom posibilă şi cameră mobilă 


© Vegetaţie extrem de bogată. 

© Lu me de joc diversă. 

O Efecte magice 30 spectaculoase. 

©Zoom foarte bun, posibilitate de apropiere 
şi depărtare, cameră mobilă. 

© Vedere asupra câmpului de joc un pic 
îngrădită, anumite texturi nu sunt reuşite. 

© Muzică de fundai reuşită. 

© Efecte de sunet bine aiesefexplozii, 
lovituri, vrăji). 

©Voci bine alese. 


Bogăţia detaliului în lumea jocului 
Bogăţia detaliului la obiecte 
Multitudinea în joc 
Animaţiile obiectelor _ 


Muzică 


Efecte de sunet 
Voci / Comentariu 






Action-RPG 


© Extrem de confortabil, se explică de fa sine 
© Hotkeys pentru fiecare acţiune. 


Confortabiiitate / Navigare 

Precizia controlului _ 

Vedere largă / Perspectivă 


©Peisaje şi aşezări variate, natură realistă 
lume bogată. 

©Secvenţe intermediare puţine. 

©Story nereuşit şi stângaci. 


Captivant / Surprize _ 

Apropierea de realitate / Credibilitatea 
Story / Dialog / Comentariu _ 


înscenarea 


© Principiu de joc bine gândit 
©Salvare oricând posibilă. 

©Hărţi bogate. 

©Timp de încărcare scurt 
© Poveste liniară, questuri slăbuţe 


Uşor pentru începători 
Baiansui între gradele de dificultate 


© Campania sîngte se poate juca in echipă sau 
împotriva altei echipe. 

© Lume multipEayer proprieţpeninsula Utraa). 
© Caracterele din singie se pot importa. 


Atractivitatea modului __ 

Interactivitatea cu coechipierii / adversarii 
Posibilităţile meniului 


TESTCENTER 


Microsoft 


Jocuri asemănătoare: 

Diablo, Diablo 2, Vampire, Darkstone 

Producător: 

§■ 

Gas Powered Games 

De ace/aş/ producător: 


Publisher, 

Microsoft 

Site oficial: 

www.dungeonsiege.com 

Site-ui publisheruiui: 

www.microsoft.com 

Site-ul producătorului: 

www.gaspoweredgames.com 

Recomandarea de vârstă: 

peste 12 ani 

Termen: 

a apărut 

Preţ: 

cca 36,7 USD 

Conţinutul pachetului: 

2 CD-uri, manual 


Durată medie de joc: cca 50 ore 


LEGENDĂ Mai slab decât 
jocurile luate 
m comparaţie 


Mar bun decât 
jocurile luate 
in comparaţie 


Graficul motivaţiei 




Stonebridge: grafică 3D genială, 
dar până ajungi aici e doar 
hack&slay. 


La Giacem, jocul devine interesant din 
punct de vedere tactic merită aplicată 
funcţia pause şi atenţie la formaţie. 


Surprinzător la început, mai ales 
la crearea caracterului. 


Situaţiile dure, precum mons 
trut din imagine, se rezolvă doar 
cu întreaga echipă. . 


Verificarea sistemului 


Dungeon Siege 
e flămând 
după frecvenţa 
procesorului: 
o frecvenţă mai 
mare înseamnă o 
viteză mai mare. 
Mu a rulat perfect 
la testele noastre, 
nici chiar pe un 
CPU de 1200 MHz 
şi un Geforce 4 
Ti-4400, sau pe 
sisteme precum 
Pentium 4 sau 
Athlon XP. Se pot 
îmbunătăţi 
performanţele, 
prin reducerea 
calităţii grafice, 
obţineţi o 
cursivitate mai 
mare cu 10-30 %. 



LEGENDĂ 



Tehnic imposibil 



Nerecomandat 


Acceptabil 


I - i Optim 



■■linimhuis 




, T , . 
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*- 








I Geforce2 Pro 
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SCENARIU VULCANfC 
Frumuseţea acestei 
locaţii nu este umbrită 
de creartura care 
ne întâmpină cu 
un zâmbet arzător. 




3® 

•.'■T-r r.i 


şi bătrânul Baldur's Gate. 

Dar mai este ceva care face, 
după gustul meu, aventura 
mai puţin pasionantă: este pur şi 
simplu repetitivitatea acţiunii, 
care este multiplicată prin faptul 
că te regăseşti întotdeauna pe 

A 

acelaşi drum. In afara unor 
pasaje şi a unor scurtături, vei fi 
obligat întotdeauna să o iei pe 
"magistrala Bucureşti-Piteşti", 
tot spre Bucureşti, fără să te poţi 
rătăd. Există desigur o mulţime 
de locuri de explorat de fiecare 
parte a drumului, cum sunt 
temple sau cripte abandonate 
pe care le poţi prăda, dar, per 
ansamblu, rămâi legat de acelaşi 
drum care şerpuieşte între două 
oraşe în timpul primelor ore de 
joc. Această mică greşeală de gust 
este tributară primului capitol din 
Diablo II. Dar lucrurile nu sunt 


atât de 


trebuie doar 


grave: 

să-ţi repeţi, ca într-o incantaţie 
tibetană cu accente ecumenice, că 
este un moment greu prin care 
trebuie să tred, că Isus te iubeşte, 
că totul va fi bine, mai ales în reţea. 

Dacă toate cele spuse mai 
sus nu ne duc chiar pe culmile 


extazului (până şi finalul e cam 
tras de păr), secţiunea cosmetică 
a lui Dungeon Siege ne lasă cu 
siguranţă urme adânci. Grafica 
este poate cea mai izbutită parte a 
acestui game. Toate promisiunile 
au fost îndeplinite cu vârf 
şi-ndesat. Chiar dacă dealurile 
sunt uneori asemănătoare, iar 
intrările peşterilor şi răscrucile 
drumurilor la fel, nu poţi să nu 
rămâi în majoritatea cazurilor cu 
maxilarul căzut şi să nu exclami 
româneşte "Măăăi!". Impresia 
este şi mai accentuată atund 
când intri într-uri oraş: dădirile 
devin diafane la intrarea perso¬ 
najelor tale, ca şi turnurile şi 
dungeon-urile ameninţătoare, 
imagini rareori văzute în vre-un 
alt RPG. în timpul întregii 
aventuri nu există nici măcar o 
singură întrerupere datorată 
încărcărilor. Atund când perso¬ 
najul intră într-o clădire sau se 
afundă într-un subteran, porţiu¬ 
nea decorului care ar fi trebuit 
să-l mascheze dispare pentru a 
ne permite să-i urmăm acestuia 
progresia. La început pare o 
simplă notă de culoare, care 


*■ 


E 
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dovedeşte cât de bine au lucrat 
programatorii, dar pe măsură 
ce înaintezi în joc, îţi dai seama 
că această lipsă de întreruperi 
face jocul de o fluiditate maximă. 

E clar că este revoluţionar, 
dar nu am făcut niciodată parte 
din categoria celor care urlă 
atletic din cauza unei încărcări 
de mai puţin de cinci secunde. 
Trebuie să recunosc, totuşi, că 
acest joc făcut dintr-o singură 
"bucată" este cu siguranţă mult 
mai agreabil şi natural decât 
dacă ar fi fost întrerupt la fiecare 
n minute. 

Dungeon Siege are ceva 
dintr-un spectacol de teatru, 
în care trucurile de 


Splendoarea decorurilor 
conjugată cu feeria muzicii, 
fac din DS un joc teribil de dorit 
care uneori flirtează cu visul. 
Aviz însă profesioniştilor RPG, 
pentru care este prea uşor, 
plictisitor de uşor, chiar. Totuşi 
este imposibil să nu rămâi 
cucerit de atâta simplitate. 


UITE VINOVATUL! 
Crezi că mai scapi, 
rău ie? iVIi-a u trebuit 
zeci de ore să ajung 
la tine şi te asigur 
că nu o să plec cu 
mâna 


PUNCTAJ 
DUNGEON SIEGE 


ne sunt ascunse pentru a ne 
arăta doar scenografia şi actorii 
şi a ne determina să ne scufun¬ 
dăm în poveste cu impresia 
descoperirii unui mic univers. 
>r reuşeşte să ia tot ce 
mai bun în diferite 
RPG-uri, elaborând înţelept 
întregul Dungeon Siege, care 
te incită să-l joci. Felici¬ 
tările noastre Chris, excelentă 
realizare! 


PRODUCĂTOR 

■fîRfi flHHH 


Microsoft 


oca 41,3 USD 


TERMEN 
a apărut 


NECESAR RECOMANDAM 
CPU 333 MHz CPU 800 MHz 
128 MB RAM 256 MB RAM 
HDD: 1.000 MB HDD: 


SUPORT 
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Chiar dacă este un remix 
din cele mai bune elemente 
de RPG, jocul prezintă 
o structură tehnică 
fenomenală. 


Dungeon Siege m-a încântat! Am grăit multe despm defecte, dar în ansamblu, DS are 
părţi în cam excelează şi respiră o atenţie deosebită ia 
engine-ul grafic, texturile, 

cam va sţa în picioare încă mult timp de acum înainte - 

Pe de altă parte, fişa personajului este una dintre cele 
mai sărace pe cam mi-a fost dat să 

aproape nuia. Progresia este penibilă la începutul jocului, mai ales că trebuie să te baţi 
şi asta poate dura mult timp. Deseori m-am simţit frustrat în privinţa 
pentru uciderile de monştri, contrar capodoperei iui Blizzard, cam varsă obiecte şi 
comori în cantităţi industriale. Re că îl iubim, fie că îl urâm, Dungeon SiegD îşi lasă 
amprenta, dacă nu prin altceva, atunci prin engine-ul sau despm cam nu mai 
superlative. Un 3D cam nu va lăsa nici o umbră de nemulţumire pe chipurile iubitorilor 
bătrânei îzometrii. Dacă sunteţi iubitori de acţiune mixată cu puţină tactică, peisaje 
fantastice şi aventură scufundaţi-vă în Dungeon Siege şi nu vă mai faceţi văzuţi un timp. 
Dacă profunzimea poveştii, skill-urile, varietatea şi libertatea în joc sunt quest-urile pe 
cam le căutaţi, atunci consideraţi DS un simplu joc de acţiune. 


Single-PC 1 Reţea 8 
Internet 8 

1 jucător/pachet ' 
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mai complicat RPG care a existat vreodată: Chivalry and tăţii mentale, clasa socială 
Sorcery (C&S), Producătorii a 
medievală a lui Tolki® 
d e sf ăşu rate înFranta; set 
bientul,^şi structura st 

slujita^ iifeterS Bisericii 
laşi tipar, C&S a âbando 


sassiinca 

.v' ?Jfci 


capacităţile studiind. Singura ţ>ro|bjeîî\ă a jocului ă fost faptul mai bun, necesitând mai mai ciudate;RPG-ucî care au 
el a teceşcai^fc j®oducă tpţ ceet oe D&D a l|âat pţ dinafară, multe aruncări de zaruri existat vreodată. Pef|rŢhr§ne 
Astfel, jocul s-a îngropat în propriul mecanism interminabil, decât „Nu te supăra frate!". este chiar opusul lui D&D, 

O altă problemă amocului a\ un joc fără tabele de, lupţi 

■ fost că a încercat să fie mult * s sau sistemă de vrăji ,vag4efi- 

Tv - l V- 

prea realist. Clericii trebuia să nite. Fiecare parte a jocului 
tină slujbe, cavalerii trebuiau era bine gândită şi structurată 

să lupte ore întregi numai ca . Religiile şi ritualurile inven- 

Ă f % ■ \ "'' k * ■ 

să-şi poată cumpăraţp sabie, tate de Barker erau inspirat| 
mult timp colectarea ing^fc/ şt Asii şi reprezentau un 

£: f , ■*. 

dientelor pentru pojiuni şi condiment unic al jocului, 
memorarea vrăjilor, încât nu Această combinaţie rezultată 
le mai rămânea timp de aven- din grija pentru detalii şi 
turi. C&S este cel mai eloc- elementele culturilor răsărite- 
^.„vent exemplu al problemelor ne au produs un ioc aparte, 

. care izvorăsc mntr-un model 
prea detaliat. Deşi jocul a 
dispărut la începutul anilor 
80, ideea lui de bază a 
influenţat istoria şi evoluţia 

Un joc din umbră, care 
deşi a fost foarte popular, 
dar n-a tins niciodată succese- 
le financiare ale celorlalţi 
doi a fost Empire of the Petal 

j. 

Throne. Jocul a fost făurit de 


eşecului: pentru majoritatea 
jucătorilor Petal Throne era 
mult prea complicat şi greu 
de învăţat. 


ERDEI JACINT 


ntre timp, în umbră a apărut un nou joc, care în loc 
să conteste regulile prea complicate, s-a legat de 
lipsa unui story bine fondat. Creatorii jocului, Ed 
Simabalist şi Wilf Backhaus au încercat să creeze un ambient 
mult mai realist şi mult mai complex. în 1976, ei au făurit cel 



De exemplu, jucătorii nu nu¬ 
mai că trebuiau să precizeze 
opt atribute, ei trebuiau să 
stabilească rasa, vârsta, sexul, 
înălţimea, zodia, starea sănă- 


M.A.R. Barker în anul 1975. 

A 

încă din tinereţe, Barker a 
fost obsedat de două lucruri: 
lingvistica şi propria lui 
creaţie, Tekumel. Acest ter- 
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| ceasta este o avanpremieră, 
nu un test, deci nu pot fi 
1 sigur de tot ceea ce vă 
spun. Dar, pe de o altă parte, am 
căutat din nou jocuri de curse şi am 
găsit doar două jocuri noi de 
Formula 1, care vor fi pe 
monitoarele noastre în acest an: 
Grand Prix 4 şi FI 2002. Nu sunt 
destul de familiarizat cu jocurile de 
Formula 1, dar întotdeauna am 
crezut că EA Games sunt cei mai 
buni, bazându-mă numai pe nu- 

■r h 

mele firmei EA. Şi când spun cei 
mai buni, mă refer la jocurile mult 

A 

mai realiste. îmi plac mai mult 
simulatoarele de curse, decât 
jocurile arcade. 

în fine, cred că m-am înşelat 
amarnic. Pe Internet am găsit mai 
multe site-uri despre seriile Grand 
Prix, decât despre cele de la EA 
Games. Am download-at demo-ul ‘ 
la jocul GP mai vechi (GP Legends) 
Şl daţi-mi voie să vă spun - aceste 


jocuri sunt puternice. îmi plac 
foarte Suit seriile Grand Turismo, 
dar seriile IMO avansează mult în 
realism. Legendarul GP a împlinit 
4 ani de la apariţie, iar grafica este 
impracticabilă, şi de aceea am 
analizat bine noul GP 4. 

în orice caz, ca să văd cum arată 
noile jocuri, am download-at 
versiunile de trial ale ambelor 
jocuri (Fl 2002 şi GP). Triai-urile 
m-au impresionat de-a dreptul. 
Grafica are IMAGINI REALE 
(parcă ar fi filmate), nu prea am 
putut să fac diferenţa între realitate 
şi imaginile live de la o cursă de 
Formula 1. Accidentele sunt foarte 
spectaculoase şi sunt realizate 
foarte realist. In general, jocul este 
uimitor de realist. Ieşirea din joc 
devine o dificultate! 

în schimb, jocul EA arată ca un 
copilaş care începe să umble. 
Grafica este bună dar, în general, 
jocul arată ca unul de arcade. Treci 


cu uşurinţă de alţi bolizi, iar jocul 
pare că ar procesa clădirile şi 

A 

zidurile de protecţie. In toată 
versiunea demo am ieşit de pe 
circuit de cel puţin 20 de ori şi nu 
am avut nevoie de nid o reparaţie! 
Când intram pe pietriş, bolidul nici 
măcar nu încetinea, doar reintram 
pe circuit - foarte dezamăgitor! Un 
alt punct mort al lui Fl 2002 este 
autovehiculul privit din afară. îţi dă 
senzaţia că eşti la volanul unei 
maşini de raliu şi nu al unui bolid 
cu 1000 de cai putere. Din acest 

i- 

punct de vedere, GP4 este minu¬ 
nat. Pe scurt, Grand Prix 4 

arată mult mai bine decât Fl 2002. 

■* 

Sper ca cei de la EA să îmbună¬ 
tăţească Fl 2002 până la apariţia lui 
pe piaţă, iar eu mi-am făcut deja 
planuri să-mi cumpăr GP 4, de 
îndată ce apare pe piaţă şi, de 
asemenea, un volan MOMO pe 
măsură. 

DOREL PUCHIANU jr. 



CHARTS 

Cele mai îndrăgite jocuri de sport 
ale cititorilor PC Games: 



FIFA 2002 

Simulator de fotbal I EASports 

NHL 2002 

Simulator de hochei I EASports 

Colin McRae Rally 2.0 

Simulator de raliu I Codemasters 

FIFA World Cup 2002 

simulator de fotbal I EASports 

Virtua Tennis 

Simulator de tenis I Sega/Rowan 

Grand Prix 3 

Sim. de Formula 1 1 Infogrames 

Need for Speed: Porsche 

Curse I EA Games 

Rally Trophy 

Curse I Jowood 

Tony Hawk's Pro Skater 2 

Fu n-Sport I Activîsion 

Fl Racing Championship 

Simulator de Formula 1 I Ubi Soft 
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Cei care nu au mai 
avut răbdare să 

aştepte fluierul de 
început al turneului 
final al CM 2002 
şi-au procurat 
FIFA World Cup 2002. 


inala Campionatului 
Mondial 2002: se dis¬ 
pută între reprezen¬ 
tativele Sloveniei şi Franţei, 
Scorul este 1-1, iar timpul re¬ 
gulamentar de joc se apropie 
de final. La 20 de metri se află 
playmaker-ul Zlatko Zahovic, 
care trimite o pasă spre vârful 
Rudonja, acesta şutând vio¬ 
lent pe poartă, însă Fabian 
Barthez reţine şi clarifică situa¬ 
ţia. Slovenii execută un corner 
acum de pe partea stângă a di¬ 
recţiei de atac şi iată, probabil, 
ultima şansă. Balonul este 
înălţat deasupra suprafeţei de 
pedeapsă, O stere loveşte cu 
capul, însă apărarea e solidă şi 
degajează balonul către Zi ne¬ 
dine Zidane, care aşteaptă 
undeva la mijlocul terenului. 
Acesta prelungeşte până la 
Thierry Henry care, ...înscrie 
pe lângă goalkeeperul sloven 
Simeunovic, acesta din urmă 
rămânând cu gura căscată. Se 
repune balonul de la centru. 
Totuşi, mai este o şansă, totul 



se poate lua de la capăt - cel 
puţin pe varianta PC. Şi, mă¬ 
car aici să se poată bucura fanii 
de câştigarea cupei de către 
echipa lor favorită. Slovenii nu 
sunt favoriţi, după cum spune 
Srecko Katanec însă, cel puţin 
cu ajutorul gamepadu iui sau 
al tastaturii, lucrurile pot lua o 
altă întorsătura. 

Aspectul jocului este, de 
departe, identic cu cel din 
FIFA 2002. Totuşi, apare -o 
noutate: noul sistem de pase 
funcţionează acum şi cu min¬ 
gile pasate prin aer. Cu ajuto¬ 
rul cursorului, stabiliţi direcţia 
în care trebuie expediat balo¬ 
nul pentru loviturile cu capul. 
Cu cât veţi ţine tastele mai 
multă vreme apăsate, cu atât 
mai puternică va fi şi pasa ori 
şutul spre poartă. E lăsat, ded, 
la mâna fiecăruia să-şi folo¬ 
sească posibilităţile pentru 
construcţia jocului. Spre 
exemplu, puteţi opri un balon 
venit de sus, preîuându-1 pe 
piept, iar apoi aveţi libertatea 


de a continua prin dribling 
sau chiar de a şuta spre poartă. 
Cazul cel din urmă se va întâl¬ 


ni des în cazul situaţiilor stan¬ 
dard. Iată o variantă frumoa¬ 
să: trimiteţi balonul unui 
coechipier aflat undeva la 
colţul terenului, acesta preia şi 
expediază un lob undeva în 
colţul suprafeţei de pedeapsă, 
unde un alt coechipier, tocmai 
sosit, expediază balonul spre 
poartă. Versiunea cea mai 
elegantă este, în mod natural, 
cea în care veţi prelua balonul 
pe piept, veţi aşeza balonul cu 
genunchiul stâng, urmând să 
şutaţi cu dreptul. Veţi ajunge 
la faza în care veţi dori să pro¬ 
duceţi asemenea scene specta¬ 
culoase pe bandă rulantă însă, 
din cel de-al treilea grad de 
dificultate (în totalitate sunt 
patru), adversarii nu vor mai 
permite executarea unor astfel 
de numere. Acest lucru este 
valabil şi pentru jonglarea cu 
balonul rotund. Cu ajutorul 
tastei Trick, puteţi prelua 
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balonul, pe care îl veţi menţine 
în aer mai multă vreme, în 
funcţie de capacitatea şi ageri¬ 
mea jucătorului respectiv. 
Acest feature pare destul de 
drăguţ însă, în practică, e doar 
o chestiune de orgoliu faţă de 
adversarul - prietenul - căruia 
doreşti într-adevăr să-i arăţi 


caz, jocul va hotărî cine va 
câştiga duelul, în funcţie de 
valorile capacităţilor fiecărui 
jucător şi în funcţie de poziţia 
balonului, iar atunci, în imagi¬ 
ne vor apărea exact mişcările 
care au fost create pentru 
această fază. Chiar dacă, din 
punctul de vedere al game- 
play-ului, acest lucru nu 
prezintă o atât de mare 
importanţă, vă aşteaptă un 
spectacol al mişcărilor extrem 
de variat. 


canadiană şi-a dat toată silinţa 
pentru realizarea şi punerea în 
scenă a acestui eveniment. 
Pe tot parcursul jocului, vom fi 
însoţiţi de un soundtrack 
aparţinând celor de la Van- 
couver Symphonic Orchestra 
iar, atât în intro, cât şi pentru 
momentele imediat urmă¬ 
toare marcării primului gol, 
atmosfera sonoră ne îndeam¬ 
nă să nu ne mai oprim până în 
finală. Aceste scene sunt 
prezentate de program din 


scenă astfel creată, veţi 
rămâne fascinat. Din păcate, 
bucuria este iarăşi de scurtă 
durată, deoarece toate secven¬ 
ţele sunt trecute foarte rapid 
în revistă şi, după ce aţi 
acumulat o porţie de rutină, 
începeţi să folosiţi foarte des 
tasta Esc. Comentariul e tra¬ 
diţional: „That's football!' r , 
„A great shoot!". Vocea rămâ¬ 
ne în continuare suverană 
şi corespunde întru totul 
desfăşurării partidei. Pentru 
relaxare, pot fi citite informaţi¬ 
ile cu privire la celelalte stadioa¬ 
ne, sau cu privire la partidele- 
cheie, aflate în desfăşurare. 

„Bucurie de scurtă durată!” 

aceasta este descrierea cores- 

■ 

punzătoare pentru întregul 
joc. Puteţi trăi experienţa unui 
Turneu Final original, cu 
echipe originale (feţele jucăto¬ 
rilor corespund 1:1). Din păca¬ 
te, mai mult nu găsim. 
Un mod de antrenament? Nu 
avem la dispoziţie aşa ceva. 


In animaţiile in puncto, 
FIFA World Cup 2002 ne face 
din nou o figură frumoasă. 

A. 

In joc au fost integrate nume¬ 
roase noi mişcări. In cazul 
duelurilor dintre doi jucători, 
se va vedea mai mult inter¬ 
venţia corp la corp (brânci, 
coate, etc). Pe de altă parte, 
manevrele de mişcare cores¬ 
pund între ele mult mai bine, 
deoarece nu mai apare separat 
o anumită animaţie, d aceasta 
corespunde situaţiei. Spre 
exemplu, să luăm o fază în 
care doi actori se întâlnesc 
într-un duel cu capul, pentru 
obţinerea balonului. în acest 


Prin jocul oficial care pre¬ 
zintă Campionatul Mondial, 
producătorii încearcă să aducă 
în casele tuturor grandioasa 
atmosferă a acestui highlight 
sportiv, oferind varianta PC. 
Se observă în friod accentuat 
faptul că echipa de lucru 


diferite poziţii ale camerei, 
secvenţe de bucurie, ameste¬ 
cate cu reluări sub lupă, 
care se pot derula cu viteză 
normală. Publicul exultă şi 
azvârle confetti şi role de 
hârtie colorată peste tot, chiar 

A 1 

şi pe gazon. încă de la prima 


1-477 RECUNOSCUT? 


este recunoscut 


Alvaro Recoba 


SUA AMENINŢA 


încearcă să facă o figură frumoasă 

la această ediţie. 
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I n comparaţie 


Pro & Contra 


© Figuri bine modelate 
O Animaţii realiste 

© Au dispărut efectele strălucitoare exagera 
te de pe capetele jucătorilor 


Bogăţia detaliului în lumea jocului 


Bogăţia detaliului ia obiecte 


Multitudinea în joc 


Efecte 


© Soundtrack orchestral pătrunzător 
© Cântece cunoscute ale fonilor 
© Comentariile se reiau prea des şi se 
întâmplă să nu corespundă cu 
desfăşurarea jocului 


Muzică 


Efecte de sunet 


Voci / Comentariu 


O Sistem nou de pase pentru baloanele 
înalte 

O Liber configurabil 


Precizia controlului 


Vedere largă / Perspectivă 


© Secvenţe intermediare foarte bine puse în 
scenă 

O Culise impresionante cu reacţii dinamice 
din partea publicului 

© Valoare ridicată de recunoaştere a capa¬ 
cităţilor jucătorilor 


Captivant / Surprize 


Story / Dialog / Comentariu 


înscenarea 


O Cinci echipe all-stars noi 
O Grade de dificultate bine diferenţiate 
© Lipseşte modul de antrenament 
© Prea puţine moduri de joc (doar meciuri 
amicale şi Turneul Final) 


Inovaţii 


O Până la 4 jucători pe un singur PC 
O Caută partener de joc pe internet prin 
software integrat 

O Nu sunt posibile turneele proprii 


Atractivitatea modului 


Interactivitatea cu coechipierii / adversarii 1 81 


Posibilităţile meniului 


LEGENDĂ Mai s3atj decât 
| jocurile luate 
1 —^ m comparaţie 


Mai bun decât 
jocurile luate 
m comparaţie 


Durată medie de joc: 


IU Meniul nu e cine ştie ce 
însă jocul face plăcere. 


O Modul multiplayer de la 
FIFA 2002 e mai bun, astfel încât 
FIFA 2002 World Cup va zbura 
de pe bard. 


datorită noului sistem de control 
Golurile sunt recompensate cu 
reluări de calitate. 


titlului? Trecerea la următorul grad 
de dificultate, o altă echipă - prea 
puţin. 


Timp de Joc 


LEGENDĂ 


Tehnic imposibil 


Nt* re comandat 


Acceptabil 


FIFA Worid Cup 
302 rulează fără 

probleme şi 
pe calculatoare 
mai vechi. Dacă 
doreşti să creşti 


jocului» trebuie să 
alegi „ful! Enstall J> 
şi, de asemenea, 
să reduci rezoluţia. 
Acest lucru 
scade timpul de 
încărcare. 
Opţiunea render 
reprezintă o altă 
alternativă, 
eficientă pentru a 
evita sacadările. 
Sub Windows XP, 
se poateîntâmpla 
să ai probleme cu 
reprezentarea 
grafică. Pentru 
acest lucru» este 
necesar să te 
foloseşti de un 
driver actual pentru 
placa ta grafică. 


Tjy-w 1. 1. 


Voodoo5 


Jocuri asemănătoare: 

FIFA 2002, AnstossAction 

Producător: 

EASports 

De acelaşi producător. 

NHL2002, NBA Uve2001, Uger Woods PGATour2002 

Publisher: 

Electronic Arts 

Siteofidak 

www.fifa2002.com 

Site-ui pubiisherului: 

www.electronicarts.com 

Site-ul producătorului: 

www.easports.com 

Recomandarea de vârstă: 

nu există limită de vârstă 

Termen: 

a apărut 

Preţ: 

■% 

cca 36,7 USD 

Conţinutul pachetului: 

1 CD, manual 


| J 

i 


mmm 

î 

HPUml 


Şuturi frumoase, realizabile 

3 

Ce ne rămâne după cucerirea 

4; 


86 


PC Games mai 2002 













































































































































































































































r - 











r%ra WORIO cup 




■ 


*EE 


BUCURIE în FIFA World Cup 2002, punerea 
în scenă a momentelor importante e ca o 
ciocolată delicioasă - atmosferă pură. 
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Posibilitatea de a participa la 
turnee în mod single? Nu. 
Partide finale istorice ca şi în 
FIFA World Cup 98? Nu. 
De ce? Pe scurt: aici nu se atin¬ 
ge multitudinea de opţiuni 
din FIFA 2002. Prin câştigarea 
titlului, pot fi activate şi alte 
echipe (All-Stars din Europa, 
America de Sud, etc), care vă 
stau la dispoziţie pentru parti¬ 
dele amicale. Toate acestea ne 
permit să punem următoarea 
întrebare: de ce nu apare 
World Cup 2002 ca Add-On Ia 
FIFA 2002? Conform spuselor 
conducătorului de proiect, 
Nick Wlodyka, reprezentant 

produsele FIFA, 
ambele titluri au fost produse 

şi separat unul faţă 
de celălalt, astfel încât, 
punct de vedere tehnic, nu ar 
fi posibil ca aceste 

. Posesorii 
lui FIFA 2002 ar trebui să se 
dească bine înainte de 
a-1 cumpăra, deoarece prede¬ 
cesorul indirect este mai bun, 

A 2003 va apărea în 
toamnă. 
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Tony Hawk's Pro Skater 3 se prezintă din toate punctele de vedere ca un 



I 


i 


i 

i 

i 


e urmărim: 200.000 de 
puncte. Cât timp avem 
la dispoziţie: două mi¬ 
nute. Pornim cu skaterul, destul 
de elegant, sărim în arenă şi 
facem mai multe acrobaţii. Totul 
arată cât se poate de bine, ne 
grăbim să ajungem la gard, ne 
întoarcem cu 360 de grade, 
urmează alte acrobaţii şi, încet- 
încet, balansul şi echilibrul devin 
tot mai dificile. Acum facem cale 
întoarsă, emoţia creşte, iar dege¬ 
tele se lipesc de gamepad. 
Multiplicatorul indică deja 24 şi 
acum e important să nu ratăm 
Gymnast Plant, căd altfel totul a 



fost în zadar! ...O scenă tipică pe 
care o veţi trăi ca pe bandă ru¬ 
lantă în Tony Hawk's Pro Skater 
3. Veţi trăi experienţe de neuitat, 
căci succesul şi insuccesul stau 
foarte aproape unul de altul. 

Principiul jocului nu s-a 
schimbat de la versiunea pre¬ 
cedentă: controlaţi un skater 
prin diferite niveluri, efectuaţi 
manevre spectaculoase, pentru 
care obţineţi punctele corespun¬ 
zătoare. Tot tacâmul ne stă la 
dispoziţie: trucuri, deci grinds, 
manuals, grabs şi diferite casca¬ 
dorii şi răsuciri aeriene. Cu 
acestea nu câştigăm imediat 


un... ghiveci de- flori, fiindcă 
numărul mare de puncte îl 
obţinem doar după ce stăpânim 
bine tot soiul de trucuri. Intervin 
apoi multiplicatorii care cata¬ 
pultează scorul, profesioniştii 
obţinând pe această cale valori 
de peste un milion. Să nu te des¬ 
curajezi chiar de la început, căd, 
doar după ce vei absolvi de mai 
multe ori un nivel, vei fi în stare 
să cunoşti locurile ideale pentru 
highscore. Regula de fier: cu cât 
mai multe canturi şi rampe, 
cu atât mai bine. Căci dacă e 
să străbaţi calea între două 
grinds pe baza unui manual. 


menţinerea în balans devine tot 
mai dificilă. Animaţiile din 
Tony Hawk's Pro Skater 3 pot fi 
descrise cu uşurinţă ca fiind de 
referinţă pentru jocurile sportive 
- chiar şi aruncările arată atât de 
real, încât parcă simţi durerea. 
Pe de altă parte, combinaţiile 
dintre curgerea mişcărilor şi 
fizica mişcării sunt lipsite 
de realism, lucru care nu va 
reduce plăcerea de a juca. 
Dimpotrivă: tocmai transpu¬ 
nerea manevrelor care, teoretic, 
sunt imposibile, e reuşită. 

Nivelurile sunt concepute 
minunat şi oferă de fiecare 
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PUNCTAT Punctele 
galbene de skill 
trebuie adunate 
neapărat, fiindcă 
astfel îţi creşte 
nivelul şi poţi face 
salturi mai bune. 
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DOAR ATÂT? Cu toată 
măiestria nu a reuşit 
decât un slăbuţ 
combo Ollie de 180°. 
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Test 




dată noi surprize. Putem inter- 
acţiona aproape cu toate obiec¬ 
tele care ne stau la dispoziţie, iar 
ca recompensă, jocul ne oferă 
puncte, tonuri sau animaţii deo¬ 
sebite. Locurile sunt amenajate 

* 

în aşa fel, încât, practic, avem 
posibilităţi inepuizabile pentru 
trucuri. Hărţile au caracteristici 
diferite şi creează destule piedici 
în atingerea ţelurilor urmărite. 
Viaţa pe skater o începi pe aşa 
numitul poligon, unde sarcinile 
simple îţi deschid numaidecât 
calea spre Canada. Nid ca înce¬ 
pător nu trebuie te descurajezi: 
trei succese ajung pentru ca să 
poţi avansa. După ce ai învins 
în Canada, te trezeşti pe un 
aeroport pentru a zbura spre 
Los Angeles şi spre Tokio, 
nile pentru niveluri devin tot 
mai complexe şi cer deseori mai 
multe încercări iar, pe lângă asta, 
nu întotdeauna calea previzibilă 
e şi cheia succesului. De exem¬ 
plu, un tip ciudat şi-a pierdut 
cheia şi doreşte să intre în casă. 
Deoarece nu există nici un fel 
de cheie, iei de undeva de pe 
şantier o bardă şi i-o dai tipului 
ciudat. Acesta demolează 
numaidecât uşa casei şi deschide 
astfel calea către un nou traseu 
care nu era activat ulterior, 
în altă misiune, trebuie să-i 
aduci unui haver de skater bile¬ 
tele de avion. Doar să le aduni şi 
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Merită toate punctele 
pentru grafică şi control, 
dar mi-a lăsat o impresie 
acră după ce l-am jucat. 


tn Tony Hawk's Pro Skater 3, 
e foarte de greu să înveţi să mergi 
şi să faci diverse scheme şi, pe 
deasupra, să fie cât mai riscante, 
pentru a obţine punctefe nece¬ 
sare! E uşor să sari ca un începă¬ 
tor, dar nu este suficient pentru a 
trece la următorul nivel, lucru care 
mă scotea din sărite! Peisajele 
din fiecare nivel al iui Tony Hawk's 
Pro Skater 3 sunt foarte capti¬ 
vante, dar îţi şi distrag mult atenţia 
prin a le privi şi a ie parcurge, şi 


să le dud până acolo nu îţi ajută 
la mare lucru, căd la controlul 
de siguranţă acestea nu sunt 
valabile. O cale alternativă 
găseşti cu ajutorul unei rampe 
care te ajută să efectuezi saltul 
până în sala de aşteptare. Face o 
deosebită plăcere căutarea 
de unul singur a soluţiei acestei 

/V 

misiuni. In afara acestui lucru. 


diverşi skateii necunoscuţi - 
posedă anumite valori sau 
atribute importante precum 
OIH, Air, Spin sau empo. în 
fiecare nivel găseşti mai multe 
sau mai puţine puncte pentru 
skill, cu care dezvolţi în continu¬ 
are abilităţile acrobatului. 
La aeroport vei petrece cea mai 
mare parte a timpului cu grinds, 


necesară. Pentru cap găsim 
de la simple eşarfe până la 
pălării de piraţi şi şepd de 
mundtori. Sfatul nostru: dă-i lui 
Tony pălăria piratului, ochelarii 
de scufundător, o pereche 
de hotpants şi nişte pantaloni 
de scafandru, după care te 
rugăm să încerci să nu râzi. 
Indiferent de outfit-ul ales, 
acesta nu influenţează abilităţile 
sportivului. Apropo: pentru 
a controla totul cât mai bine, 
trebuie să ai la îndemână un 
gamepad, fiindcă tastele nu sunt 
optime pentru control, iar, 
mai târziu, Combo nu mai 
poate fi controlat. Dacă nu ai, 
cumpără-ţi unul: căd, dacă 
merită să cumperi un gamepad, 
atunci acesta merită să fie 
cumpărat cu prisosinţă pentru 
Tony Hawk's Pro Skater 3. 


cu skateboard-ul şi să arătaţi 
prietenilor ce puteţi face, atunci 


accidentat de câteva ori (Tn joc), 


joci mult pana când înveţi sa faci 
toate punctele necesare pentru a 
trece la un alt nivel. 


ştie ca fiecare timp de nivel poate fi 
ns. Ceea ce la alte jocuri enervează în 
constant, în THPS 3 e foarte motivant. 


Gearbox Soft Monosit 


fiecare vânătoare pentru highs- 
core te face să nu-ţi mai dezli¬ 
peşti mâna de pe gamepad, mai 
ales pentru faptul că jocul este 
provocator şi ne oferă posibilităţi 
nenumărate pentru obţinerea 
unui highscore. Ştim exact că 
putem reuşi, şi, din această 
cauză, reluăm flecare scenă. 

Pe lângă campionul mondial 
Tony Hawk, mai poţi controla 


trepte şi cânte, astfel încât balan- 

, * 

sul e cu mult mai important 
decât spin sau air. Când e să ai 
de-a face cu un salt important, 
valorile Qlli şi Tempo sunt, 
desigur, cele corespunzătoare 
pentru executarea acestuia. 
Pe lângă valorile de caparităţi, 
poate fi modificat şi outfit-ul 
jucătorului. Oferta de îmbră¬ 
căminte e mai mare decât 


Din punctul meu de vedere, Tony Hawk's Pro Skater 3 se apropie de un joc 
perfect. Când multiplicatorul se apropie frumuşel de 50, însă elanul nu 
ajunge pentru a încheia un Combo, nu suntfiustrat. Sunt motivat, încep totul 
de la capăt şi, în fine, trebuie să reuşesc cândva. Nu mai găsesc diferite 
scuze, ca şi In alte jocuri sportive, fiindcă nu mai depinde de Al sau de factorii 
de întâmplare cât de bun sunt Un nivel extra al designului oferă posibilitatea 
de a juca acest joc de mai multe ort, de fiecare date cu alte surprize. 
Passante, maşini şi alte skatere oferă o atmosferă suplimentară. 0 picătură 
lasă ioc criticii: în câteva locuri, foarte puţine, acţiunea nu corespunde cu 
efectul coliziunii, iar imaginea devine sacadată pentru câteva momente. 

Un soundtraek superb vine să acopere însă acest lucru şi oferă un playiîst 
de la Rock până la Rap, Se găseşte şi CD-ul audio. 


SUNET 


Un joc grandios, care oferă 
surprize şi după mai multe 

ore de joc. 


Tony se pregăteşte 
să încalece 
marginea pistei. 


* 
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Game, set & match: Virtua Tennis reuşeşte un ames ec 
între simulator şi Arcade, ^propiindu-se de perfecţiune. 

. r 1 ' t» h , c -' 


n vreme ce la alte jocuri 
sportive pentru PC ai 
nevoie de vreo zece 
taste pentru a putea controla 
totul, în cazul lui Virtua Tennis, 
controlul realizat extrem de sini- 

y 

piu este de-a dreptul senzaţional. 
Lucru care este observat chiar de 


lob trebuie să nimereşti toate 
mingile în containerele expuse în 
terenul advers. Astfel, loviturile 
devin mai exacte. Pentru fiecare 
mod de antrenament există 
trei grade de dificultate care, în 
funcţie de depăşirea lor, activează 
noi turnee sau, de pildă, urmă- 



la început. Nu mai vorbesc des- 

jT 

pre animaţii, care sunt excelente. 
Factorul de dependenţă care apa¬ 
re în modul de carieră se face 
observat ceva mai târziu. Din 
acest joc scurt şi aproape perfect 
avem parte de o sesiune de mai 
multe ceasuri. Virtua Tennis ne 
oferă trei variante de joc: modul 
Arcade, în care trebuie să învingi 
în mai multe meciuri pe diferite 
suprafeţe de joc; în modul jocuri¬ 
lor amicale, te confrunţi, la sim¬ 
plu sau la dublu, cu adversarii 
controlaţi de PC sau cu cei umani; 
cel mai mult timp însă, îl vei 
petrece în modul de carieră: alegi 
unul dintre cei opt actori (printre 
alţii Tim Henman şi Jim Courir) şi 
urmează să te zbaţi în meciuri 
pentru a ajunge cât mai sus în 
top, pornind de la locul 300 mon¬ 
dial. Trebuie, deci, să cucereşti 
turnee din întreaga lume şi să iei 
parte la unele antrenamente. 
Abilităţile tale se vor dezvolta de 
la joc Ia joc. Exersezi loviturile 
prin care obţii anumite puncte, 
în cazul antrenamentului pentru 


toarea rundă a unui anumit tur- 

A 

neu aflat în desfăşurare. In afară 
de acestea, se deschid noi centre 
comerciale de unde poţi să-ţi 
cumperi echipament nou sau 
chiar un partener pentru jocurile 
de dublu. Şi, pentru că nu vei 
duce lipsă de parai, e bine să 
activezi cât mai repede noii 
jucători şi noile arene. 

Virtua Tennis se controlează 
fără probleme cu ajutorul game- 
pad-ului sau cu tastatura. Sunt 
necesare doar tastele-săgeţi pen¬ 
tru mişcarea actorilor şi pentru a 
ţinti locul unde doreşti să ajungă 
mingea. Cu alte două taste acţio¬ 
nezi pentru o lovitură puternică 
sau pentru una mai slabă (lob, 
slice, stop). Poziţia sportivului şi 
timming-uî influenţează calitatea 
cu care mingea se întoarce la 
adversar, Gameplay-ul este plin 
de Arcade, dar s-a avut grijă la 
aspectele de simulare. Astfel, 
comportamentul mingii pe zgură 
este cu totul altul decât pe iarbă 
sau pe suprafaţa de teren artifi¬ 
cială. In plus, fiecare adversar are 


Capacităţi speciale, şi anume; vite¬ 
ză, backhand sau un fel de condi¬ 
ţie fizică de minune. One nu este 
atent va avea dificultăţi după 
micile succese de la început. Dacă 
joci doar cu backhand atunci când 
îl ai ca adversar pe Evgheni Kafeî- 
nikov, nu trebuie să te miri dacă 
acesta va domina partida. Dacă 

■ 

rămâi pe linie când jod împotriva 
lui Carlos Moya, nu vei câştiga 
nici un game. Deseori îţi pierzi 
cumpătul. Şi AI-ul adversarului 
te va face, de multe ori, să arunci 
gamepad-ul de pe masă. Reacţii 
de genul: „Da' pe asta cum a mai 
apucat-o, fir-ar al... !", au fost 
auzite destul de des, atunci când 
am testat pentru prima oară jocul. 
Pe de altă parte, chiar şi. atunci 
când ai adversari puternici, ai 
impresia că-i poţi învinge - chiar 
dacă ai pierdut deja de zece ori. 
Virtua Tennis intră în categoria 
jocurilor care creează depen¬ 
denţă, îndeosebi în jocurile în mo¬ 
dul multiplayer, unde îţi măsori 
puterile cu alţi jucători umani - şi 
parcă îţi face şi mai multă plăcere 
decât în modul singleplayer. 
Un highlight absolut: o partidă de 
dublu cu adversari umani pe un 
teren cu o suprafaţă de joc mai 
înceată - şi astfel de faze şi scene 
realizate prin schimburile de 
mingi nu mai vezi în alte jocuri 
pentru PC şi nid chiar la televizor. 










Cei cărora le plac jocurile 
sportive nu trebuie 
să scape din mână 
Virtua Tennis. 


Datorită controlului simplu, nici 
nu-mi vine să cred că Virtua Tennis 
e pur şi simplu genial. Adversarii 
sunt de mat multe tipuri, deseori 


fiecăruia. Gradul de dificultate 
creşte de la o unitate de antrena¬ 
ment la cealaltă. Oricum, vine şi 


toate acestea şt urmează să păşim 
spre locul numit tron, pe care îl 
vom merita din plin. Acesta e 
singurul lucru care mai lasă de 
dorit înVirtua Tennis. Şi anume, 


final, in afara modului multiplayer, 
nu ne mai rămâne altă alternativă. 


va apărea şt pe PC, vă rog! 


căci altfel se apropie 

meu de jocuri 
Corei, care o să-mi ta 



PRODUCĂTOR DISTRIBUITOR 
Sega/Rowan Empire Int 


oca 36,7 USD 


CPU 400 MHz 
64 MB R AM 


Fosce 


SUNn mmmm 

n 


fi/lUUlPLAYER „ - 
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International Rally Championship 

Dezamăgitor, la selectarea naţionalităţilor, în meniu, echipa Europress a 
uitat sa a auge şi ţara toast * i! 


e 5 Septembrie 1997, se 
lansa un nou joc de 
raliu intitulat Interna¬ 
tional Rally Championship, cu 
grafică accelerată pe 16 biţi 
"adânciţi" în culoare, şi utiliza 
DirectX versiunea 5. Plictisitor 
de-a dreptul; după o tură cu 
Volkswagen-ul nu îţi doreai decât 
să termini cât mai repede cursa. 
Doar peisajul plăcut te mai ţinea 
în faţa monitorului, pentru a trece 
Ia următorul stagiu... în timpul 
cursei, pe monitor dispuneai de 
toate datele necesare pentru a 
conduce cât mai în siguranţă: 
turometru, vitezometru, timpul 
trecut, o mică hartă a traseului. 


viteza cu care mergi şi o oglindă 
retrovizoare. Co-pilotul, destul de 
vorbăreţ, îţi spunea ce curbă te 
aşteaptă dar, în cazul unui 
accident, te panica de-a dreptul 
prin ţipetele lui disperate! Nu 



/ 


/ 
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Save Setup 


SETAREA 


puteai să trişezi, la start trebuia să 
aştepţi până auzeai cuvântul 
"go", dacă nu, erai repoziţionat şi 
penalizat cu un minut, suficient 
ca să pierzi cinci poziţii! 
International Rally Champion¬ 
ship are toate situaţiile de vreme, 
iar simularea pe o vreme cu 
ninsoare este bine făcută, vehi¬ 
culul derapând şi la viteze mici! 
Nu este indiferent că mergi pe 
şosea sau pe pământ, jocul bine 
realizat îţi redă ca şi în realitate 
senzaţia de viteză mai mare pe 
şosea, decât când te afli cu 
vehiculul pe pământ. Setarea 
vehiculului se poate realiza până 
la ultimul "fir de păr". în meniul 
car setup poţi regla: cât de înaltă 
să fie suspensia, sensibilitatea 
suspensiei, sensibilitatea volanu¬ 


lui, poţi seta tiptil de cauciuc în 
funcţie de condiţiile vremii, 
balanţa de frânare şi rata 
vitezelor. în meniu ţi se mai 
specifică de asemenea: în ce ţară 
se desfăşoară raliul, lungimea şi 
numărul de ture al traseului, din 
ce este compusă suprafaţa şoselei 
sau a drumului, starea mediului 
(dacă plouă, nivelul vizibilităţii, 
starea vântului, şi care este timpul 
necesar pentru parcurgerea 
traseului), cel mai bun timp 
realizat şi viteza maximă atinsă pe 
traseu. Se poate juca în reţea sau 
pe acelaşi calculator, în splitscreen 
cu doi jucători. Modurile de raliu 
sunt: simulare (în care se parcurg 
toate circuitele, exact ca şi în 
modul championship); cham¬ 
pionship (poţi să alegi nivelul de 


dificultate de la 1 la 4 şi e necesar 
să parcurgi toate circuitele, să 
obţineţi minimum poziţia a treia 
pe fiecare circuit iar, în cazul în 
care consumi toată benzina, 
atunci trebuie să alimentezi); 
arcade (în acest mod, poţi să alegi 
nivelul de dificultate de la 1 la 4, 
iar în cadrul cursei trebuie să 
depăşeşti concurenţii rămaşi în 
urmă); time trial (poţi să alegi 
orice circuit şi să-l parcurgi contra 
timp); custom (poţi alege orice 
circuit, numărul de concurenţi, 
de asemenea, poţi seta nivel ui de 
realism al accidentelor şi, după 
terminarea cursei, să repari 
vehiculul). 

DOREL PUCHIANUjr. 


Locul unde Iţi poţi 
seta maşina după 
bunul plac. 



- 


MENIU UŞOR DE MANEVRAT Dar dezamăgitor la rubrica de selectare a 
naţionalităţii! 


IN TIMPUL CURSEI Pe ecran ai toate datele necesare pentru a parcurge cât mai 
bine tot traseul. 
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Dungeon Siege 

Jedi Knight 2: Jedi Outcast 

Suddert Strike 2 

Gorasul 

Cultures 2 

Nautilus 

Ghost Temple 



HARDWARE 


Asus 21.80 

NVidia WDM Driver 1.08 
Nvidia Stereo Drivere 


PATCHES 

Counter-Strike .1,4 (updatej 



Serious Sam 21.7 
C &C: Renegâde 1.15 


TOOLS 



DirectX 8.1 

DivXS W 

Bit Defender Professional 
Acrobat Reader 5.5 

VIDEOS 

Neveiwînterpghts 
Medieval Total War 
Hitman2 
Divine Divînity 
Port Royale 

SPECIALS 

iedi Knight 2 -maps f meds, sabere, bots... 

Medaf ofHonor-maps, mods, weapons, sians 

UT - maps, mods, volce 

QuakeS * maps and mods 

RtCW - codul sursă 

Screensaver & waf Ipapers 





Service 



SUDDEN STRIKE 2 

onichi-wa! Ce-ai spune dacă un 
japonez zâmbăreţ te-ar întâmpina 
cu o plecăciune adâncă dimineaţa şi ţi-ar 
spune, plin de energie, că trupele tale de la 
Soare Răsare sunt pregătite să înfrunte 
inamicul din Apus? Dacă vrei să pătrunzi 
în luptele Pacificului din cel de-al doilea 
război mondial, îţi oferim o gustărică prin 
demo-ul acestui joc de strategie unic prin 
complexitatea şi feeling-ul său. BanzaiJ!! 



Necesar 


P 11333 MHz, mmm M, DirectX 





DUNGEON SIEGE 

ungeon Siege a fost realizat de 
creatorul lui total annihilation. 

/v _ 

In acest action-RPG poţi explora minuna¬ 
tele-peisaje ale regatului Ehb. Această 
lume este populată de creaturi malefice 
care-ţi sar în cârcă la fiecare pas. Demo-ul 
cântăreşte 183 Mb şi conţine 10% din joc. 
Have fun! 


Necesar P ll 333 MHz, 128 MB RÂM, HDD 1GB 

DlrectSD 




JEDI KNIGHT 2 

emo-ul conţine o misiune bonus 
care nu apare în jocul original 
(aşa că prezintă interes şi pentru cei care 
au deja jocul full). Vei avea posibilitatea să 
încerci arsenalul din dotarea unui Cavaler 
Jedi pe spatele imperialilor. Demo-ul 
asigură cam două ore de joc şi îţi poate 
servi de primă impresie. Sunt sigur că 
după rularea sa vei face tot posibilul să 
pui mâna pe versiunea full a acestui 
ego-shooter de primă clasă. 

Necesar PIJ333MHz, *28 MBRAM, HDD1GB 

DlreetSD 






mm I -aţi săturat de sabia laser albastră? 
” 1 Jedi-ul Kyle Katarn vi se pare plicti¬ 
sitor? No problem! V-am pus la această 
rubrică modele inedite de săbii şi skin-uri 
interesante (ce ziceţi de Darth Maul?). 
Pe tarabă mai avem aşa: mod-uri, hărţi, 
arme, patch-uri (blood, sounds, skins) 
pentru Jedi Knight 2, Medal of Honor: 
Allied Assault, Unreal Tournament etc, 

A 

Iţi place oferta? 
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Dear redacţie, 

A trecut a long time de când nu 
v-am mai scris. între timp, piaţa 
plăcilor grafice a fost luată cu asalt de 
gigantul GeForce 3 & 4. N-ar trebui să 
mai fim uimiţi la vederea acestei 
evoluţii rapide de tehnologie, 
acum că am văzut "Minimum 
Recfuirements" la 
Morrowind. Cât 
despre voi, vă dau între 
85% şi 87%(-10% 
pentru scăderea canti¬ 
tativă continuă). Nu, 
acu' serios, vă descur¬ 
caţi excelent (and Ym 
not just saying that). 
îmi plac rubricile de Old 
Goodies (ne amintesc 
începuturile) şi de 
Great Pretenders 
(idei ciudate şi 
interesante). De 
asemenea îmi plac 
feedback-urile şi vă felicit 
pentru reintroducerea posterului. 
Dar vă rog foarte mult să băgaţi 
concursuri şi dacă se poate, să mai 
faceţi o dată o revistă pe două luni 
(nr 3-4/2001). Iar acum să ne întoar¬ 
cem la game-urile noastre. De curând 
am jucat proaspăt apărutul Jedi 
Outcast Grafică bună, dar în nici un 
caz superbă. însă feeling-ul e inegalabil 
La începutul jocului vei fi destul de 
frustrat, căci peste tot vezi numai şi 
numai întrerupătoare. Mai târziu 
acestea se vor împuţina semnificativ, 
apărând puzzle-uri cu sărituri, lifturi şi 

A 

zone întunecate. îmi place de asemenea 
şi multiplayer-ul (ai posibilitatea să joci 
cu boţi). Cât despre story - nota 10,50. 
Ţin să-i anunţ pe toţi fonii Star Wars 
că jocul e genial O recomandare 
personală: cei care au jucat Star Trek: 



Voyager Elite For ce vor avea o mai mică bătaie de cap 
cu puzzle-urile, căci cele două jocuri se aseamănă în această 
privinţă. Am auzit că-l testaţi în numărul viitor, dar în 
caz contrar, comunicaţi-mi şi mie durata de joc (încă nu l-am 
terminat). Am jucat şi Medul of Honor şi repet (a mai scris 
cineva şi în numărul trecut): feeling extraordinar. Iar pentru 
fonii Serious Satn: îi asigur că jocul n-are nimic tactic în el 
Aţi promis odată că băgaţi rock pe CD: pe când asta? 
Aş vrea să ştiu şi eu dacă având placa mea GeForce 2 Mx şi o 
configuraţie decentă, un garner poate să joace Unreal 2 pe 
Medium Details. Şi ca să termin: cine se ocupă la voi cu 
răspunsul la scrisori? 

Good Byefor noiol 
Yourfan, 

Doinea Bogdan 

A 

4 

Bună Bogdi, 

Scrisoarea este excelentă 
şi mă bucur să văd că iubeşti 
aceleaşi îocuri după care sunt şi eu 
în limbă. Merci pentru punctajul 
acordat (0,001% sunt ai mei). Hopa, 
am roşit! Rubricile Remember ne plac 
şi nouă, ni le citim unii altora, şi îmi 
place să aud că îţi trezesc amintiri 

frumoase. La feedback lucrăm din 

■ • 

greu în fiecare lună (trimiteţi dom'le 
cu toţii chestionarul!) şi vrem să 
atingem cele mai fierbinţi subiecte 
(aruncă-ţi un ochi pe CD). Posterul 
sperăm să devină tradiţie. 

Şi eu sunt nebun după Jedi Knight 2 (după ce 
l-am terminat mi-am băgat fel de fel de săbii ciudate, 
skin-uri ca Dark Maul şi altele care le găseşti la 
Specials). Intr-adevăr, ai observat corect, puzzle-urile 
miros a ST; Voyager Elite Force (ştii că o să apară 2-ul!?) 
şi a Oni (chiar şi unele "mişcări"). Da, testul e cu câteva 
pagini mai în faţă şi de acolo vei afla durata de joc 
(hai să nu te plimb; e 40 de ore). Suntem de acord 
şi asupra feeling-ului din MoHAA şi asupra tacticii 
inexistente din Serious Sam, care de altfel e cunoscut 
ca fiind abator de monştri idioţi (deşi SS; Second 
Encounter e antrenant şi are o muzică bestială). 
Cu rock-ul pe CD îi nasolie rău, ştii, chestii de drepturi 
de autor şi alte alea. Dar mai încercăm, măcar nişte 
fragmente. 

Nu pot să ghicesc ce înseamnă configuraţie decentă 
pentru tine Bogdane, şi răci producătorii lui Unreal 2 
nu au dat asemenea detalii tehnice încă. Bănuiala mea 
este că va funcţiona pe Medium Details şi la tine acasă, 
dar ar trebui totuşi să ai 256 MB Ram (DDR dacă e loc) 


şi poate ar fi bine să te scapi de 
MX-ul ăla şi să-ţi iei un GeForce 2 
Titanium. 

Răspunsurile la scrisori le dau 
eu, Redacţia, cot la cot, fiecare pe 
felia lui şi nu numai. 


Ba avem 
poster! 


Salut PC GAMES, 

sunt unfan al revistei voastre încă 
de la primul număr şi voi fi şi în viitor. 
Este cea mai bună revistă de jocuri, 
actuală, din România. De la primul 
număr şi până acum am observat o 
scădere permanentă a numărului 
de pagini. Am observat că aţi muiat 
tips & tricks pe unul din CD-uri şi că 
nu aţi mai pus poster. De ce? 

Aş avea câteva întrebări, sper să mă 
puteţi ajuta: 

1) Am următoarea configuraţie: 
AMD Athlon 1.2 GHz, 256 MB RAM, 
GeForce 2 MX 400 64 MB, Quantum 
Fireball 20GB 7200 rpm iar placa de 
sunet onboard. îmi vor merge bine 
jocurile care vor apărea în curând 
cum ar fi Unreal 2, Hitman 2, UT 2, 
Neverwinter Nights? 

2) La jocul Jedi Knight 2: Jedi 
Oue as t, cum se pune Hoodpatch-ul? 

3) Eu joc jocuri FPS, RTS şi RPG. 
Aş vrea să cumpăr un joc diferit de 
acestea. Aş vrea să cumpăr un joc cum 
ar fi Schizm, Jerusalem, etc. Care este 
cel mai tare în domeniu? Care mi l-aţi 
recomanda? (de preferinţă unu joc mai 
nou cu o grafică super) 

4) Am jucat şi terminat Dungeon 
Siege. In trecutul îndepărtat am termi¬ 
nat şi Diablo 2 LOD. Părerea mea este 
că Dungeon Siege este mult superior 
lui Diablo2 din punct de vedere al 
graficii, al inventarului, al luptelor etc. 
Sunteţi de acord? 

5) Merită jucat Tony Hawk's 
ProSkater3? 
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în rest ţineţi-o tot aşa! Pc Games este o revistă de 
milioaneI 

Florin din Galaţi 


Salve Florine/ 


Am să încerc să răspund la scrisoarea ta Magna cum 
Laudae. Configuraţia ta e peste medie, iar jocurile 
amintite, mai puţin Neverwinter Nights, vor rula pe 
acest sistem. Dar dacă vrei să savurezi pe deplin aceste 
game-uri am avea nişte recomandări. în primul rând ar 
fi bine să achiziţionezi o placă de sunet performantă ca 


Sound Blaster 5.1. In al doilea rând, 
dacă vrei să încerci şi celebrul RPG 
este necesar să-ţi dotezi calculatorul 
cu o placă grafică GeForce 3. 

A 

In legătură cu călătoria ta pe 
tărâmurile genului adventure ţi-aş 
recomanda să încerci Atlantis 2. 
Nu e un joc nou, dar e una dintre 
capodoperele "speciei". 

Bloodpatch-urile - ca de altfel 
orice alte patch-uri - pentru Jedi 
Knight 2 se copiază pur şi simplu în 
directorul Base din GameData, 
alături de celelalte fişiere cu aceeaşi 
extensie .pak. 

Diablo 2 rămâne valabil în 
continuare: misiunile sunt bine 
gândite, killăreala de monştri fiind 
justificată prin story. Totuşi din anu¬ 
mite puncte de vedere Dungeon 
Siege îl depăşeşte; e vorba de 
grafică, de sunet şi de realizarea 
inventarului. Luptele sunt mai 
faine în Dungeon Siege datorită 
trupei de eroi care trebuie să 


salveze umanitatea. 

Tony Hawk's Pro Skater 3 este 
un joc meseriaş pentru fanii 
sportului şi nu numai. Recunosc că 
îmi place şi mie din când în când să 
fac câteva întoarceri de 360 de 
grade cu placa sub tenişii virtuali. 
De altfel, poţi citi în acest număr 
testul jocului (a primit un punctaj 
ca lumea). 


Trad® Mark 


PC Games , 

Sunt fânul vostru nr.l r LG. 
Vă trimit mail-uri, dar cine să-mi 
răspundă? Ascultaţi aici: * 

în Botoşani nu găseşti jocuri decât 
din surse proprii Cu alte cuvinte , 
puţine. Vreau să joc jocuri ca CS, 



Răspundeţi la întrebări şi expediaţi 

talonul până la 15 iunie. 





TIONAR PC 

/ 


Prenumele: 


Adresa: Localitatea 
Str_ 


Jud. 








1, Cum consideraţi acest număr al revistei PC Games? 
U Excelent □ Suficient □ Foarte bun C J Mediocru 
L.J Bun □ Insuficient 


2. Care articol(e) din acest număr v-a plăcut mai mult? 

v p p p t ■ > f * ■ e * fc * .1 p Jr ■ a e * p p * a .1 a * a 4 * sl * * * t ^ * p * * 4 > a ■ p * a * a a « p a p p * * a + a a * a * p e 4 ■ * P a # p fl * 4 p 4 a p * p a e a a p • « P f * 


3. Care articol(e) din acest număr v-a displăcut mai mult? 


Cod poştal: _ 

Telefon/Mobil: _ 

Data/luna/anul naşterii: _ 

Specificaţi numărul membrilor familiei; 


Nr. 


Bl. 


Ap. 


; 


4. Ce sugestii aveţi? 




5. Ce articole (rubrici) din revista consideraţi că pot fi incl use pe 
CD-ROM? 


Studii: 

□ şcoală generală 

□ şcoală profesională 

□ liceu 

□ postliceal 

□ colegiu 

□ facultate 


Venitul lunar al familiei 

CI până la 2mil. lei 

□ 2-3 mii. lei 

□ 3-4 mii. lei 

□ 4-5 mii. lei 

□ 5-6 mii. lei 

□ peste 6 mii. lei 






6. Cărui games-designer aţi dori să-i luaţi interviu? 


ÎO, Mă interesează următoarele componente: 


7. Aş dori ca următoarele informaţii să fie adăugate testelor şi avanpremierelor: 


8. Ce temeaţi prefera să întâlniţi mai des In PC Games? 

.* h * * ** * * ** * * * » * 1 ■ * * P ap P t P 4 I I P * p 1 , 


*1 1*11 


HARDWARE 

9. Ce calculator folosi^? (specificaţi marca, modelul, procesorul şlviteza ta Mhz) 


11. Care demo v-a plăcut în mod deosebit? 

12. Care reportaj video v-a plăcut în mod deosebit? 

YOUR #1 

13. Jocul dumneavoastră preferat (un singur răspuns): 


!P«> 


ItPfrfllfp«»*»1frP«pl 


■ P*M*tl 
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care fără Internet sunt super tâmpenii. La CS pe 
MULTIPLAYER nu mă pot conecta cu multe servere: 
cică YOUR PASSWORDIS VALID (poate ai vrut să spui 
INVALID, nu?). Type in the corect passivord. Ei, ce ziceţi? 
Vreau să îmi daţi un răspuns. Despre posterul din revista 
04.2002 eeeeeeeeeeeee... cool, fantastic, beton, maestru, super, 

tare, mişto, bazat, fain . Vă rog, daţi-mi nişte cheat-uri la 

RED FACTÎON. Cu mitraliera mă descurc grozav. 
Totul e O.K., dar cu site-ul PCGAMES.RO cum rămâne? 
Unde pot da anunţul DREAMCAST? 

Mersi, 

LG 


Dragul meu LG, 

Tu, al cărui nume sună atât de... electrocasnic! 

A 

înţeleg că eşti fânul nostru number one: atunci 
de ce nu ne baţi la cap mai des? Avem fani ca tine care 
ne scriu mail tot la două zile. Ca să nu te mai plângi îţi 
răspund la acesta şi la următorul pe care o să-l trimiţi 
(stai să-mi notez... LG, gata!). Botoşaniul tău natal 
nu stă mai prost la capitolul magazine cu jocuri 
decât alte puncte de pe harta României. Intr-adevăr, 
Counter-Strike fără Internet (sau măcar o reţea locală 
decentă) e cam tâmpenie. Dar, fiind fan, trebuie că 
ai aflat deja din paginile revistei că apare acuşica 
Counter-Strike: Condition Zero, un single-player 
numai bun de administrat împotriva plictiselii. 
Problema ta cu serverele CS: se poate explica prin două 
moduri. Sau ai copie pirat şi atunci nu mai e nevoie 
de explicaţii... A doua posibilitate ţine de norocul tău: 









FLASH ' . 

14. Se găseşte PC Games Ia chioşcul dvs. preferat? 

P 

□ Da. 

i l Da, dar sunt puţine exemplare. 

* 

O Vânzătorul ar vrea să primească_exemplare. 

□ Nu. 


15. Cât sunteţi dispus să plătiţi pentru un joc de top original al cărui conţinut nu depăşeşte dimensiunea de 
stocare a unui CD-ROM? 

□ 200.000-300.000 lei □ 300.000-400.000 lei O 400.000-500.000 Iei 
D peste 500.000 lei 

16. Pentru topul PC Games propuneţi următoarele jocuri: 

i... 




3. 


Mi» 


'«■H 


17. Emisiunea TV preferată 


18, Ce posturi de radio ascultaţi mai des? 
1 


2. 

3. 


■ miiiiiijipiiii şş 
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TALON DE ABONAMENT 



3 !uni - 230.000 lei 


s-ar putea să fi încercat să intri pe 
servere mai puţin publice, protejate 
de o parolă. Dacă ai totuşi 
versiunea originală şi o conexiune 
la net mai rapidă, mai încearcă să 
intri poate vei avea mai mult noroc. 
Cam puţine epitete dai unui 
poster atât de magnific, elucubrant, 
ştiinţifico-fantastic, nebulos, fantas¬ 
magoric, magistral, stilat, rocambo- 

A 

lese, tenebros şi fundamental. Iţi voi 
da nişte cheat-uri la Red Faction, 
deşi nu sunt de acord cu utilizarea 

A 

lor. In timpul jocului, apasă tasta 
[—] şi o fereastră ţi se va deschide. 
Acolo poţi băga următoarele 


cheat-uri: 

vivalahelvig - modul God 
bighugmug - toate armele şi 
muniţia 

heehoo - modul Fly - 
cameral — schimbă camera 
cameral - schimbă camera 
camera3 - schimbă camera. 

Am pomenit în numărul trecut 
despre un tip meseriaş care umblă 
la site-ul nostru şi ne-a zis ceva de 1 
iunie sau 15 iunie. Acolo o să-ţi poţi 
pune anunţul respectiv. 

Hai baftă! 



iMiiiUj iw*nm»fnBpp 




" ■ n ' TW ' i i w 








i ţM fuurr u m 


19. Ce reviste citiţi cel mai des în afară de PC Games? 

1... 

2 . 


3. 


20. Ce cotidiene citiţi cel mai des? 


Adevărul □ Libertatea D România Liberă 1 Gazeta Sporturilor Q Cronica Română QproSpoit 
U Curentul O Transilvania Jurnal Gziua P Cotidianul G Jurnalul Naţional O Azi D Evenimentul Zilei 

21. Aş dori să primesc informaţii pentru domeniul 

D calculatoare D multimedia O jocuri PC D console Play Station Q jocuri Play Station D Internet 

22. Cum aţi aflat despre revista PC Games? 

□ radio □ TV O presă I chioşc □ afiş D prieteni D altele 

23. Unde vă petreceţi timpul liber? 

□ discotecă D săli de jocuri J cinematograf, teatru Q Internet cate O baruri, restaurante O altele 

24. Având în vedere profesia sau viitoarea dvs. profesie, semnalaţi mai jos softuriie pe care le apreciaţi 
necesare? 


i**i 


■ 
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25. Pasiunea mea este 


26. Formaţia muzicala preferată/cântăreţul preferat 

*.f*l*f*f •«**■** * ■ iiafPltfŞTIftflIfMlţ « > « 1 I ■< « » ■ I * 11 «--* * * « * N * ■ * # * * P * * 41 * -T • 





6 luni - 450.000 lei 



12 luni- 810.000 lei 


Decupaţi talonul din revistă şi trimiteţi-l într-un plic pe adresa redacţiei PC Games România, str, Simion Bămuţiu nr. 30, bl. PB 9, ap. 3,3700, 
Oradea, judeţul Bihor Sunt de acord ca informaţiile din acest talon să fie introduse în bâza de date a sc PAM Grup srl. 

Baza de date constituie proprietatea nevandabilă a PAM Grup SRL Semnătura 
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Lum Jocur or 



Artefact (artifact) 

§m 

FPS (fepese) 



JBk 

Se găseşte pe toate cărările, îţi 

■ 

Unii susţin că e vorba de First 




umpli raniţa de RPG-ist cu ele i 

.1 

Person Shooter - un fel de 


nH 1 " vn- 


şi apoi renunţi la ele rând pe rând, 
adică faci inventarul. Există artefacte 
bune şi artefacte rele, după partea 


pe care alegi să 
aici expresia: "Cum 
îi dwarfu-i-şi-artefactii T 
Aşadar, artefactul 
este un obiect arti¬ 
zanal făcut aşa, de 
amorul artei. 


o sprijini. De 




Buf fer (bafăr) 

Element component al CD 
Writer-ului, deosebit de 
pomenit în diverse expresii folclorice 
cu trimiteri la origini, mai ales atunci 
când îţi tragi nunta pe CD şi primeşti 
pentru a patra oară mesajul buffer 
error. Nu mai ai 
bani de CD-uri 
blank (doar i-ai 
cheltuit în luna de 
miere) şi îţi verşi 

tot amarul 

■ 

pe escroaca 
de memorie- 




Capture the Flag 
(chepciăr dă fleg) 

Mod de multiplayer 
descoperit în 1877, cu ocazia 

de .independenţă, în 




decursul căruia, de plictis, ostaşii 
români le tot furau steagul turcilor. 

variantă 




au propus o 
multiplayer, King of the Hill, adică 
"Şef pe redută". Aşa să le rămână 




"primul venit, primul împuşcat" sau 
"primul a tras, al doilea a încasat". Alţii 
spun că se referă la Frames Per Second, 
adică cadre pe secundă, în jocuri sau 
filme. Când sunt prea puţine, aceste 
frame-uri tind să arate ca nişte 
diapozitive puse pe rând în monitor cu o 
mână tremurândă. Când aud de FPS, 
românii amărăşteni 
se gândesc la 
Fondul Proprietăţii BSS 0 

de Stat, care s-a HBK {p fjj 

mislat cu 0,001 






mi 
\ 






Hack'rTSIay (hecănslei) 

Subgen de RPG, îţi cere să 
hăcuieşti monştri la chintal 
până pici sleit de puteri. Echivalentul 
Jump&Run-ului pentru roleplaying 
games. Minimum necesar: minte 
obosită, mouse cu verificarea la zi, 
deget aspru şi agil pe butonul din 
stânga şoarecului. Cursorul în formă 
de sabie se fixează pe adversar şi se 
clicuieşte frenetic până apare scris pe 
ecran: Enemy killed! Next please! 




Load game (loud gheim) 

Proporţia reală este următoarea: 
la un save - douăzeci de load- 


un. 



// 



astăzi, încarci mâine!" înrudit cu zicala 
"Cine salvează de dimineaţă, departe 
ajunge, poate chiar la nivelul următor." 
Deci, când 
constaţi că de 5 
ore ai făcut totul 


ir # 


pe dos în joc, 
înjuri molcom 

A 1 1 ^ * 

m barba şi 
apelezi la Load 
Game. 


I + inii 
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Rush (raş) 

Nici o legătură cu marea 
Jenni Făraş. Strategii 


cluburilor îi spun şi "grăbeală mare" 
sau "vin acuşi să-ţi dau în freză". 
Exemple: rush-ul cu căţei sau 
îngropăcei din Starcraft, 
tankrush-ul din Sudden 
Strike, rush-ul cu cheat- 
uri din Internet- 
Cafe-uri. Totuşi, e ^ 
recomandat să-l faci I 
înainte să se termine 





Skill (schi!) 

Poezie: 

Pentru fiecare kill/ 

Ai nevoie de un skill 
Cum, premiul Herder? Nu, mersi! 
Acelaşi lucru cu româneasca 
aptitudine, skill-ul poate fi de furat 
una-alta, de spart broaşte, de mânuit 
barda, de adormit monştri, de lecuit 
etc. Aşteptăm să se implementeze un 
skill bun-la-toate. 




Wireless (uaierlăs) 

Nu e de rău, cum ar crede 
unii care zic: Lasă-1 săracu' că 
nici bani de cablu n-are! Astăzi, cu 
cât are mai puţină sârmă în coadă, 
cu atât mai deşteaptă este scula 
respectivă. Cum se descurcă atunci? 
Făi, cum poate: prin infraroşii sau 
prin unde radio. Raza de acţiune: de 
aici până acolo. Degeaba p-eci cu 
mouse-ul wireless la ABC, că tot nu 
poţi da 
volumul 
mai tare 
la manea¬ 
ua mp3. 



Pagină realizată de Ciprian Torj 
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Ah!!!! 

Iar am pierdut ultimul 
episod din "Amor de , 


Si nu am 

f văzut nici "de 3X 
femeie"}!! Si erau 
L invitate Lata Croft sj 

■k. Julie Străin!!! jÂ 


n 24 iurfe a 
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ca m 


ultima vreme ne asal 
imagini comentate de tot 
, cu toţii am hotărât să 
redeschidem rubrica Poza 


f ¥ * >\ 


şi mcepem pnn a 
e creaţia lui Andrei 

a 

. II recompensăm 
cu o revistă PC 


** 1 * V' 1 


Timp de trei zile, câteva hale de 
târg vor deveni buricul lumii 
jocurilor. în nici un alt loc şi nicio¬ 
dată în anul calendaristic nu se fac, 
atâtea prezentări, atâtea reprezen¬ 
taţii în spatele uşilor închise şi nu 
sunt prezenţi atât de mulţi designeri 
de jocuri ca în Los Angeles, între 22 
şi 24 mai 2002. Pe lista noastră se 
află titluri precum The Sims 2, 
C&C Generals, Lord of the Rings, 
Elite Force 2, Duke Nukem Forever, 
Hidden & Dangerous 2, Rise of 


Nations, Raven Shield, Unreal 2, 
Sim City 4, Deus Ex 2, Doom 3, 
No One Iives Forever 2, Tomb Raiden 
The Angel of Darkness, World of 
Warcraft, NBA Live 2003, FIFA 2003, 
Black & White 2, Operation Flash- 
point 2, Max Payne 2 şi multe altele. 
Şi, dacă avem puţin noroc, vor apărea 
în marele reportaj PC Games de la 
E3 2002 şi Starcraft 2, Settlers 5, 
BalduFs Gate 3 sau Half Life 2. 


Morrowind este mult aşteptata 
urmare a lui Daggerfall. A fost 
nevoie de nu mai puţin de cinci ani 
pentru a construi această lume 
plină până peste măsură de 
detalii. Bine aţi venit aşadar în 
Vardenfell, provincie îndepărtată a 
Imperiului, unde ne vom petrece 
următoarele săptămâni, sau poate 
chiar şi vacanţa mare! 

Citiţi în numărul următor al 
PC Games testul realizat "la cald". 


. Mafia 

Oraşul, reconstruit după 
modelul anilor "30, este atât de 
mare, încât este recomandat să iei 
un taxi ca să ajungi la locul de 
desfăşurare al evenimentelor. 
Sau, pur şi simplu îţi închiriezi un 
oldtimer... Bucură-te de testul 
acestui Shooter de top! 
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TI “Al DORIT ÎNTOTDEAUNA INTERNET DUPĂ CHIPUL Şl ASEMĂNAREA TA? Al MARE NOROC: 

DE CURÂND, TOATE SERVICIILE INTERNET SUNT ADAPTATE SPECIAL PENTRU TINE. PRIN 
RDS LINK. ANUNŢĂ-ŢI PRIETENII: RDS LIN K ESTE UN INTERNET CUM N“AÎ MAi FOLOSIT PANA 
ACUM. ESTE UŞOR DE ACCESAT, SE MIŞCĂ REPEDE, ESTE STABIL Şl SIGUR. POŢI ALEGE: 

a VREI DOAR CONT DE MAIL? ESTE AL TĂU: MAIL LINK ÎŢI ASIGURĂ I O MB SPAŢIU PE SERVERUL 
NOSTRU Şl COSTĂ DOAR 3$ PE LUNĂ . 

■ VREI UN PIC MAI MULT DECÂT DOAR EMAIL? EASY LINK (ABONAMENT DE -4$ PE LUNĂ) ÎŢI DĂ ÎN PLUS 

1 5 ORE DE NAVIGARE WEB. 

■ ÎŢI PLACE INTER NETUL NOAPTEA? IA - ŢI NIGHT LINK. INTER NETUL ESTE AL TĂU, CU TRAFIC NELIMITAT, 
DE LA 7 SEARA LA 7 DIMINEAŢA Şl COSTĂ DOAR 5$/LUNĂ (CONTUL DE MAIL ESTE INCLUS). 

n ÎŢI TREBUIE MAI MULT? ÎŢI TREBUIE TOT INTER NETUL? E AL TĂU : ABONAMENTUL POWER LINK ÎNSEAMNĂ 

TRAFIC NELIMITAT, CONT DE MAIL Şl SUBDOMEN1U PE SlTE'UL NOSTRU, 

# 



CONEXIUNILE EASY LINK, NIGHT LINK Şl POWER LINK SUNT DISPONIBILE Şl SUB FORMĂ 
DE CARTELE DE O LUNĂ. ÎN PLUS, TOATE ABONAMENTELE Şl CARTELE RDS LINK AU 
ATAŞAT UN CD-ROM GRATUIT DE DIVERTISMENT. ANUNŢĂ-ŢI PRIETENII Şl NU TE 

GRĂBI: AVEM DESTULE INTER NEŢURI Şl, ORICUM, DAM CATE UNUL, SĂ 
AJUNGĂ LA TOŢI. 

|V JC 

* DA, Al CITIT BINE; INTERNETUL ESTE AL TĂU. ACUM ŞI PENTRU 
TOTDEAUNA. DETALII. PE SITE'UL WWW. RDSLtNK, RO SAU LA 
PRIETENII TĂI DEJA ABONAŢI LA RDS LINK. 


ARAD 057/22820 I ; BUCUREŞTI O 1 /30 I 0876; BRAŞOV 068/474 I 35; CLUJ 064/433646; 

CONSTANTA 04 I /63992Q; CRAfOVA 05 1/4 1 65 79; IAŞI 032/260088: ORADEA 059/44725 2; PLOIEŞTI 044/ I 96493 
SIBIU 069/2 I O I 12; SLATINA 049/43960 7; TIMIŞOARA 056/200 I OO . 


































